Projektor multimedialny

Modele: PLC-XUA41
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Charakterystyka projektora

Str. 2

Projektor multimedialny zostat zaprojektowany wedtug najnowoczesniejszej technologii w celu zapewnienia
wysokiej trwatosci, tatwosci uzytkowania i przenoszenia. Projektor wykorzystuje wbudowane urzadzenia
multimedialne — palete 16,77 miliona koloréw oraz ciektokrystaliczng matryce ekranu (LCD).

¢ Zwarta konstrukcja

Dzieki zwartej konstrukcji projektor charakteryzuje
sie niewielkimi wymiarami i ciezarem. Mozna go z
tatwodcig przenosi¢ i uzywa¢ w dowolnym
miejscu.

¢ Kompatybilnosé

Projektor jest dostosowany do wspéipracy z
réznymi typami sygnatow komputerowych i wideo.
Sygnaty te moga pochodzi¢ z: komputeréw, 6
systemow koloréw, systeméw Component video,
S-video i RGB scart.

¢ tatwa zmiana ustawien systemu
komputerowego

Projektor jest wyposazony w system Multi-Scan
pozwalajgcy na szybkie dostrajanie sie do niemal
wszystkich  rodzajow  wyjsciowych  sygnatéw
komputerowych. (Patrz strona 24.)

¢ Cyfrowe powiekszenie (Zoom) (dla
komputera)

Funkcja cyfrowego powiekszenia pozwala
zwiekszy¢ (maksymalnie ok. 16-krotnie) lub
zmniejszy¢ wielkos¢ obrazu dajgc mozliwosé
skoncentrowania sie na  najwazniejszych
elementach prezentacji. (Patrz strona 30-31.)

¢ Korekta zZnieksztafcenia
trapezoidalnego (Keystone)

Funkcja korekty tzw. efektu Keystone’a,
przejawiajgcego sie trapezoidalnym
znieksztatceniem obrazu, umozliwia jego cyfrowg
korekte i pozwala uzytkowa¢ projektor bez
ograniczen zwigzanych z jego potozeniem. (Patrz
strona 21 37.)

¢ Zarzadzanie energia

Funkcja zarzadzania energig pozwala
zminimalizowaé zuzycie energii oraz przedtuzyé
okres uzytkowania lampy. (Patrz strona 42.)

¢ Logo uzytkownika

Projektor wyposazony jest w funkcje Capture
umozliwiajgcg wczytanie dowolnego obrazu, ktéry
moze by¢ wyswietlany jako pierwszy po wtaczeniu
projektora. Mozliwe jest takze wyswietlanie
wczytanego obrazu podczas przerw w prezentacji
zamiast czarnego obrazu, wyswietlanego za
pomocg funkcji wylgczenia obrazu (No Show).
(Patrz strona 42.)

¢ Zmiana trybu pracy lampy

Jasno$¢ lampy projekcyjnej mozna wybra¢ w
menu Ustawienia. (Patrz strona 42.)

¢ Funkcja wyswietlania na tablicy

Umozliwia uzywanie tablicy do pisania* jako
ekranu projektora.

* Wyswietlanie jest mozliwe tylko na tablicy o
kolorze zielonym. (Patrz strony 29 i 35.)

¢ Funkcja Film

Funkcja Film pozwala na kopiowanie filméw z
zachowaniem wiernosci i jakosci oryginatu z tresci
wideo przy skoku klatki 3:2. (Patrz strona 37.)

¢ Funkcja blokowania kodem PIN

Funkcja blokowania kodem PIN chroni przed
uzywaniem projektora przez nieupowaznione
osoby. (Patrz strony 18 i 45.)

+ Wielojezyczne menu

Wyswietlane menu dostepne jest w 12 jezykach:
angielskim, niemieckim, francuskim, wioskim,
hiszpanskim, portugalskim, holenderskim,
szwedzkim, rosyjskim, chinskim, koreanskim lub
japonskim. (Patrz strona 40.)

¢ Przelaczalny terminal interfejsu

Projektor jest wyposazony w przetgczalny terminal
interfejsu. Terminalu mozna dogodnie uzywac
jako wejscia komputera lub wyjscia monitora
(Patrz str. 42).
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Znaki handlowe
Kazda nazwa firmy Ilub produktu wystepujaca w niniejszym podreczniku jest zarejestrowanym lub
zastrzezonym znakiem handlowym tej firmy.




Do Uzytkownika

Przed rozpoczeciem pracy z projektorem nalezy
doktadnie zapoznaé sie z niniejszym podrecznikiem
uzytkownika i postepowaé zgodnie z jego
zaleceniami.

Projektor ma wiele uzytecznych funkcji i udogodnien.
Wiasciwe uzytkowanie projektora pozwala na
korzystanie z tych funkcji i udogodnien oraz
utrzymanie go w dobrym stanie przez dlugi czas.
Niewtasciwe uzytkowanie moze spowodowac nie tylko
skrécenie zywotnosci urzadzenia, lecz moze takze
prowadzi¢ do jego uszkodzenia, pozaru lub innych
wypadkdw.

Jezeli wystgpig oznaki niewfasciwego dziatania
projektora, nalezy ponownie przeczyta¢ niniejszy
podrecznik, sprawdzi¢ dziatanie poszczegdlnych
elementow i podigczenie kabli oraz zastosowac sie do
wskazéwek podanych w rozdziale "Rozwigzywanie
probleméw" na koncu niniejszego podrecznika. Jezel
problem bedzie nadal wystepowaé, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg lub autoryzowanym

NIE OTWIERAC

punktem serwisowym.
OSTRZEZENIE: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO

PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY OTWIERAC
OBUDOWY (LUB TYLNEJ CZES$CI) PROJEKTORA.
POZA LAMPA W SRODKU NIE MA CZESCI,
KTORE MOZNA WYMIENIAC SAMODZIELNIE.
NAPRAWY NALEZY POZOSTAWIC
WYKWALIFIKOWANEMU SERWISOWI.

OSTRZEZENIE

RYZYKO PORAZENIA PRADEM

ELEKTRYCZNYM

TEN SYMBOL NA URZADZENIU OZNACZA
A WYSOKIE NAPIECIE | RYZYKO PORAZENIA

PRADEM ELEKTRYCZNYM.

TEN SYMBOL OZNACZA, ZE W PODRECZNIKU
A UZYTKOWNIKA ZNAJDUJA SIE WAZNE |

SZCZEGOLOWE WSKAZOWKI NA DANY TEMAT.

A

OSTRZEZENIE:
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO
POZARU LUB PORAZENIA PRADEM
ELEKTRYCZNYM, NALEZY UNIKAC
KONTAKTU PROJEKTORA Z WODA |

Srodki ostroznosci

WILGOCIA.

- Projektor wytwarza bardzo intensywne $wiatto
emitowane  przez  obiektyw.  Skierowanie
obiektywu  bezposrednio w oczy moze

spowodowaé uszkodzenie wzroku. Szczegdlnie
nie wolno dopusci¢, aby dzieci patrzyly
bezposrednio w wigzke emitowanego Swiatta.

- Nalezy ustawi¢ projektor we witadciwym
potozeniu. W przeciwnym przypadku moze
powstaé ryzyko pozaru.
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- Nalezy zapewni¢ wtasciwg przestrzen z gory, obu
bokow i z tylu projektora tak, aby mozliwa byta
odpowiednia cyrkulacja powietrza i chtodzenie
projektora. Nalezy = zachowaé minimalne
odlegtosci. Jezeli projektor ma by¢ obudowany
lub umieszczony w szafce, niezbedne jest
zachowanie minimalnych odlegtosci od jego
obudowy. Nie nalezy =zastania¢ otworow
wentylacyjnych projektora. Wzrost temperatury
moze spowodowac skrécenie czasu zywotnosci
projektora i moze by¢ niebezpieczny.

BOKI i GORA TYL

- Do projektora nie nalezy zbliza¢ Zadnych aerozoli
ani materiatow tatwopalnych, gdyz z otworow
wentylacyjnych  wydmuchiwane jest gorace
powietrze.

- Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy odtgczy¢ go od sieci elektryczne;j.

NINIEJSZY PODRECZNIK NALEZY PRZECZYTAC |
ZACHOWAC DO UZYTKU W PRZYSZLOSCI.

OSTRZEZENIE

Projektora nie nalezy uzywa¢ w salach
komputerowych zgodnie z Normg Ochrony
Elektronicznych Urzadzen Komputerowych/
Informatycznych ANSI/NFPA 75.




Instrukcje bezpiecznej obstugi

Przed rozpoczeciem pracy z projektorem nalezy
zapoznaé sie z podrecznikiem uzytkownika i
instrukcjami bezpiecznej obstugi.

Nalezy przeczytaé wszystkie podane instrukcje i
zachowaé¢ je do stosowania w przysziosci. Przed
rozpoczeciem czyszczenia projektora nalezy odtaczyé
go od sieci elektrycznej. Nie uzywaé srodkéw
czyszczacych w ptynie lub aerozolu. Do czyszczenia
nalezy uzywacé wilgotnej szmatki.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen i instrukciji
zamieszczonych na obudowie projektora.

Aby dodatkowo zabezpieczy¢ projektor przed
wytadowaniami elektrycznymi w czasie burzy lub gdy
projektor zostanie pozostawiony bez nadzoru, badz
nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy
odigczy¢ go od sieci elektrycznej. Zabezpieczy to
projektor przed wytadowaniami elektrycznymi i
skokami napiecia w sieci.

Nie nalezy narazac projektora na dziatanie deszczu i
wody np. w wilgotnych pomieszczeniach, w poblizu
basenu, itp.

Nie nalezy stosowaé zadnych dodatkéw i urzadzen
niezalecanych przez producenta, gdyz moze to by¢
niebezpieczne.

Nie nalezy umieszcza¢ projektora na niestabilnych
wozkach, stojakach Ilub stotach. Projektor moze
spasé, powodujgc powazne obrazenia dzieci lub oséb
dorostych. Uszkodzeniu moze ulec takze sam
projektor. Nalezy stosowaé wytgcznie wozki i stojaki
zalecane przez producenta lub sprzedawane z
projektorem. Montowanie projektora na poétkach i
Scianie nalezy przeprowadza¢ wedtug instrukcji i za
pomocg narzedzi zatwierdzonych przez producenta.

Wobzek z umieszczonym na nim
projektorem nalezy przemieszczaé
z zachowaniem ostroznosci. Nagte
zatrzymanie, zbyt duza sita i
nierbwna powierzchnia podtogi
moga spowodowaé przewrdcenie
sie wozka.

A,

—l—

Otwory z tylu i na spodzie projektora stuzg witasciwej
wentylacji i zapobiegajg jego przegrzewaniu sie.

Nigdy nie nalezy zastaniaé otworéw wentylacyjnych
przez przykrywanie ich odziezg i innymi materiatami.
Otwory dolne nie powinny byé zastaniane przez

umieszczanie projektora na tozkach, kanapach,
dywanach i innych podobnych, miekkich
powierzchniach. Nie nalezy nigdy umieszczaé

projektora w poblizu kaloryferéow i innych urzadzen
grzewczych.

Projektor nie powinien by¢ nigdy obudowywany i
umieszczany w szafkach bez zapewnienia mu
wiasciwej wentylacji.
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Nie nalezy nigdy wktadac jakichkolwiek przedmiotow
do projektora przez otwory w obudowie. Moze to
spowodowaé zwarcie elektryczne i doprowadzi¢ do
porazenia pradem lub pozaru. Na projektor nigdy nie
nalezy rozlewac¢ jakichkolwiek ptynéw.

Nie nalezy umieszcza¢ projektora w poblizu kanatéw
wentylacyjnych lub urzadzen klimatyzacyjnych.

Projektor nalezy zasilaé wytgcznie ze Zrédet energii
wskazanych na etykiecie. W przypadku braku
pewnosci odnosnie typu wiasciwego zrodia energii,
nalezy  skontaktowa¢ sie z  autoryzowanym
sprzedawcg sprzetu badz lokalnym dostawca energii.

Nie nalezy przecigza¢ gniazdek i przedtuzaczy
elektrycznych, gdyz moze to doprowadzi¢ do pozaru
lub porazenia pradem. Nalezy upewni¢ sie, ze na
kablach elektrycznych nie znajdujg sie Zzadne
przedmioty. Nie nalezy umieszczal projektora w
miejscach, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia
kabla przez chodzace po nich osoby.

Nie nalezy podejmowaé samodzielnych préb naprawy
projektora, poniewaz otwieranie jego obudowy moze
doprowadzi¢ do porazenia pradem i moze byc¢
niebezpieczne. Wszelkie naprawy moze
przeprowadza¢ wytacznie wykwalifikowany personel
serwisu.

Projektor nalezy odtaczyé od sieci elektrycznej i
zwréci¢ sie do  wykwalifikowanych pracownikéw
serwisu w nastepujacych przypadkach:

a. Uszkodzenia lub wytarcia powierzchni wtyczki lub
kabla elektrycznego.

b. Woylania na projektor jakiegokolwiek ptynu.

c. Narazenia projektora na dziatanie deszczu lub
wody.

d. Nieprawidtowego dziatania projektora mimo
postepowania zgodnie z instrukcjami
uzytkowania. Nalezy zmieniaC wytacznie te
ustawienia, ktére sg opisane w podreczniku
uzytkownika. Zmiana ustawien niezgodnie z
podrecznikiem moze doprowadzic¢ do
uszkodzenia projektora. W takim przypadku z
reguty wymagana jest pracochtonna naprawa
projektora przez wykwalifikowanego technika.

e. Upadku projektora lub uszkodzenia obudowy.

Stwierdzeniu wyraznej zmiany w parametrach

pracy — wskazuje to na potrzebe obstugi przez

serwis.

—h

Jezeli niezbedna bedzie wymiana czesci projektora,
nalezy upewni¢ sie, czy pracownik serwisu uzywa
czedci zalecanych przez producenta o takich samych
parametrach jak czes¢ oryginalna. Uzywanie cze$ci
niezatwierdzonych przez producenta projektora moze
spowodowaé pozar, porazenie elektryczne Ilub
obrazenia ciata.

Po zakonczeniu wszelkich prac serwisowych lub
napraw projektora, nalezy poprosi¢ pracownika
serwisu o przeprowadzenie rutynowego sprawdzenia
bezpieczenstwa uzytkowania projektora.




(gorace powietrze)

Instrukcje bezpiecznej obstugi

Cyrkulacja powietrza

Otwory w obudowie stuzg do wentylacji projektora,
zapobiegajag jego przegrzaniu i zapewniajg
niezawodng prace urzadzenia. Otworow
wentylacyjnych nie wolno zakrywad.

A OSTRZEZENIE

Z otworéw wylotowych jest wydmuchiwane gorgce
powietrze. Podczas uzytkowania i instalacji
projektora nalezy zachowaé nastepujace srodki
ostroznosci:

- W poblizu otworéw wentylacyjnych nie nalezy
umieszczac jakichkolwiek przedmiotow
tatwopalnych.

- Otwory wentylacyjne powinny by¢ oddalone co
najmniej 1 m od jakichkolwiek przedmiotow.

- Nie nalezy dotyka¢ obudowy otworu
wylotowego, zwilaszcza wkretéw i innych
metalowych czedci. Elementy te mocno sie
nagrzewajg podczas pracy projektora.

- Nie nalezy stawia¢ zadnych przedmiotow na
obudowie projektora. Substancje umieszczone
na obudowie nie tylko ulegng uszkodzeniu, lecz
takze spowodujg zagrozenie pozarowe wskutek
nagrzania.

Chiodzenie projektora jest zapewnione przez

wentylatory chtodzace. Projektor jest wyposazony w

wewnetrzne czujniki temperatury i automatycznie

reguluje predkosc¢ wentylatoréw chiodzacych.

Wilot powietrza

Wylot powietrza Wilot powietrza
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Ustawianie projektora we wifasciwej
pozycji

Projektor nalezy instalowaé we  wtasciwym
pofozeniu. Instalacja w niewtasciwym potozeniu
moze skroci¢ zywotnos¢ lampy i spowodowacé pozar.

Nie nalezy przechyla¢ projektora
o wiecej niz 20 stopni w
ktorakolwiek strone.

Nie nalezy wyswietla¢ obrazu kierujac
projektor pionowo do gory.

Nie nalezy wyswietlac obrazu
kierujgc projektor pionowo w dot.

Nie nalezy wyswietla¢ obrazu ktadac
projektor na boku.

®
O
®

Przenoszenie projektora

Przenoszac projektor,
obiektywu oraz schowac stopki,
uszkodzeniu obiektywu i obudowy.

A\

- Projektora nie nalezy upuszczac¢ i uderzac¢, gdyz
moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia lub
wadliwego dziatania.

- Projektor nalezy przenosi¢ w przeznaczonej do
tego celu torbie.

- Nie nalezy  przesylaC  projektora  za
posrednictwem Kkuriera lub firmy transportowej
bez zapewnienia mu wifasciwej ochrony przed
uszkodzeniem. Moze to spowodowaé
uszkodzenie projektora. W przypadku transportu
projektora za posrednictwem kuriera badz firmy
transportowej, nalezy skonsultowa¢ sie ze
sprzedawca i uzyskac stosowne informacje.

nalezy zatozyé pokrywe
aby zapobiec

PODCZAS PRZENOSZENIA | _
TRANSPORTU PROJEKTORA NALEZY
ZACHOWAC OSTROZNOSC




Zgodnos¢ z przepisami Str. 8

Informacja Federal Communication Commission

Uwaga: Niniejsze urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z parametrami bezpieczenstwa
klasy B dotyczacymi sprzetu elektronicznego zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Przepisy te majg na celu
zapewnienie wtasciwej ochrony przed wptywem urzadzen elektronicznych na dziatanie urzadzerh domowych.
To urzadzenie, jezeli nie bedzie uzywane zgodnie z podrecznikiem uzytkownika, moze emitowac fale
radiowe mogace mieé szkodliwy wptyw na dziatanie urzadzerh domowych. Nie ma jednak gwarancji, Zze nie
wystapig zakidcenia niektérych urzadzen. Jezeli projektor wywotuje zakitdcenia odbiornikéw radiowych lub
telewizyjnych, pojawiajace sie przy wiaczaniu i znikajace przy wytaczaniu sprzetu, mozna sprébowaé je
zmniejszy¢ stosujac sie do nastepujacych zasad:

— Nalezy przestawic lub przenies¢ antene.

— Nalezy zwiekszy¢ odlegtos¢ miedzy projektorem i odbiornikiem.

— Nalezy podtaczy¢ projektor do gniazdka innego obwodu elektrycznego niz odbiornik.

— Nalezy porozumie¢ sie ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem radiowym/telewizyjnym.

Przepisy FCC klasy B, podrozdziat B, czes¢ 15 wymagajg stosowania przewodoéw ekranowanych.

Nie nalezy wprowadzaé Zadnych zmian i modyfikacji sprzetu poza wymienionymi w podreczniku. W
przypadku wprowadzenia takich zmian lub modyfikacji, moze zaistnie¢ potrzeba przerwania uzytkowania

urzadzenia.

Numer modelu: PLC-XU41 / PLC-XU47

Nazwa handlowa: Sanyo

Strona odpowiedzialna: SANYO FISHER COMPANY

Adres: 21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311
Tel.: (818)998-7322

Wymagania dotyczace kabla zasilajagcego
Kabel zasilajacy dostarczony razem z projektorem odpowiada normom kraju, w ktérym dokonano zakupu
sprzetu.

Kabel zasilajacy dla USA i Kanady:
Kabel zasilajgcy stosowany w USA i Kanadzie jest znajduje sie w wykazie

Underwriters Laboratories (UL) i jest zatwierdzony przez Canadian Standard -
Association (CSA). .
Jest wyposazony w uziemiong wtyczke. Jest to zabezpieczenie zapewniajgce @
dopasowanie wtyczki do gniazdka zasilajacego. Nigdy nie nalezy podejmowaé préb s

ominiecia tego zabezpieczenia. Jezeli nie bedzie mozna wiozy¢ wtyczki do gniazdka, Uziemienie
nalezy skontaktowac sie z elektrykiem.

Kabel zasilajacy dla Wielkiej Brytanii:

Przewodd jest fabrycznie wyposazony w nierozbieralng wtyczke z bezpiecznikiem, ktérego wielkos¢ jest
podana na koncowce w czotowej czesci wtyczki. W przypadku koniecznosci wymiany bezpiecznika, nalezy
obowigzkowo uzy¢ zatwierdzonego przez ASTA bezpiecznika typu BS 1362 o takim samym natezeniu

znamionowym, ktérym jest oznaczony @ Jezeli ostona bezpiecznikéw jest zdejmowana, nigdy nie nalezy
uzywac wtyczki bez tej ostony. Jezeli wymagana bedzie zamienna ostona bezpiecznikéw, nalezy zapewni¢,
zeby byla tego samego koloru co koncéwka widoczna w czolowej czesci wtyczki (ij. czerwona lub
pomaranczowa). Ostony bezpiecznikow sg dostepne w dziale czesci zamiennych wskazanym w podreczniku
uzytkownika. Jezeli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazdka, nalezy jg odcig¢ i zniszczy¢. Koncowke
przewodu elastycznego nalezy odpowiednio przygotowac i prawidtowo zamocowa¢ do wtyczki. (Patrz wyzej)
OSTRZEZENIE: PODLACZANIE WTYCZKI Z NIEOSLONIETYM PRZEWODEM ELASTYCZNYM DO
GNIAZDKA POD NAPIECIEM JEST NIEBEZPIECZNE.

Przewody w tym kablu zasilajgcym sg oznaczone nastepujgcymi kolorami:

Zé6to-zielono - ziemia

Niebieski - zero

Brazowy - napiecie

Poniewaz mozliwa jest sytuacja, gdy przewdd zasilajacy nie bedzie pasowaé do kolorowych oznaczen
koncéwek wtyczki, wowczas nalezy postepowaé nastepujaco:

Przewdd zotto-zielony musi by¢ podigczony do koncdwki wtyczki oznaczonej literg E, symbolem uziemienia
< lub kolorem zielonym badz Zotto-zielonym. Przewdd niebieski musi byé podiaczony do koncowki
oznaczonej literg N lub kolorem czarnym. Przewdd bragzowy musi by¢ podigczony do kohcdwki oznaczonej
literg L lub kolorem czerwonym.

OSTRZEZENIE: PROJEKTOR MUSI BYC UZIEMIONY.

GNIAZDO SIECIOWE POWINNO ZNAJDOWAG SIE W POBLIZU URZADZENIA | BYGC LATWO
DOSTEPNE.




Nazwy i przeznaczenie czesci
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Przod

-
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1 Gniazdo kabla zasilajacego
2 Odbiornik podczerwieni
3 Obiektyw

4 Pokrywa obiektywu
(naktadanie - patrz strona 47)

5 Wiot powietrza

6 Gorny panel sterowania i wskazniki
7 Pierscien regulaciji ostrosci (Focus)

8 Pierscien regulacji powiekszenia
(Zoom)

9 Wlot powietrza
10 Gniazda wejscia/wyjscia

11 Glosnik

12 Pokrywa lampy

13 Wioty powietrza
(z tytu i na spodzie)

14 Filtr powietrza

15 Regulowane stopki

16 Wylot powietrza

AOSTRZEzENlE

Z otworéw wylotowych wydmuchiwane
jest gorace powietrze.

W ich poblizu nie nalezy umieszczac
przedmiotéw nieodpornych na ciepto.




Nazwy i przeznaczenie czesci

Porty wejscia/wyjscia

Str. 10

1 2 3 4 5 ]
| T comPUTER IN 1 AUDIO N l_“
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L SERVICE PORT S-VIDEOw COMPUTER
O COMPONENT |—
RESET ; ] ; @
AUDID IN
@ |— AUDID ouUT
COMPUTER IN 2/,
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1 Gniazdo COMPUTER IN 1/ COMPONENT IN

Stuzy do podigczania sygnatu z komputera (Analog
RGB) lub urzadzenia wideo (Component lub RGB
Scart). W przypadku uzywania tego gniazda jako
wejécia Component lub RGB Scart 21-Pin Video,
wymagane sg opcjonalne kable. (str. 15, 17)

2 SERVICE PORT (port serwisowy)
Gniazdo wykorzystywane do serwisowania projektora.

3 AUDIO IN (wejscie audio)

Stuzy do podigczania wyjscia wideo urzadzen wideo
do portéw 4 lub 8. (Do przesytania sygnatu audio
MONO stuzy lewy port - L) (str. 16)

4 VIDEO (wejscie wideo)
Stuzy do poditgczania wyjscia wideo z urzadzen wideo.
(str. 16)

5 Port USB (serii B)
Stuzy do podtgczania portu USB komputera, gdy

uzytkownik chce uzywaé przyciskow PAGE 4&¥na
pilocie do przewijania stron na ekranie podtgczonego
komputera. (str. 15)

*  Wbudowany  mikroprocesor, ktéry  steruje
urzgdzeniem, czasami moze wymagac resetowania. W
tym celu nalezy nacisng¢ przycisk RESET za pomocg
cienkiego narzedzia, np. dtugopisu. Projektor wytgczy
sie, a nastepnie ponownie uruchomi. Nie nalezy
uzywac funkcji RESET zbyt czesto.

6 Wejscie AUDIO IN COMPUTER/ COMPONENT
Stuzy do podigczania wyjscia audio (stereo) z
komputera lub urzadzen wideo do portu 1 lub 7. (str.
15, 17)

7 Wyjscie AUDIO OUT (VARIABLE)

Stuzy do poditgczania zewnetrznego wzmachiacza
audio. (str. 15, 16, 17)

To gniazdo emituje sygnat dzwiekowy z wejscia
AUDIO IN (port 3 lub 6).

8 Wejscie S-VIDEO
Stuzy do podigczania wyjscia S-Video z urzadzen
wideo. (str. 16)

9 Wejscie/wyjscie COMPUTER IN 2/ MONITOR OUT
To gniazdo ma wiele zastosowan. Moze stuzyé jako
wejscie z komputera lub wyjscie do innego monitora.
Stuzy do ustawiania pracy jako  wejscia
komputerowego lub wyjscia monitora. (Przez port
emitowany jest sygnat wejSciowy COMPUTER IN 1/
COMPONENT IN wytacznie przy ustawieniu "Monitor
out".) (str. 15)




Nazwy i przeznaczenie czesci

Gorny pulpit sterowania

Str. 11

-

-l

Oh-0OFF

€
5

‘ KEYSTOME

\ ]

B
ﬂ@p
y

“\_‘&__i

1 Przycisk KEYSTONE
Stuzy do korekcji znieksztatcenia trapezoidalnego. (str.
21, 39)

2 Przycisk INPUT (wejscie)
Stuzy do wyboru zrédta sygnatu wejsciowego. (str. 24,
32)

3 Przycisk POWER ON-OFF

(wlaczanie/wytaczanie zasilania)

Stuzy do wtagczania lub wytgczania projektora. (str. 18,
19)

4 Przycisk SELECT (wybor)

Stuzy do zatwierdzania wyboru pozycji menu. Stuzy
réwniez do powiekszania/zmniejszania obrazu w trybie
powiekszania cyfrowego +/—. (str. 31)

5 Wskaznik POWER (zasilanie)

Miga na czerwono do momentu, gdy projektor jest
gotowy do wigczenia. Zapala sie na czerwono, gdy
projektor znajduje sie w trybie gotowosci. Swieci na
Zielono, gdy projektor jest uzywany.

6 Wskaznik WARNING (ostrzezenie)

Swieci na czerwono, kiedy projektor nie dziata
prawidtowo. Miga na czerwono, gdy temperatura
projektora przekroczy dopuszczalng wartos¢. (str. 46)

7 Wskaznik LAMP REPLACE (wymiana lampy)
Swieci na zotto, gdy konczy sie okres zywotnosci
lampy. (str. 49)

8 Przycisk POINT (AW« » } (wybor kierunku)

Stuzy do wyboru pozycji w menu ekranowym oraz do
powiekszania obrazu w trybie powiekszania cyfrowego
+/-. (str. 31)

Przycisk kierunku 4 jest uzywany jako przycisk
regulacji gtosnosci (VOLUME +/-). (str. 23)

9 Przycisk MENU
Stuzy do otwierania lub zamykania menu ekranowego.
(str. 19)
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Pilot zdalnego sterowania
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Str. 12

1 Przycisk POWER ON-OFF (wigczanie/wytgczanie zasilania)

Stuzy do witgczania lub wytgczania projektora. (str. 18, 19)

2 Przycisk VIDEO

Stuzy do wyboru Zrédia wejscia wideo. (str. 32, 33)

3 Przycisk COMPUTER

Stuzy do wyboru zrodta wejscia komputerowego. (str. 25)

4 Przycisk MENU

Stuzy do otwierania lub zamykania menu ekranowego. (str. 19)

5 Przycisk PAGE AY¥ (strona)

Stuzy do przewijania stron na ekranie podczas prezentacji. (str.

9, 15, 43) Wymaga potaczenia projektora z komputerem za

pomocg kabla USB.

6 Przycisk D.ZOOM A¥ (cyfrowe powiekszanie/pomniejszanie)

Stuzy do wyboru trybu cyfrowego powiekszania/zmniejszania

obrazu. (str. 31)

7 Przycisk AUTO PC

Stuzy do automatycznego dostrojenia obrazu z komputera do

swoich optymalnych ustawien. (str. 25)

8 Przycisk IMAGE (obraz)

Stuzy do wyboru wiasciwosci obrazu. (str. 28, 34)

9 Przycisk FREEZE (zatrzymanie obrazu)

Stuzy do zatrzymywania obrazu. (str. 22)

10 Przycisk MUTE (wytgczanie dZzwieku)

Stuzy do wytaczania dzwieku. (str. 23)

11 Przycisk P-TIMER (licznik czasu)

Stuzy do obstugi funkcji odliczania czasu. (str. 23)

12 Przycisk NO SHOW (wytaczanie obrazu)

Stuzy do krotkotrwatego wytgczania obrazu na ekranie. (str. 23)

13 Przycisk KEYSTONE

Stuzy do korekcji znieksztatcenia trapezoidalnego. (str. 21, 39)

14 Przyciski regulacji glosnosci A 4P (VOLUME +/-)

- Stluzg do wyboru pozycji menu ekranowego lub regulaciji jej
wartosci. (str. 20)

- Sluzg do powiekszania/pomniejszania obrazu w trybie
powiekszania cyfrowego. (str. 31)

- Stluzg do regulacji glosnosci. (Przyciski kierunku 7 8)(str. 23)

15 Przycisk SELECT (wybor)

- Shluzy do zatwierdzania wyboru pozycji menu. (str. 20)

- Stuzy do powiekszania/pomniejszania obrazu w trybie
powiekszania cyfrowego. (str. 31)

& Aby zapewni¢ bezpieczne uzytkowanie urzadzenia,
nalezy zachowac nastepujgce srodki ostroznosci:
- Pilota nie nalezy zginaé, upuszcza¢ lub narazaé go na
dziatanie wilgoci lub ciepta.
- Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej, suchej
szmatki. Nie stosowac benzenu, rozciehczalnikow,
aerozoli lub jakichkolwiek substancji chemicznych.

16.4° I
- . . 15 mj
Zakres uzytkowania pilota
Korzystajac z pilota, nalezy skierowac go w kierunku
projektora (odbiornika podczerwieni). Maksymalny
zasieg dziatania pilota wynosi okoto 5m w zakresie
60° z przodu projektora.
./
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Wkiadanie baterii do pilota

1 Zdjaé pokrywe baterii. 2 Wsuna¢ baterie do pilota. 3 Zamknaé pokrywe.

Dwie baterie typu AAA nalezy
wiozy¢ zgodnie z oznaczeniem -.
biegunowosci (+/-), tak aby S :
doktadnie przylegaty do stykéw
wewnatrz pilota.

Podnies¢ i wyjac
pokrywe.

Aby zapewni¢ bezpieczne uzytkowanie pilota, nalezy zachowaé nastepujace srodki ostroznosci:
- Uzywa¢ 2 baterii alkalicznych typu AAA, SUM-4 lub R03.
- Wymienia¢ obie baterie jednoczesnie.
- Nie uzywac¢ jednoczesnie baterii zuzytych i nowych.
- Unika¢ kontaktu z wodg i innymi ptynami.
- Nie narazac pilota na dziatanie wilgoci i wysokiej temperatury.
- Nie upuszczaé pilota.
- Jezeli z baterii nastapit wyciek, nalezy doktadnie oczysci¢ pilota i wlozy¢ nowe baterie.
- Stosowanie baterii niewtasciwego typu moze doprowadzi¢ do ich eksplozji.
- Baterie usuwac¢ do $mieci zgodnie z instrukcjami.
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Ustawianie projektora

Projektor przystosowany jest do ustawiania na ptaskich powierzchniach. Regulacja ostrosci jest mozliwa w
zakresie odlegtosci od 1,3 — 10,0 m. Wielko$¢ obrazu zalezy od odlegtosci projektora do ekranu. Patrz
ponizszy rysunek i tabela:

AEB = 9:1
» 32.8'(10.0m) g Przekatna w
300" calach
22.0'(6.7m)
-l -
16.4' (5.0m) , e
ik o 200 i 547"
108 33m /
4.3"11.3m) | . A
-— . 166
40"
/ [ Srodek
@ 33" - -
Wymiary ekranu 93" 40" 100" 150" 200" 300"
(szer. x wys.) mm
wsp. ksztattu 4:3 671 x 503 B13 %610 2032 ¥ 1624 3048 x 2286 4064 x 3048 BOOE » 4572
Zoom (rmin) 4.3'(1.2m) B.2'(1.6m) 121" 14.0m) 200" @1 mj 26.6' (8.1m) =
Zoom (max) —_— 4.3 11.3m) 10.8"(2.3m) 164" (5.0m) 22.0' (B.7m) 32.8 (10.0m)
v Uwaga:

e Bardzo duzy wptyw na jako$¢ wyswietlanego obrazu ma jasno$¢ pomieszczenia. Aby uzyskac najlepsza
Jako$¢ prezentacji, zalecane jest jego zaciemnienie.
e Przedstawione dane sg przyblizone i moga sie rézni¢ od warto$ci rzeczywistych.

Regulowane stopki

Kat nachylenia projektora (maksymalnie 11,8
stopnia) mozna regulowac stopkami.

1 Podnie$¢ projektor i pociggnaé do géry
zapadki stopek znajdujace sie po obu
stronach projektora.

2 Zwolni¢ zapadki i obracajac stopki ustawi¢
wilasciwg wysokos¢ i kat ustawienia
projektora.

3 Aby wsung¢ stopki, nalezy podnies¢

przednig cze$¢ projektora, a nastepnie
pociagnac¢ i cofngé zapadki. Znieksztatcenie
trapezoidalne wyswietlanego obrazu mozna
skorygowa¢ za pomocg ustawien menu.
(str. 21, 39)

Zapadki stopek

Regulowane stopki
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Podtaczanie kabla zasilajacego

A\

Projektor jest zasilany pradem przemiennym o
napieciu nominalnym 100-120 V lub 200-240 V.
Wiasciwe napiecie jest wybierane automatycznie.
Projektor zostat zaprojektowany do zasilania przez
jednofazowe uktady elektryczne wyposazone w
przewdd uziemiajagcy. Aby zmniejszyé ryzyko
porazenia elektrycznego, nie nalezy poditgczac
projektora do innych uktadéw =zasilania. W
przypadku braku pewnosci co do wiasciwego
uktadu zasilania, nalezy skontaktowa¢ sie z

autoryzowanym  sprzedawca lub  serwisem.
Wszystkie urzadzenia peryferyjne nalezy
podigczy¢ przed witgczeniem projektora.

(Szczegdty podigczania podano na stronach 15-
17.)

OSTRZEZENIE

Jezeli projektor pozostaje nieuzywany, nalezy ze
wzgledéw bezpieczenstwa odtgczyé go od sieci
elektrycznej. Jezeli projektor jest podtaczony do
sieci kablem zasilajgcym, pracuje w trybie

Podtaczy¢ kabel zasilajacy (dostarczony z projektorem)

do projektora.

Gniazdko elektryczne musi znajdowac sie w poblizu

Str. 15

urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

gotowosci i pobiera niewielkg ilos¢ energii elektrycznej.

UWAGI DOTYCZACE KABLA ZASILAJACEGO
Kabel zasilajgcy musi spetnia¢ normy kraju, w ktéorym uzywany jest projektor. Ponizszy rysunek
przedstawia wtasciwe typy wtyczek i kabla zasilajgcego. Jezeli dostarczony z projektorem kabel
zasilajacy nie pasuje do gniazdka elektrycznego, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Strona gniazdka elektrycznego

Strona projektora
Dla USA i Kanady
_J—- Uziemienie
% 4. ﬁ 4
Do gniazdka kabla Do gniazdka
zasilajgcego w elektrycznego
projektorze (120 V AC)

Dla Europy poza
Wielka Brytania

O

Do gniazdka
elektrycznego
200-240 V AC)

Dla Wielkiej Brytanii

g )

Do gniazdka
elektrycznego
200-240 V AC)

e
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Podfaczanie do komputera

Kable uzywane do potaczenia

» Kabel VGA (HDB 15-stykowy) (dostarczony jest tylko ten kabel.)
» Kabel USB *

 Kable audio (Mini Plug: stereo) *

( * = Nie sg dostarczone z projektorem.)

eI -
Wyjscie audio Kabel audio (stereo) *

!

Kabel USB *
591 e Zewnetrzne urzadzenia audio
Kabel VGA .

Wyjscie monitora

Wejscie audio

Wyjscie monitora
COMPUTER IN 1/

COMPONENT IN o J
g (lub COMPUTER IN Q
2/MONITOR OUT) ] . Wejscie
| = COMPUTER/

COMPONENT
AUDIO IN

¥
Fguﬂ:ﬁl'na:r# IIH '}‘»"EIJ_ |I WDEQ U;B
@ @Pp eE
SHMICEFC AN ENDED 'm K b I d
Kabel VGA Z “@"]@’ ["‘@“ (S?erz:;u )
abe * I:Cﬂl’lITII'IIH:I ]
I“'@D - i DTS Wyjscie audio

COMPUTER IN 2/MONITOR oUT JTIHIHI U0 HH_,{,;__,,?' _ (stereo)

*

Gniazdo wielofunkcyjne. Stuzy
jako wejscie komputera lub
wyjscie monitora. (Patrz strona
41))

v'Uwaga:
o Jezeli uzytkownik chce uzywac przyciskow PAGE &¥ na pilocie, nalezy
potgczyc¢ port USB komputera z gniazdem USB projektora. (str. 9i 42).
e Kiedy wyjscie audio (AUDIO OUT) jest podfgczone do zewnetrznego
urzgdzenia audio, wbudowany gtosnik projektora jest odfgczony.

Uwaga:

Podczas podtgczania kabla, kable zasilajgce projektora i
urzgdzen zewnetrznych powinny by¢ odifgczone od sieci
elektrycznej.




Instalacja

Podfaczanie do urzadzen wideo

Kable uzywane do potaczenia

» Kabel wideo i audio (RCA x
* Kabel S-VIDEO *

3)*

 Kable audio (Mini Plug: stereo) *
( * = Nie sg dostarczone z projektorem.)

=
-]
C——F———————71 1

Wyjscie S-Video

.

Kabel S-Video*

SNVIDED

AUDID M

=W@

Wyjscie Composite
V|deo i AUdIO

W

Kabel wideo
i audio*

(R TTIL)

VIDED

W

CONPUTER IN 1

fa]

MENT N

\'IDEIZI LI l

III'.I EPDAT
IIIHI'!H H1

TN PLIT

II:IIITI:IH. I:I.I'I'
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Zewnetrzne urzadzenia audio

Es)

Wejscie audio

ERIN 1

mnuuuuﬁuuuuuuuu =2

v'Uwaga:

— e
Wyjscie audio
(stereo)

W przypadku jednoczesnego podtgczenia urzgdzen do portéw VIDEO

oraz S-VIDEO, port S-VIDEO na wyzszy priorytet przy wyborze opcji
AUTO w menu ustawien.

Korzystajgc z portu COMPUTER IN 2/ MONITOR OUT jako wejscia, jako

wejscia sygnatu dzwiekowego nalezy uzy¢ portu COMPUTER/
COMPONENT AUDIO IN.

Kiedy wyjscie audio (AUDIO OUT) jest podfgczone do zewnetrznego

urzgdzenia audio, wbudowany gtosnik projektora jest odigczony.

Uwaga:

A

Podczas podfgczania kabla sygnatowego, kable zasilajgce
projektora i urzgdzen zewnetrznych powinny by¢ odtgczone od
sieci elektrycznej.

Kabel audio*
(stereo)




Instalacja str. 18
Podtaczanie do wyposazenia typu Component Video
Kable stosowane do podfaczania
o Kabel Audio (Miniwtyczka (stereo) x 2 lub RCA x 2) %
o Kabel Scart-VGA *
e Kabel Component-VGA 3
(% = nie dostarczany z projektorem)
R = gy = = ) S — 2
e RGB Scart 51-oin Wyiécie Component Video fa i A
Wyjscie RGB Scart 21-pin (Y. Pb/Cb, Pr/Cr Wyjscie Audio
Zewnetrzny sprzet Audio
Kabel Scart-VGA % Kabel Component- Kabel Audio *
VGA %k (stereo)
)
Wejscie Audio
)
Ik Yy I}
COMPUTER IN 1/ C=H zeagledl LN L COMPUTER/
COMPONENT IN J I B2l 2L COMPONENT
' AUDID IN
Y
COMPUTER M 1 T:"in’_ I VIDED USE
D @[]
i
| L [ ] — Audio cable #
~ =, isterea)
e (&) © J— o
AUDIO OUT
I Ty T T== e

v’ Uwaga:

Po podtgczeniu zewnetrznego sprzetu audio do gniazna AUDIO OUT wbudowany

w projektor gfosnik zostaje

wytaczony.

Uwaga:

Podczas podtgczania kabli, zarowno projektor jak i sprzet zewnetrzny nalezy
odfgczyc¢ od sieci elektrycznej




Czynnosci podstawowe

Wiaczanie projektora

1 Zanim wigczysz projektor, zakoncz podtaczanie sprzetu
peryferyjnego (komputera, magnetowidu, itd.)

2 Podtacz kabel sieciowy projektora do gniazda
sieciowego. Wskaznik POWER (Zasilanie) przez chwile
zamigocze, po czym sSwieci¢ sie bedzie stale na
czerwono.

3 Nacisnij przycisk POWER ON-OFF (WHWyt. Zasilanie)
znajdujacy sie na w urzadzeniu sterujgcym na obudowie
projektora lub na pilocie. Wskaznik POWER zacznie
Swieci¢ na zielono oraz zaczng dziata¢ wentylatory. Na
ekranie pojawi sie obraz przygotowania i rozpocznie sie
odliczanie.

4 Po odliczaniu, na ekranie pojawi sie informacja o
ostatnio wybranym Zzrodle sygnatu oraz ikona trybu
lampy (zob. strona 42).

Jesli projektor zostat zabezpieczony kodem PIN, pojawi
sie okno dialogowe wprowadzania kodu. Wprowadz kod
PIN zgodnie z ponizszymi wskazowkami.

Wprowadzanie kodu PIN

Poprzez naciskanie przyciskéw kierunkowych <4k wybierz
cyfre i zatwierdz przyciskiem SELECT (Wybierz). Cyfra
zamieni sie w znak ‘¥’. Gdy zatwierdzisz niepoprawng cyfre
przenies wskaznik do ,Set” (Ustaw) lub ,Clear” (Wyczys¢)
poprzez nacisniecie przycisku kierunkowego W, a nastepnie
powrd¢ do pozycji ,PIN code”. Wprowadz kolejng poprawng
cyfre. Powtarzaj czynno$¢ do momentu wprowadzenia
wszystkich czterech cyfr kodu.

Gdy zatwierdzone zostang wszystkie cztery cyfry kodu,
wskaznik automatycznie przejdzie do pozycji ,Set’. Nacisnij
przycisk SELECT, po czym mozesz rozpoczaé uzytkowanie
projektora.

Jesli wprowadzisz niepoprawny kod PIN, napis ,PIN code” oraz
cyfry (%% % %) zmienig kolor na czerwony i znikng. Wprowadz
poprawny kod PIN od poczatku.

Co to jest kod PIN?

Kod PIN jest kodem zabezpieczajgcym, ktéry pozwala znajace;j
go osobie na uzytkowanie projektora. Ustawienie kodu PIN
zapobiega uzytkowaniu projektora przez osoby niepowotane.

Kod PIN sktada sie z czterech cyfr. W celu zablokowania
dziatania projektora za pomocg twego wiasnego kodu PIN zob.
rozdziat Ustawienia, funkcja Blokowanie za pomocg kodu PIN
na stronie 43#

OSTRZEZENIE ZWIAZANE Z KODEM PIN

Jesli zapomnisz twoéj kod PIN projektor nie bedzie
mogt zosta¢ uruchomiony. Nowy kod PIN ustawiaj
bardzo uwaznie; zapisz go na stronie 59 tej
instrukcji; instrukcje trzymaj przy sobie. Jesli zgubisz
lub zapomnisz kodu PIN, skonsultuj sie z punktem
sprzedazy lub punktem serwisowym.

str. 18

16

SANYO

Obraz przygotowania znika po 20 sekundach

Wybrane zrédto sygnatu i tryb lampy

Compuler 2 |

)~

Tryb lampy

(Odnosnie trybu lampy zob. str. 42)

Okno dialoaowe wprowadzania kodu PIN

PN code 1 [[: 4= Wskaznik
et

Clear

4

et 3+
Bat

Clear

4

ok Po wcisnieciu OK ikona
znika oraz mozesz
rozpoczat uzytkowanie
projektora




Czynnosci podstawowe

Wylaczanie projektora

1

2

Nacisnij przycisk POWER ON-OFF znajdujacy sie na
obudowie urzadzenia lub na pilocie; na ekranie pojawi
sie napis ,Power off?” (Wytgczy¢€ urzadzenie?).

By wylaczyé projektor ponownie nacisnij przycisk
POWER ON-OFF. Wskaznik POWER zacznie migac¢ na
czerwono tak dtugo, jak diugo dziata¢ beda wentylatory
urzgdzenia, czyli okoto 90 sekund. (Okoto 120 sekund
jesli wentylatory pracujg w trybie L2. Zob. strona 44#.)

Gdy projektor zostanie schtodzony na tyle, ze bedzie
mozna go ponownie wtaczy¢, wskaznik POWER bedzie
Swiecit sie statym czerwonym Swiattem. Wtedy mozna
odtgczyc¢ kabel sieciowy.

BY ZACHOWAC DLUGA ZYWOTNOSC LAMPY, PO
KAZDORAZOWYM WEACZENIU PROJEKTORA, W
CELU JEGO PONOWNEGO WYLACZENIA NALEZY
ODCZEKAC CO NAJMNIEJ 5 MINUT.

NIE NALEZY ODtACZAC KABLA SIECIOWEGO,
GDY PRACUJA WENTYLATORY LUB ZANIM
WSKAZNIK POWER NIE ZACZNIE SWIECIC
STALYM CZERWONYM SWIATLEM; W
PRZECIWNYM RAZIE ZYWOTNOSC LAMPY
ULEGNIE SKROCENIU.

Uwaga:

e  Projektor nie moze zosta¢ ponownie witgczony w
czasie chifodzenia, gdy wskaznik POWER miga na
czerwono. Mozna go ponownie wigczyé gdy
wskaznik POWER $wieci sie statym czerwonym
Swiattem.

e Gdy wiaczona jest funkcja wiaczania ,On start”,
projektor wiacza sie automatycznie wraz z
podtaczeniem kabla sieciowego do gniazda.
(Odnosnie funkgcji ,On start” zob. strona 41).

e  Projektora nie nalezy uzywac¢ w sposoéb ciagty —
bez  odpoczynku. Ciagte  funkcjonowanie
projektora moze spowodowaé skrocenie
zywotnosci lampy. Raz na dobe nalezy projektor
wytgczy¢ na przecigg 1 godziny.

e  Projektor kontroluje temperature wewnetrzng i
automatycznie steruje  predkoscia  roboczg

wentylatorow.
o  Gdy wskaznik WARNING (Ostrzezenie) miga lub
Swieci na czerwono, zob. »Wskaznik

ostrzegawczy” na stronie 45.

Obsfuga Menu ekranowego

Czynnosci regulacyjne projektora lub ustawienia mozna
wprowadza¢ poprzez Menu ekranowe (On-Screen menu).
Ponizej opisano wszystkie procedury regulacyjne oraz
procedury wprowadzania ustawien.

1

W celu wyswietlenia Menu ekranowego nacisnij przycisk
MENU.

str. 19

Fewer aff?

Napis znika po 4 sekundach

Menu ekranowe

lkona menu

BTN e -

CIEEIE

%| Wskaznik (

Pasek menu Wskaznik

(czerwona ramka)

czerwona ramka)

W celu przemieszczania
wskaznika naciskaj przycisk‘r

%
Iil Element do regulacji
T

=
[¥]
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0 32 |

3| 32?4?""(

=TT
2 | IR
G| =2k
Wl =2
@ B >
P 8 |
¥

=

1]

Dane dotyczace danego
elementu

W celu dostosowania wartosci
naciskaj przyciski kierunkowe W

E{nyjs’cie — w celu opuszczenia tego menu




Czynnosci podstawowe str. 20

2 lkony Menu stuzace do przeprowadzenia czynnosSci
regulacyjnych  wybieraj za pomocg naciskania
przyciskébw kierunkowych k. W celu wybrania
elementu, ktérego regulacje chcesz przeprowadzic,
naciskaj przyciski kierunkowe &Y. Przyciski

3  Po wybraniu elementu, w celu wyswietlenia dotyczacych kierunkowe

go danych, nacisnij przycisk SELECT (Wybierz) W celu

dostosowania danych do witasnych potrzeb naciskaj

przyciski kierunkowe M. W celu zapoznania sie z

poszczegdlnymi czynnosciami regulacyjnymi przeczytaj

uwaznie tres¢ ponizszych podrozdziatow. L

0z
I
Przyciski sterujace na
obudowie nroiektora

v Uwaga:
Wlement wybrany do przeprowadzenia regulaciji
zostaje aktywowany po nacisnieciu przycisku SELECT

Przycisk
kierunkowy
(pierscien
zewnetrzny)

Pasek Menu Przycisk SELE(

Przycisk MENU

Gdy zrédtem sygnatu jest komputer

Okno Menu systemu Menu parametréw obrazu Menu parametrow Menu zmiany
informacyjne PC ekranu ustawien
Wyswietla nazwe Stuzy do Stuzy do wyboru poziomu Stuzy do regulacji Stuzy do zmiany
menu wybranego z  wybrania jakosci obrazu sposréd: rozmiaréw obrazu. ustawien projektora
menu ekranowego  systemu Standard (zwykty), Real [Normal (zwykty) / lub zresetowania
graficznego, (rzeczywisty), Blackboard True (oryginalny) / licznika wymiany
ktorym (Green) (tryb tablicy Wide (szeroki) / Digital lampy. (str. 39-44%#)
postuguje sie HC (zielonej)), oraz Image 1 ~ 4 zoom +/ (zoom
(obraz) (str.29#) cyfrowy)] (str. 31#)

e PR S

Input IEI svea 1 ||A| O] [« O] HI| [T=

Menu zrédet Menu dostrajania PC Menu dostarajania obrazu Menu dzwieku
sygnatu

wejsciowego

Stuzy do wybrania  Stuzy do dostrajania  Stuzy do dostrajania obrazu Stuzy do dostrojenia

zrodia sygnatu parametrow do z komputera [Contrast gtosnosci lub
wejsciowego: formatu sygnatu (kontrast) / Brightness wyciszenia dzwieku .
komputer lub wejsciowego (str. 26-  (jasnos¢) / Color temp. (str. 23#)

wideo (str. 24#) 28#) (temperatura barwowa) /

White balance (R/G/B)
(balans bieli) / Sharpness
(ostros¢) / Gamma
(wspétczynnik gamma)] (str.
30#)

A\ X4




Czynnosci podstawowe str. 21

Gdy zrédtem sygnatu jest urzadzenie wideo

Menu zrédet sygnatu Menu parametrow obrazu  Menu parametréw ekranu
wejsciowego

Stuzy do wybrania Stuzy do wyboru poziomu Stuzy do regulacji rozmiarow
zrédia sygnatu jakosci obrazu sposréd: obrazu do Normal (zwykty)
wejsciowego: wideo Standard (Standardowy), lub Wide (szeroki) (str. 38#)
lub komputer (str. Cinema (Kinowy),

33#) Blackboard (Green) (Tablica

(Zielona)), oraz Image 1 ~ 4
(obraz) (str.35#)

Input E Auto [=RERE=RTN =)

Ta sama funkcja Menu systemu wideo Menu dostarajania obrazu Te same funkcje jak
jak w przypadku Stuzy do wybrania Stuzy do dostrajania obrazu [Contrast w przypadku gdy
gdy zrodtem systemu jakim postuguje (kontrast) / Brightness (jasnosc¢) / Color  Zrédiem sygnatu jest
sygnatu jest sie sprzet wideo (por. str.  (kolor) / Tint (odcien) / Color temp. komputer

komputer 34#) (temperatura barwowa) / White balance

(R/G/B) (balans bieli) / Sharpness
(ostros¢) / Gamma (wspétczynnik
gamma) / Progressive (usuwanie
przeplotu) / Film ] (str. 30#)

Dostrajanie wielkosci i ostrosci obrazu

W celu dostrojenia wielko$ci obrazu nalezy kreci¢ pierscieniem
dostrajania wielko$ci obrazu (Zoom Ring).

W celu dostrojenia ostro$ci wyswietlanego obrazu nalezy krecic
pierscieniem dostrajania ostrosci obrazu (Focus Ring).

Pierscien dostrajania
wielko$ci obrazu

Pierscien dostrajania
ostrosci obrazu
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Korekta znieksztafcenia tapezoidalnego

Jesli w wyswietlanym obrazie wystgpi znieksztatcenia tapezoidalne nalezy dokonac korekcji za pomocg

funkcji KEYSTONE (funkcja korekcji znieksztatcenia tapezoidalnego). ~
1 Naciénij przycisk KEYSTONE znajdujacy sie wsréd Keystone -
przyciskéw sterujacych na obudowie projektora, na
pilocie lub wybierz funkcje Keystone w Menu Setting * Gdy korekcja nie jest wykonywana strzatki sg biate.
(Menu ustawienia) (str. 39#). Pojawi sie okno dialogowe . W_La%'e osiagniecia maksymalnej korekcji strzatki
. N . . znikajg
funkgiji korekcji znieksztatcenia tapezoidalnego. « Strzalka kierunku dokonywania korekaji staje sie
2 Dokonaj  korekcji  znieksztatcenia tapezoidalnego czerwona w trakcie wykonywania korekcji.
poprzez naciskanie przyciskow kierunkowych A'Y. * 5‘;;3‘;"25u”2fe'?ﬂ;gg;'“:np;iyg'sﬁo’sv'iz‘:?;joe"kﬁ r";’ b na
Dokonana korekta znieksztatcenia tapezoidalnego moze pilocie, gdy wyswietlane jest okno dialogowe funkgji
zosta¢ zachowana w pamieci (str. 39#) powoduje usuniecie wprowadzonych zmian.
—=! h—

Fu—

— |
Za pomocg przycisku A Za pomocg przycisku ¥
mozna zmniejszy¢ mozna zmniejszy¢
szerokos¢ gornej szerokos¢ dolnej krawedzi
krawedzi obrazu obrazu

Funkcja zatrzymywania obrazu

W celu zatrzymania obrazu nalezy nacisna¢ przycisk FREEZE (Zatrzymanie obrazu) na pilocie. W celu
anulowania funkcji nalezy ponownie nacisnaé przycisk FREEZE lub jakikolwiek inny przycisk (str. 11#)

Funkcja wygaszania obrazu

W celu wygaszenia obrazu nalezy nacisng¢ przycisk NO SHOW o
(Brak obrazu) na pilocie. W celu powrotu do zwyktego trybu
wysSwietlania nalezy ponownie przycisngé przycisk NO SHOW
lub jakikolwiek inny przycisk. Jesli wyswietlany obraz zostanie
zarejestrowany i ustawiony jako ,User” (uzytkownik) w funkcji
Logo znajdujacej sie w Menu Setting (Menu ustawienia) (str.
40#), za kazdym razem gdy zostanie nacisniety przycisk NO
SHOW ekran bedzie zmieniat sie w nastepujacej sekwencji: Napis znika po 4 sekundach

zaciemnienie = zarejestrowany obraz = zwykly = ......

Funkcja licznika czasu (P-Timer)

W celu uruchomienia funkcji nalezy przycisnaé¢ przycisk P-TIMER

(Licznik czasu) na pilocie. Na ekranie pojawi sie licznik czasu ,,00 m
: 00", ktory rozpocznie odliczanie czasu (00 : 00 ~ 59 : 59).

W celu zatrzymania licznika czasu nalezy nacisng¢ przycisk P-

TIMER ponownie. Kolejne naci$niecie przycisku spowoduje

anulowanie funkcji licznika czasu.
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Regulacja dzwieku

Regulacja bezposSrednia

Gtosnos¢é Wskazuje przyblizony poziom
W celu wyregulowania gto$nosci dzwieku nalezy nacisnaé gosnosci dzwieku

przycisk VOLUME (+/-) w urzadzeniu sterujgcym na obudowie [~ = =

projektora lub na pilocie. Na ekranie na kilka sekund pojawi sie :

okno dialogowe gtosnosci dzwieku. 41 volume 15

Przycisk .(+) sfuzy do zwiekszania a przycisk (-) do zmnieszania 4| Mute | off |
gtosnosci dzwieku. ,.."
Wyciszenie ey e e
W celu wylaczenia dzwieku nalezy nacisngaé znajdujgcy sie na przycisk MUTE.

pilocie przycisk MUTE (Wyciszenie). W celu przywrocenia Okno znika po 4 sekundach.

dzwieku do jego poprzedniego poziomu nalezy ponownie
nacisna¢ przycisk MUTE lub nacisng¢ przycisk VOLUME (+/-).

Regulacja gtosnosci poprzez wybor z menu

1 Nacisénij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie Menu Menu regulacji dzwigku

ekranowe. W celu przesuniecia czerwonej ramki do M@_.@@@
ikony menu regulacji gtosnosci naciskaj przyciski % |
Ikona menu regulacji dzwiek

kierunkowe 4 ». m [ orr K>
2 Naci$nij przycisk kierunkowy ¥ w celu przesuniecia |[{fl] Wskazanie ~ przyblizonego
czerwonej ramki do elementu, ktéry chcesz wybra¢ a )| poziomu gtosnosci dzwieku
nastepnie nacisnij przycisk SELECT. Zamyka menu regulaci dzwieku
|| Gto$nosé

W celu zwiekszenia poziomu gtosnosci dzwieku nacisnij przycisk
kierunkowy P; w celu zmniejszenia poziomu gtosnosci nacisnij
przycisk kierunkowy 4.

E Wyciszenie

W celu wyciszenia dzwieku nacisnij przycisk kierunkowy M.
Napis wyswietlany w oknie dialogowym na ekranie zmieni sie na
,On” (witgczony) a dzwiek zostanie wytgczony. W celu
przywrocenia dzwieku do poprzedniego poziomu ponownie
nacisnij przycisk kierunkowy 4».
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Wybor zrédta sygnatu wejsciowego

Wyboér bezposredni
Wyboru pomiedzy Komputerem 1 lub 2 mozna dokonac¢ poprzez Przycisk INPUT
nacisniecie przycisku INPUT w urzadzeniu sterujgcym na Computer 1 |
obudowie projektora lub przycisku COMPUTER (Komputer) na +
pilocie. )
Zanim przyciski te zostang w tym celu wykorzystane, nalezy [ Computer2 |+
prawidtowo dokona¢ wyboru zrédta sygnatu wejsciowego +
poprzez menu, zgodnie z ponizej opisanymi wskazowkami. Video |
Przycisk COMPUTER
Computer 1 |
Computer2 | *
% Uwaga: Napis Computer 2 nie jest
wyswietlany jesli przylacze COMPUTER
2/MONITOR OUT wykorzystywane jest jako
MONITOR OUT (str. 41#)
Wyb()rZ WykorzyStaniem menu lkona menu zrédia sygna
o . . L. wejsciowego
1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu Menu zrédta sygnatu
ekranowe. W celu przesuniecia czerwonej ramki do wejsciowego
ikony menu ustawiania zrédta sygnatu naciskaj przycisk [ sven1|[E](0] & [
kierunkowy 4P [Computer 1 |4=———Przesun wskaznik
2 W celu przesuniecia czerwonej strzatki wskaznika tak by (czerwona strzatka) tak
wskazywata albo Computer 1 albo Computer 2 nacisnij by wskazywat
przycisk kierunkowy ¥: nastepnie naci$nij przycisk Computeria
SELECT — nastepnie nacisnij
’ przycisk SELECT
3 Gdy pojawi sie menu wyboru zrodta sygnatu dla @
Computer 1, przesun wskaznik tak by wskazywat RGB a Menu wyboru zrédta
nastepnie nacisnij przycisk SELECT. ;ygnah’x caznik tak b
_E_ rzesun wskKaznik ta Yy
. . T - wskazywat na RGB a
Wybierz opcje RGB jesli zrodlo sygnatu yat na = :
nastepnie nacisnij przycisk
pochodzacego z komputera poprzez przylacze SELECT
COMPUTER IN 1 / COMPONENT IN jest L]
analogowe

Zob. ,Wybor zrédta sygnatu wejéciowego x:}’;‘;:&,‘gz sygnatu
(Component / RGB-Scart 21-pin)” na str. 33#.

RGB (Scart) | Zob. ,Wybdr Zrédta sygnatu  wejsciowego @ = @E.
(Component / RGB-Scart 21-pin)” na str. 33#. Przesun wskaznik

(czerwona strzatka) tak

+ by wskazywat na

Com'pg_ter 2 a nastQpnie
Wybér sygnatu wejsciowego z komputera naciéni - przyoisk

Projektor automatycznie, za pomocg funkcji systemu Multi-scan, oraz opcji Auto PC, dokonuje dostrojenia do
komputeréw dziatajacych w oparciu o réznego typu systemy: VGA, SVGA, XGA lub SXGA. Gdy wybranym
zrodtem sygnatu jest komputer, projektor automatycznie wykrywa format sygnatu i dostraja sie w celu
wyswietlania wiasciwego obrazu bez koniecznosci zadnych dodatkowych czynnosci. (Formaty sygnatow
akceptowanych przez ten projektor przedstawiono na stronie 55#)

Menu systemu PC

T o
Projektor moze wyswietlac jedng z nastepujacych informacji. System B ol
I

\ L. . Dziata funkcja

Funkcja dostrojenia do PC Auto, stara sie ] fautomatycznego e
spowodowaé poprawne wyswietlanie obrazu, jesli C - dostrajania do PC — w

celu dostrojenia

oD projektora.
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projektor nie jest wstanie rozpoznaé zgodnoSci
sygnatu pochodzacego z przytaczonego
komputera z systemami graficznymi PC, w ktoére
zostat zaopatrzony; w oknie dialogowym Systemu
PC wyswietlany jest wtedy napis ,,Auto”. Gdy obraz
wyswiatlany jest niepoprawnie istnieje konieczo$é
dostrojenia recznego (str. 27,28#).
Sygnat wej$ciowy z komputera nie jest wykrywany.
Nalezy sprawdzi¢ potgczenie z komputerem oraz
projektor. (,Wykrywanie usterek” str. 50#).
Ustawienia uzytkownika, recznie zaprogramowane
z wykorzystaniem menu dostrajania do PC. Dane
dotyczace dostrajania mogg by¢é przechowywane
w postaci Mode 1-5 (str. 27,28#)
Systemy PC, w jakie projektor zostat wyposazony.
Projektor wykrywa wtasciwy system i wyswietla
jego nazwe.

*Mode 1i SVGA 1 podano przyktadowo

Reczne wybieranie systemu komputera Menu systemu PC
System PC moze réwniez zostaé wybrany recznie. B[ svea |E(O
1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu 7/

ekranowe. Nacisnij przyciski kierunkowe 4®» w celu | Mode 1 |g=  Okienko menu systemu PC

przesuniecia czerwonej ramki wskaznika do ikony menu Mode 2 \Q’;’sst\gﬁ“a wybrany - uprzednio

systemu PC. SVGA 1
2  Naciénij przycisk kierunkowy ¥ w celu przesuniecia SvGa 2 W tym okniej dialogowym moga

. . . zostac¢ wybrane systemy PC
czerwonej strzatki wskaznika tak by wskazywat system, Y ystemy

ktéry chcesz ustawi¢, a nastepnie nacisnij przycisk Tryb Mode (1~5) ustawiony przez
SELECT. uzytkownika w menu dostrajania
PC (str. 27.28#)

Automatyczne dostrajanie do PC

Funkcja Auto PC Adjustment (automatyczne dostrojenie do PC) zapewnia automatyczne dostrojenie
czestotliwosci odswiezania obrazu, rozdzielczoéci, jak réwniez pionowego i poziomego potozenia obrazu.
Funkcje mozna wykorzysta¢ zgodnie z ponizszymi wskazéwkami.

Auto PC Adj. (Automatyczne dostrajanie do

PC) Menu dostrajania do PC

1 W celu wy$wietlenia menu ekranowego naciénij przycisk ]
MENU. Naciskaj przycisk kierunkowy <k w celu Aute PC Ad. @ = B
przesuniecia czerwonej ramki wskaznika do ikony menu
dostrajania do PC.

Ikona menu dostrajania do PC

\ Przesun czerwong ramke

wskaznika do ikony
automatycznego dostrajania do
PC oraz nacisnij przycisk
SELECT.

2 Naciskaj przycisk kierunkowy W w celu przesuniecia
czerwonej ramki wskaznika do ikony automatycznego
dostrojenia do PC a nastepnie dwukrotnie nacisnij
przycisk SELECT. Automatyczne dostrojenie do PC
moze zostaé réwniez przeprowadzone poprzez
nacisniecie  przycisku Auto PC  (Automatyczne
dostrojenie do PC) znajdujgcego sie na pilocie.

|| D0 [ [ [

Zapamietywanie parametréow dostrojenia

Projektor posiada funkcje zapamietywania parametréw
dostrojenia  uzyskanych poprzez  wykorzystanie  funkc;ji
dostrajania automatycznego. Gdy parametry zostang raz
zapamietane, ustawienia te moga zosta¢ wykorzystane poprzez
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wybranie Mode (Trybu) z menu systemu PC (str. 25#). Zob.
»Zapamietywanie danych” na stronie 28#.

v’ Uwaga:

e Funkcja automatycznego dostrajania do PC nie
zawsze zapewnia peifne dostrojenie czestotliwosci
odswiezania, rozdzielczosci i potozenia obrazu
projektora. Jesli pomimo zastosowania tej funkcji obraz
nadal nie jest wysSwietlany poprawnie, wymagane jest
dostrojenie reczne. (str. 27, 28)

e Funkcja automatycznego dostrajania do PC nie
dziata gdy w menu wyboru systemu graficznego PC
zostat wybrany system o oznaczeniu 480i, 575i, 480p,
575p, 720p, 1035i lub 1080i.

Reczne dostrajanie do PC

str. 26

Niektére komputery wykorzystujg szczegdlne formaty sygnatéw, ktérych nie wykrywa system skanujacy
Multi-scan projektora. Funkcja recznego dostrajania do PC umozliwia precyzyjne ustawienie Kkilku
parametréw w celu dostosowania do niniejszych formatéw sygnatowych. Projektor ma mozliwos¢
zapamietania 5 niezaleznych, recznie zaprogramowanych, zestawéw ustawien. Pozwala to na przywotanie
danego zestawu ustawien po podtgczeniu do odpowiadajacego im komputera.

1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu
ekranowe. Naciskaj przyciski kierunkowe 4k w celu
przemieszczenia czerwonej ramki wskaznika do ikony
menu dostrajania do PC.

2 Nacisnij przycisk kierunkowy ¥ w celu przemieszczenia
czerwonej ramki wskaznika do elementu, ktéry chcesz
dostroi¢ a nastepnie nacisnij przycisk SELECT. Pojawi
sie okno dialogowe dostrajania. Naciskaj przyciski
kierunkowe <P w celu ustawienia odpowiedniej
wartosci.

i Fine sync (Odswiezanie obrazu)

Eliminuje migotanie wy$wietlanego obrazu. Naciskaj przyciski
kierunkowe 4® w celu wyregulowania wartosci. (Od 0 do 31)

ﬁ Total dots (Catkowita liczba pikseli)

Dostraja liczbe pikseli w linii poziomej. Naciskaj przyciski
kierunkowe 4 ® w celu dostrojenia liczby do obrazu z PC.

Horizontal (Pofozenie obrazu w poziomie)

Stuzy do regulacji potozenia obrazu w poziomie. Naciskaj
przyciski kierunkowe P w celu wyregulowania potozenia
obrazu.

[
Vertical (Potozenie obrazu w pionie)

Stuzy do regulacji potozenia obrazu w pionie. Naciskaj przyciski
kierunkowe 4® w celu wyregulowania potozenia obrazu.

5| Current mode (Informacja o synchronizacji
aktualnie podigczonego komputera)

lkona menu dostrajania do

Menu dostrajania do PC

PC
R woow L

Przemies$¢ czerwong ramke
wskaznika do wybranego >
elementu dostrajania i T
nacisnij przycisk SELECT

[ [ [ ] o [

al

Wskazuje status
wybranego trybu
Wybrany tryb (zajety/wolny)

N 7
Fine syne [ Mode 1 || sStored |

@MI

Naciskaj przyciski

%5 J="kierunkowe 4 M w celu
IEQD wniraniilawania wartnéei
301 <>
38 >

Po zaznaczeniu tej ikony
nacisnij przycisk SELECT w
celu dostrojenia innych
parametrow

[ . 15 ) O 2 ]

- 4l
.C

Obecny tryb

|H-Syn= freq. || s |
[v-Syne freq. || 600 |

@]

Po zaznaczeniu ikony
Current mode nacisnij
przycisk SELECT w celu
wys$wietlenia informacji o
przytagczonym komputerze

s
57

@ | b

L=10k=] .
PN
Swlow o

=]
=
—h

P 25 ) ) 58 9 [0 ]
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Nacisnij przycisk SELECT w celu wyswietlenia synchronizaciji
poziomej (H-Freq.) i pionowej (V-Freq.) przytaczonego
komputera.

= Clamp (Eliminowanie czarnych paséw)

Gdy na ekranie pojawiajg sie czarne pasy, sprobuj zastosowaé
regulacje za pomocg funkcji clamp.

2 Display area (Obszar wyswietlania)
W oknie dialogowym Display area (obszar wyswietlania) wybierz
odpowiednig rozdzielczosc.

(=

Display area H (Obszar wyswietlania w

poziomie)
Stuzy do regulacji obszaru wyswietlania projektora w poziomie.
Naciskaj przyciski kierunkowe 4p w celu

zwiekszenia/zmniejszenia wartosci a nastepnie nacisnij przycisk
SELECT.

H Display area V (Obszar wyswietlania w
pionie)
Stuzy do regulacji obszaru wyswietlania w pionie. Naciskaj

przyciski kierunkowe <4M w celu zwiekszenia/zmniejszenia
wartosci a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.

Full screen (Tryb petnoekranowy)

Gdy funkcja ta jest wigczona obraz SXGA jest wyswietlany ze
wspoétczynnikiem ksztattu 4:3. Po jej wylaczeniu obraz
wyswietlany jest ze wspoétczynnikiem ksztattu 5:4.

W)

Reset (Resetowanie)

Resetuje wszystkie wprowadzone parametry do ich poprzednich
poziomow.

|2 Store (Zapamietywanie)

W celu zapamietania wprowadzonych parametréw przesun
czerwong ramke wskaznika do ikony zapamietywania i nacisnij
przycisk SELECT. Przemies¢ czerwong strzatke wskaznika do
tego trybu Mode od 1 do 5, w ktérym parametry majg zostaé
zapamietane a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.

E Mode free (Zwolnienie trybu)

W celu usuniecia uprzednio ustawionych parametréw, przemiesé
czerwong ramke wskaznika do ikony Mode free (zwolnienia
trybu) a nastepnie nacisnij przycisk SELECT. Przemies¢
czerwong strzatke wskaznika do tego trybu Mode, ktory chcesz
zwolni¢ i nacisnij przycisk SELECT.

str. 27

Display area | Mode 1 || Stored

Po zaznaczeniu ikony Display
area (regulacji obszaru
wyswietlania naci$nij przycisk

r SELECT a pojawi sie okno

@ L <][> dialogowe.

=2] Il . Rozdzielczos¢

= 640 [E40%480 | gm

B[ sa0 > £40.450

(53] 480 | <[ 800x600
1024768

B[ o | 162x864
1280x1024
14001050/

ol

s[5 |

Zapamietywanie parametréow

W tym trvbie Mode zostaty zapamietane parametry

{2 8 85 0
| Mode 1 | Stored “|[s00] 142 34| 640 450] g=
| Mode2 | Free |[200] 143] 34| 64o|[ 4s0]
| Woded | Free |l800| 143 34| 6a0| 4e0]
[ Mode 4 || Free |[800][ 123][ 34 sdol d20]
| Modes | Free |l 800| 143] 34| 4o 480
Tryb wolny * L]
Okna wskazujg parametry
ustawien dla:

»1otal dots” (Liczba pikseli),
LHorizontal” (Potozenie w
poziomie), ,Vertical’ (Potozenie w
pionie), ,Display area H” (Obszar
wys$wietlania w poziomie) oraz
.Displav area V” (Obszar

Zwonienie trybu Mode

Which

i o 8 2 O
[[600][ ta2][34][ sas][ aso] =
(500 143][_s4][ e[ 4a0]
| [(500[423][32][ 640 aao]
(a0 [ 163][ 32 20 es0]

4

tode 1 ||
Mods 2 ||
Made 3 ||
Mode 4 ||
Mode & ||

Stored
Free
Free
Free

Free

Zamyka to okno
dialonowe
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Quit (Wyjscie)

Powoduje wyjs$cie z menu dostrajania do PC.

v Uwaga:

Jesli w menu systemu PC wybrano system o oznaczeniu
,480i", ,575i", ,480p”, ,575p”, ,720p”, ,1035i", lub ,1080i”,
funkcje Auto PC adjust (automatycznego dostrajania do
PC), Display area (regulacji obszaru wyswietlania),
Display area (H/V) (regulacji poziomej i pionowej obszaru
wyswietlania), oraz Full screen (trybu petnoekranowego)
sq nieaktywne.

Wybér poziomu jakosSci obrazu
Przycisk MENU

Bezposrednio

Poprzez nacidniecie przycisku IMAGE (Obraz) na pilocie mozna | Standard |
dokonac¢ wyboru poziomu obrazu sposrdéd nastepujacych opcji: *
Standard (Zwykty), Real (Rzeczywisty), Blackboard (Green) | Real |
(Tablica (Zielona)), Image 1 (Obraz 1), Image 2, Image 3 oraz

Image 4.

[ Blackboard{Green) |
Standard (Zwykdy) Y

| Image1 |

Zwykty poziom obrazu domysinie ustawiony w tym projektorze.

Real (Rzeczywisty) [magez]
Poziom obrazu z wyzszg jakosScig pottondw grafiki. {
|_Image3 |
Blackboard (Green) (Tablica (Zielona)) ¥
Poziom jakoSci obrazu odpowiedni do wyswietlania na tablicy —{  Imaged |

szkolnej (zielonej).

Niniejszy tryb  wyswietlania podwyzsza jako$¢ obrazu
wyswietlanego na tablicy szkolnej. Skutecznie podwyzsza jakosé
obrazu na tablicy barwionej na zielono; nie jest skuteczny w
przypadku tablicy czarnej.

Image 1~4 (Obraz 1~4)
Poziomy jakosci obrazu ustawione przez uzytkownika z
wykorzystaniem menu dostrajania obrazu (str. 30#)

< - : N lkona menu wyboru
Wybor poz’omu-lakosc’ obrazu z menu Menu wyboru poziol naziomii iakodei oprazi
1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi si¢ menu jakosci obrazu
ekranowe. Naciskaj przyciski kierunkowe Ak w celu Standard -sw;n|
przemieszczenia czerwonej ramki wskaznika do ikony e @- v
menu wyboru poziomu jakosci obrazu. Przemie$¢ czerwong ramke

wskaznika do
odpowiedniego poziomu i
nacisnij przycisk SELECT.

2 Naciskaj przycisk kierunkowy ¥ w celu przemieszczenia
czerwonej ramki wskaznika do poziomu jakosci, ktory
chcesz ustawic a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.

b &

‘IStandard (Zwykty)

Zwykty poziom obrazu domysinie ustawiony w tym projektorze.

[EIEIEI[E] W [he
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= Real (Rzeczywisty)

Poziom obrazu z wyzsza jakoscig pottondw grafiki.

El Blackboard (Green) (Tablica (zielona))

Poziom obrazu odpowiedni do wyswietlania na tablicy szkolne;j
(zielonej). W celu uzyskania dalszych informacji zob. powyze;.

@ Obraz 1~4

Poziomy jakosci obrazu ustawione przez uzytkownika z
wykorzystaniem menu dostrajania obrazu (str. 30#)

Dostrajanie obrazu

1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu
ekranowe. Naciskaj przyciski kierunkowe Ak w celu
przemieszczenia czerwonej ramki wskaznika do ikony
menu dostrajania obrazu.

2 Naciskaj przycisk kierunkowy ¥ w celu przemieszczenia
czerwonej ramki wskaznika do odpowiedniego
parametru, ktéry chcesz ustawi¢ a nastepnie nacisnij
przycisk SELECT. WysSwietlony zostanie poziom
ustawienia kazdego parametru. W celu dostrojenia
parametru naciskaj przyciski kierunkowe 4 #

D Contrast (Kontrast)

W celu zmniejszenia kontrastu naciskaj przycisk kierunkowy 4,
w celu zwiekszenia przycisk #. (Od 0 do 63)

.

Brightness (Jasnosc)

W celu przyciemnienia obrazu naciskaj przycisk kierunkowy 4, w
celu rozjasnienia przycisk ». (Od 0 do 63)

% Color temp. (Temperatura barwowa)

W celu ustawienia odpowiedniego poziomu temperatury
barwowej naciskaj przycisk kierunkowy 4 |ub ». (XLow (Bardzo
niska), Low (Niska), Mid (Srednia) lub High (Wysoka)).

o White balance (Red) (Balans bieli
(Czerwien))
W celu rozjadnienia odcienia czerwieni naciskaj przycisk

kierunkowy 4, w celu zintensyfikowania go naciskaj przycisk ».
(Od 0 do 63).

(Zielen))

W celu rozjasnienia odcienia zieleni naciskaj przycisk kierunkowy
4, w celu zintensyfikowania go naciskaj przycisk ®. (Od 0 do
63).

© White balance (Green) (Balans bieli

str. 29

Menu dostrajania obrazu

B E@ o
Ikona menu dostrajania

obrazu

Przemie$¢ czerwong ramke
wskaznika do wybranego
parametru a nastepnie
nacisnij przycisk SELECT

—
. Wybrany poziom obrazu

|A]

32 | [ o ——

3z [; :

E. - < W celu wyregulowania wartosci
[©|[ mia_<T> naciskaj przyciski kierunkowe

&) s
([ 2
@[ =<
O & kKD
A s KD

A4 . .
Ikona zapamietywania

ﬂ—’_‘/”- 5
arametrow. w celu
= zapamigtan w

zapamietania parametrow:

<A E @S]

| = wybierz te ikone a nastepnie

A

nacisnij przycisk SELECT.

_| 32 K[

ks 2 [ o4

L3 0> B4 Menu poziomu jakosci

kg 32 <[> O4 obrazu.

[ 32 ]: @] Przemies¢ czerwong ramke

[ s2] wskaznika do tego poziomu
%|j$ jakosci obrazu od 1 do 4, w
d ktorym chcesz by parametry
(¥ zostaty zapamietane, a
nastepnie nacisnij przycisk

SELECT.

i[5 ][«
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U White balance (Blue) (Balans bieli
(Niebieski))

W celu rozjasnienia odcienia niebieskiego naciskaj przycisk
kierunkowy 4, w celu zintensyfikowania go naciskaj przycisk .
(Od 0 do 63).

O Sharpness (Ostrosc)

W celu ztagodzenia ostrosci obrazu naciskaj przycisk kierunkowy
4 w celu wyostrzenia naciskaj przycisk ®. (Od 0 do 15).

Gamma (Wspoétczynnik gamma)

Naciskaj przyciski kierunkowe M w celu uzyskania lepszego
zrownowazenia kontrastu. (Od 0 do 15).

) Reset (Resetowanie)

Resetuje wszystkie wprowadzone parametry do ich poprzednich
poziomow.

|2 Store (Zapamietywanie)

W celu zapamietania wprowadzonych recznie parametrow
przesun czerwong ramke wskaznika do ikony zapamietywania i
naciénij przycisk SELECT. Pojawi sie menu poziomu jakoSci
obrazu. Przemies¢ czerwong ramke wskaznika do tego poziomu
jakosci obrazu Image od 1 do 4, w ktérym parametry majg zostaé
zapamietane a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.

Quit (Wyjscie)

Powoduje wyjs$cie z menu dostrajania obrazu.

Regulacja rozmiaru ekranu

str. 30

Projektor ten posiada funkcje zmiany wielkosci ekranu, co umozliwia wyswietlanie obrazu w zgadanym

rozmiarze.

1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu
ekranowe. Naciskaj przyciski kierunkowe Ak w celu
przemieszczenia czerwonej ramki wskaznika do ikony
menu parametréw ekranu.

2 Naciskaj przycisk kierunkowy ¥ w celu przemieszczenia
czerwonej ramki wskaznika do odpowiedniej funkciji,
ktérag chcesz ustawi¢ a nastepnie nacisnij przycisk
SELECT.

L Normal (Zwykty)

Zapewnia obraz dostosowany do rozmiaréw ekranu.

= True (Oryginalny)

Zapewnia obraz w jego rozmiarze oryginalnym. Gdy oryginalny
rozmiar obrazu jest wiekszy niz rozmiary ekranu (1024 x 768),
projektor automatycznie wigcza tryb ,Zoomu cyfrowego +”.

Menu requlacii rozmiaru ekranu

[ v B e EIEIS

Ikona menu requlacii rozmiaru
Przemies$¢ czerwong ramke do

odpowiedniej funkgji i nacisnij
przycisk SELECT.

L@L@|ﬂ7ﬂ
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|E| Wide (Szeroki)

Zapewnia obraz dostosowany do szerokiego wspotczynnika
ksztaltu wideo (16:9) poprzez réwnomierne rozszerzenie
szerokosci obrazu. Funkcja ta moze zosta¢ wykorzystana do
Sci$niecia obrazu wideo do formatu wspétczynnika 16:9.

+

Digital zoom + (Zoom cyfrowy +)

Gdy zostanie wybrana ikona ,zoomu cyfrowego +” menu
ekranowe zniknie i pojawi sie napis ,D. Zoom +’. W celu
powiekszenia obrazu nacisnij przycisk SELECT. W celu
rozciggania obrazu uzyj przyciskow kierunkowych &¥-<4P
Funkcja rozciggania jest aktywna tylko wtedy, gdy obraz jest
wiekszy od rozmiaréw ekranu.

Wyswietlany obraz moze by¢ réwniez rozszerzany poprzez
naciskanie przycisku D.ZOOM & na pilocie.

Digital zoom — (Zoom cyfrowy -)

Gdy zostanie wybrana ikona ,zoomu cyfrowego -, menu
ekranowe zniknie i pojawi sie napis ,D. Zoom -". W celu
pomniejszenia obrazu nacisnij przycisk SELECT.

Wyswietlany obraz moze by¢é réwniez pomniejszany poprzez
naciskanie przycisku D.ZOOM ¥ na pilocie.

By opusci¢ tryb zoomu cyfrowego +/- nacisnij ktérykolwiek
przycisk poza przyciskami kierunkowymi, przyciskiem SELECT
oraz D.ZOOM A/W.

By powrdci¢é do zwyklego rozmiaru ekranu dwukrotnie nacisnij
przycisk KEYSTONE, naciénij przycisk D.ZOOM &AW Ilub w
menu ekranowym wybierz ikone Normal (Zwykty).

str. 31

Uwaga:

Menu regulacji wielkosci ekranu nie jest
aktywne, gdy w menu systemu PC
wybrano  ,720p  (HDTV)”,  ,1035i
(HDTV)” lub ,1080i (HDTV) (str. 25#)
Funkcje True (Oryginalny) i Digital
zoom +/- (Zoom cyfrowy +/-) sg
nieaktywne, gdy w menu systemu PC
wybrano ,:480i", ,575i", ,480p” Iub
,575p” (str. 25#)

Projektor ten nie wys$wietla obrazu o
rozdzielczosci wyzszej niz 1280 x 1024.
Jedli rozdzielczo$¢ ekranu komputera
jest wyzsza niz podana, przed
podigczeniem projektora nalezy
zmniejszy¢ rozdzielczo$c ekranu
komputera.

Dane obrazu w innym formacie niz XGA
(1024 x 768) sq dostosowywane do
ustawien poczatkowych.

Funkcja rozciggania obrazu moze
dziata¢ nieprawidfowo, jesli uprzednio
skorzystano z opcji menu dostrajania do
PC.
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Wybor zrédta sygnatu (Video, S-Video)

Bezposrednio

Wideo jako zrédto sygnatu mozna wybraé poprzez nacisniecie
przycisku INPUT w urzadzeniu sterujgcym na obudowie
projektora lub przycisku VIDEO na pilocie.

Zanim przyciski te zostang uzyte, nalezy zgodnie z ponizszymi
wskazowkami wybra¢é w menu prawidtowe zrédio sygnatu
wejsciowego.

Za pomocga menu

1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu
ekranowe. W celu przesuniecia czerwonej ramki do
ikony menu ustawiania zrédta sygnatu naciskaj przycisk
kierunkowy 4.

2 W celu przesuniecia czerwonej strzatki wskaznika tak by
wskazywata Video nacisnij przycisk kierunkowy W;
nastepnie nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie menu
wyboru zrédta sygnatu.

3 Przesun wskaznik do zrodla sygnatu, ktére chcesz
wybrac a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.

Jesli wybrana zostanie opcja Auto, projektor

automatycznie wykryje wejsciowy sygnat wideo
oraz dostosuje ustawienia w celu
zoptymalizowania wyswietlania. Projektor
wybiera potgczenia w najstepujacej kolejnosci:

1 - S-Video

2 —Video

Gniazdo S-VIDEO ma wyzszy priorytet pod
warunkiem potaczenia zaréwno z gniazdem S-
VIDEO jak i gniazdem VIDEO

Gdy sygnat wejsciowy wideo jest podtgczony do
gniazda VIDEO, nalezy wybra¢ Video.

Gdy sygnat wejsciowy wideo jest podtgczony do
gniazda S-VIDEO, nalezy wybra¢ S-Video.
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Przvcisk INPUT

Video |

| Computer1 |

Y

Computer2 |*

Przvcisk VIDEO

[ Video |
*  Uwaga:
Napis Computer 2 nie jest
wyswietlany jesli w elemencie
ustawien przytaczy znajdujgcym sie
w menu ustawien wybrano opcje
Monitor out (str. 41#)
Menu zrédia sygnatu
wejsciowego
| et [ Auto ][I EICIR
Computer 1

&= Przesun wskaznik tak
] \

@

by wskazywat Video a
nastepnie nacisnij
przycisk SELECT

Menu wyboru zrédta

ﬁ sygnalu (V|de°)

Przesun wsll<a,2nik tak by
wskazywat zrédto

_m sygnatu, ktére chcesz

wybrac¢ a nastepnie

Wybor zrédta sygnatu (Component, RGB Scart 21-pin)

Bezposrednio

Opcje Computer 1 mozna wybra¢ poprzez nacisniecie przycisku
INPUT w urzadzeniu sterujgcym na obudowie projektora lub
przycisku COMPUTER (Komputer) na pilocie.

Zanim przyciski te zostang w tym celu wykorzystane, nalezy
prawidtowo dokona¢ wyboru zrédta sygnatu wejsciowego
poprzez menu, zgodnie z ponizej opisanymi wskazéwkami.

Przycisk INPUT

Computer 1 |

Y

| Computer2 |

Y

Video |




Sygnaf wejsciowy wideo

Wybor z wykorzystaniem menu
1

Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu
ekranowe. W celu przesuniecia czerwonej ramki do
ikony menu ustawiania zrédta sygnatu naciskaj przycisk
kierunkowy 4 p.

W celu przesuniecia czerwonej strzatki wskaznika tak by
wskazywata albo Computer 1 nacisnij przycisk
kierunkowy W; nastepnie naci$nij przycisk SELECT.

Przesun wskaznik tak by wskazywat prawidtowe zrodto
sygnhatu wejsciowego a nastepnie nacidnij przycisk
SELECT.

Jesgli sygnat wejsciowy pochodzi ze zrddta,
ktérym jest sprzet wideo podtaczony do gniazd
COMPUTER IN 1/ COMPONENT IN za pomocg
Kabla  Component-VGA, nalezy = wybraé
Component

Jesli sygnat wejSciowy pochodzi ze zrédta,
ktorym jest sprzet wideo podtaczony do gniazd
COMPUTER IN 1/ COMPONENT IN za pomocg
Kabla Scart-VGA, nalezy wybra¢ RGB (Scart).

Wybor systemu wideo

1 Nacisénij przycisk MENU a na ekranie pojawi sie menu
ekranowe. W celu przesuniecia czerwonej ramki
wskaznika do ikony menu wyboru systemu AV naciskaj
przyciski kierunkowe 4 ».

2 W celu przesuniecia czerwonej strzatki wskaznika tak by
wskazywata system, ktoéry chcesz wybraé naciskaj
przycisk kierunkowy W; nastepnie naci$nij przycisk
SELECT.

Video lub S-Video

Auto

W trybie tym projektor dokonuje automatycznego wykrycia
systemu wideo oraz dokonuje optymalizacji swoich ustawien.
Jesli sprzet wideo pracuje w systemie PAL-M lub PAL-N, wyboru
systemu nalezy dokonac recznie

PAL / SECAM / NTSC / NTSC4.43 / PAL-M /
PAL-N

Jesli projektor nie jest w stanie odtworzy¢ prawidtowego obrazu
wideo, konieczne jest wybranie odpowiedniego formatu sygnatu
sprosréd PAL, SECAM, NTSC, NTSC 4.43, PAL-M i PAL-N.
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Przycisk COMPUTER

Computer 1 |

¥

Computer2 | *

% Uwaga:

. Kabel Component-VGA i Kabel Scart-
VGA dostarczane sg w opcjonalnie. W
celu ztozenia zamdwienia zob. str. 58#

. Napis Computer 2 nie jest wyswietlany
jesli przytacze COMPUTER 2/MONITOR
OUT wykorzystywany jest jako MONITOR
OUT (str. 41#)

Ikona menu zrédta sygnatu

L. weisciowean
Menu zrédia sygnatu

wejsciowego

ol [si (SR [T
[Computer 1 |4awPrzesun wskaznik

(czerwona strzatka), tak by

Computer 2 wskazywat Computer 1 a
nastepnie nacisnij przycisk
SELECT
|
- Menu wyboru zrédta
[RGB |
sygnat
[Component—Jga YO
Przesun wskaznik, tak by
] wskazywat na Component

lub RGB (Scart) a
nastepnie nacisnij przycisk
SELECT

Menu systemu AV (Video lub S-Video)

IEIE

Ikona menu systemu AV.
Okno to pokazuje wybrany
system

System

Auto  |4=

TSC
3
L]

Przmies$¢ wskaznik do
odpowiedniego systemu i

AL
nacisnij przycisk SELECT.

d I
= m
w o

Py =
B =
-9




Sygnaf wejsciowy wideo
Component

Auto

W trybie tym projektor dokonuje automatycznego wykrycia
systemu wideo oraz dokonuje optymalizacji swoich ustawien.

FORMAT SYGNALU COMPONENT VIDEO

Jesli projektor nie jest w stanie odtworzy¢ prawidtowego obrazu
wideo, konieczne jest wybranie odpowiedniego formatu sygnatu
component video sprosrdd 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i
oraz 1080i.

v Uwaga:
Gdy wybrany zostanie RGB (Scart), menu systemu AV
Jest nieaktywne

Wyboér poziomu jakosci obrazu

Bezposrednio

Zadany poziom jako$ci obrazu mozna wybraé sposrod
nastepujacych opcji Standard (Standardowy), Cinema (Kinowy),
Blackboard (Green) (Tablica (Zielona)), Image 1 (Obraz 1),
Image 2, Image 3, Image 4. Wyboru mozna dokona¢ poprzez
nacisniecie przycisku IMAGE na pilocie.

Standard (Standardowy)

Zwykty poziom jakosci obrazu, domy$lnie ustawiony w tym
projektorze.

Cinema (Kinowy)
Poziom wyswietlania dostosowany do projekcji filmow.

Blackboard (Green) (Tablica (Zielona))

Poziom obrazu odpowiedni do wyswietlania na tablicy szkolnej
(zielonej).

Niniejszy tryb  wyswietlania podwyzsza jako$¢ obrazu
wyswietlanego na tablicy szkolnej. Skutecznie podwyzsza jakosé
obrazu na tablicy barwionej na zielono; nie jest skuteczny w
przypadku tablicy czarnej.

Image 1~4 (Obraz 1~4)
Poziomy jakosci obrazu ustawione przez uzytkownika z
wykorzystaniem menu dostrajania obrazu (str. 36, 37#)

Wyboér z menu

1 Nacisnij przycisk MENU a na ekranie pojawi si¢ menu
ekranowe. W celu przesuniecia czerwonej ramki
wskaznika do ikony menu wyboru poziomu jakosci obrazu
naciskaj przyciski kierunkowe 4 ».

2 W celu przesuniecia czerwonej ramki wskaznika tak by
wskazywat wybrany poziom, naciskaj przycisk kierunkowy
¥, nastepnie nacisnij przycisk SELECT.
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Menu systemu AV (Component)

080i

€ e | [
o
(4]

o Ll

420p

ii

System | @E

- o

Ikona menu systemu AV.
Okno to pokazuje wybrany
system

Przmies¢ wskaznik do

odpowiedniego systemu i
nacisnij przycisk SELECT.

Przycisk IMAGE

| Blackboard(Green) |
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b & 4 Ikona wyboru poziomu

Standard (Standardowy) Menu wyboru poziomu jako$ci obrazu
Zwykly poziom jakosci obrazu, domysinie ustawiony w tym _ Jakosci obrazu

projektorze. Standard ﬁ [

Przesun czerwong ramke wskaznika
EE Cinema (Kinowy) do odpowiedniego poziomu oraz
Poziom wyswietlania dostosowany do projekcji filmow.

nacisnij przycisk SELECT

Blackboard (Green) (Tablica (Zielona))
Poziom obrazu odpowiedni do wyswietlania na tablicy szkolnej
(zielonej).

W celu uzyskania innych informacji zob. powyze;.

H|HIHIE T

Wybrany poziom

1

IE Image 1~4 (Obraz 1~4)

Poziomy jakosci obrazu ustawione przez uzytkownika z
wykorzystaniem menu dostrajania obrazu (str. 36, 37#)




Regulacja wiasciwosci obrazu

Regulacja wlasciwosci obrazu

1 Nacisnij przycisk MENU, a pojawi sie Menu

ekranowe. Nacisnij przycisk kierunkowy < », aby
przesungé wskaznik w postaci czerwonej ramki na
ikone Menu regulacji obrazu.

Nacisnij przycisk kierunkowy v, aby przesunac
wskaznik w postaci czerwonej ramki na pozycje,
ktérg trzeba wyregulowaé, a nastepnie nacisnij
przycisk SELECT. Zostanie wyswietlony poziom
kazdej pozycji. Kazdy z tych pozioméw mozna
regulowac naciskajac przycisk kierunkowy < ».
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Menu regulacji obrazu

@E@@@u

- Ikona Menu regulacji obrazu

Przenies wskaznik w postaci czerwonej
ramki na zagdany element, a nastepnie
naciénii przycisk SELECT.

[«l[el[e/[<]w]

l§| Kontrast (Contrast)

Nacisnij przycisk kierunkowy <, aby zmniejszy¢
kontrast, zas przycisk kierunkowy », aby zwiekszy¢
kontrast. (Od 0 do 63.)

Jaskrawos¢ (Brightness)

Nacisnij przycisk kierunkowy <«, aby ustawié
ciemniejszy obraz, za$ przycisk kierunkowy », aby
ustawi¢ jasniejszy obraz. (Od 0 do 63.)

@I Kolor (Color)

Nacisnij przycisk kierunkowy <, aby rozjasni¢ kolory,
zas przycisk kierunkowy », aby zwiekszy¢ gtebie
koloréw. (Od 0 do 63.)

EI Odcien (Tint)
Nacisnij przycisk kierunkowy < », aby uzyskac
odpowiedni kolor. (Od 0 do 63.)

Temperatura koloréw (Color temp.)
Naciskajac przycisk kierunkowy < » w pozycji
temperatura koloréw ustaw zgdany poziom. (XLow
[bardzo niska], Low [niska], Mid [§rednia] i High
[wysokal.)

Réwnowaga bieli (czerwony)

(White balance (Red))
Nacisnij przycisk kierunkowy <, aby rozjasni¢ barwe
czerwong, za$ przycisk kierunkowy », aby
przyciemni¢ barwe czerwong. (Od 0 do 63.)

@ Réwnowaga bieli (zielony)

(White balance (Green))
Nacisnij przycisk kierunkowy <, aby rozjasni¢ barwe
zielong, zas przycisk kierunkowy », aby przyciemnié
barwe zielong. (Od 0 do 63.)

@ Roéwnowaga bieli (niebieski)
(White balance (Blue))

»

Contrast |

Image 1

|

A

] 32 || [ommm—
kel 3z [
@ 32 >
] 3z >
v

Nacisnij przycisk kierunkowy
< », aby wyregulowaé wartos¢.

Nacisnij przycisk SELECT, wskazujac na te
ikone, aby wyswietli¢ pozostate pozycje.

- Nacisnij przycisk SELECT,
wskazujac na te ikone, aby
wyswietli¢ poprzednie pozycie.

B[ o [P
Ad
)
)

Nacisnij przycisk kierunkowy <, aby rozjasni¢ barwe niebieska, zas przycisk kierunkowy », aby przyciemni¢

barwe niebieska. (Od 0 do 63.)
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('D Ostrosé (Sharpness)
Nacisnij przycisk kierunkowy <, aby zmniejszy¢ ostros¢ obrazu, zas przycisk kierunkowy », aby zwiekszy¢
ostros$¢ obrazu. (Od 0 do 15.)

(} Korekcja gamma (Gamma)
Nacisnij przycisk kierunkowy < », aby uzyskac lepsza rownowage kontrastu. (Od 0 do 15.)

v Uwaga:

Odcienia nie mozna regulowaé, jezeli systemem wizji jeste system PAL, SECAM, PAL-M lub PAL-N.

| Store | | Image

Progresywny (Progresive)
Sygnat wizji z przeplotem moze zosta¢ wyswietlony na A

obrazie progresywnym. @ md <>

Off Nie uaktywnione. [ sz
L1 Wybranie ,L1” daje ruchomy obraz. ®) P
L2 Wybranie ,L2” daje nieruchomy obraz. £ 32 <>

E =l 3z <>
Film @ 8 <

Ta funkcja dziata dla rozwijanego w dot zrédta wizji w |79

proporcjach 3:2. Po wigczeniu tej funkcji projektor ’g D ustawiony, a nastepnie nacisnij

wiernie odtwarza obrazy zgodnie z oryginalng jakoscig = <J[> przycisk SELECT.

filmu. H|[ orr >

v

=_! Reset )
Przywraca poprzednie wartosci wszystkich ustawien. =

% E— — |kona Zapisz

Zapisz (Store) BJ

Aby zapisa¢ dane ustawien, nalezy przesunaé

wskaznik w postaci czerwonej ramki na ikone Zapisz, a nastepnie nacisnaé przycisk SELECT. Zostanie
wyswietlone Menu poziomu obrazu. Nalezy przenies¢ wskaznik w postaci czerwonej ramki na pozycje
Poziom obrazu 1 do 4, a nastepnie nacisna¢ przycisk SELECT.

Menu poziomu obrazu
Przenie$ wskaznik w postaci
czerwonej ramki na ikone
obrazu, ktéry ma zostac

= DE)E

EI Wyjscie (Quit)

Zamyka Menu regulacji obrazu.

v Uwaga:
. Trybu progresywnego nie mozna ustawi¢, jezeli jest ustawiony tryb 480p, 575p, 720p, 1035i lub 1080i.
. Funkcje Film mozna uaktywnic¢ tylko w przypadku wybrania NTSC jako ustawienia systemu wizyjnego oraz L1/L2 jako trybu
progresywnego.
. Rozwijanie w dét 3:2 lub przesytanie Telecine jest procesem zmieniania obrazu z trybu filmu na tryb wideo. Jezeli film jest

odtwarzany z szybko$cig 24 klatek na sekunde (fps), sygnaty telewizyjne standardu NTSC (lub wideo) sa odtwarzane z
szybkoscig 30 fps, wiec film odtwarzany z predkos$cig 24 fps musi zosta¢ przyspieszony do predkosci 30 fps i przeksztatcony
za pomocg odpowiedniego wzorca pola, co umozliwi uzyskanie obrazéw jak najbardziej zblizonych do oryginalnego filmu.

Regulacja rozmiaru ekranu (Screen Size Adjustment)
Ten projektor ma funkcje zmiany rozmiaru ekranu obrazu, ktéra umozliwia wyswietlenie zadanego rozmiaru
obrazu.

1 Po nacisnigeiu przycisku  MENU  zostanie  MenY Ekran

wyswietlone menu Ekran. Za pomocg przycisku N | [ Auto |
kierunkowego <« » nalezy przesung¢ wskaznik o s JI0)
w postaci czerwonej ramki na ikone Menu @

ekranu. |E|\

2 Nacisniecie  przycisku  kierunkowego v
umozliwia przesuniecie wskaznika w postaci czerwonej ramki na pozycje zadanej funkcji, po
wybraniu funkcji nalezy nacisng¢ przycisk SELECT.

lkona menu Ekran

Przesun czerwong ramke na funkcje, a
nastepnie nacisnij przycisk SELECT.
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D Normalny (Normal)
Zapewnia wyswietlanie obrazu przy normalnym wspofczynniku ksztattu obrazu réwnym 4:3.

Szeroki (Wide)
Zapewnia wyswietlanie obrazu przy szerokokgtnym wspétczynniku ksztattu obrazu rownym 16:9.

v’ Uwaga:
Z menu Ekran nie mozna korzysta¢, jezeli w menu System AV zostato wybrane ustawienie ,,720p”, ,1035i” lub ,1080i” (strona 34
[oryginatu])




Ustawienia str. 39

Ustawienia (Setting)

Ten projektor ma menu Ustawienia, ktére umozliwia Menu Ustawienia (jezyk)

skonfigurowanie szeregu innych funkcji opisanych @ o] [« (] (4[]
ponizej. s
A /

1 ) L . ) Ustaw wskaznik w o
Przycisk MENU umozliwia wyswietlenie menu @— ~ postaci czerwonej ramki  kona menu Ustawienia
ekranowego. Przycisk kierunkowy <«» ¥ na zadanej pozycji, a

Sliwi iaei 5 i i nastepnie nacisnij
umozI|W|a. przesunigcie wskaznika w po§ta0| =] orzycisk SELECT.
czerwonej ramki na ikone menu Ustawienia. =]

Przycisk kierunkowy v umozliwia

przeniesienie wskaznika w postaci czerwonej al

ramki na pozycje, ktérg nalezy zmienic, po jej o

wybraniu nalezy nacisng¢ przycisk SELECT.

Zostanie  wyswietlone okno  dialogowe

Ustawienia. I—
v| I

Po nacis$nigciu przycisku SELECT
na pozycji Jezyk zostanie
wyswietlone menu Jezyk.

@ Jezyk (Language) .
Z menu ekranowego mozna wybraé¢ jeden z
A

nastepujacych  jezykéw:  angielski,  niemiecki, II - L
francuski, wioski, hiszpanski, portugalski, holenderski, |I Deutsch

szwedzki, rosyjski, chinski, koreanski lub japoriski. S I %
= I
./ = Ll <>
Znieksztalcenia trapezoidalne (Keystone) ) o
Funkcja ta stuzy do korygowania znieksztatcen L[ oetar <
wyswietlanego obrazu. Za pomoca przycisku @
kierunkowego <« » nalezy wybra¢ pozycje Zapisz albo ol o Kb
Reset, a nastgpnie nalezy nacisng¢ przycisk Select. | T
Zostanie wyswietlone okno dialogowe znieksztafcen Bl o KD
trapezoidalnych. Znieksztatcenia trapezoidalne
mozna  regulowaé za pomocg  przyciskéw Ad
kierunkowych A v. il

Zapisz umozliwia zapisanie ustawien

regulacji znieksztatceh trapezoidalnych, nawet gdy jest odtaczony kabel zasilajacy.
Reset przywraca ustawione wartosci znieksztatcen trapezoidalnych w przypadku odtgczenia

kabla zasilajgcego.

[J

Niebieskie tfo (Blue back)

W przypadku wiaczenia tej funkcji projektor wyswietla niebieski obraz, jezeli nie zostanie wykryty

sygnat wej$ciowy.

Wyswietlacz (Display)

Funkcja ta decyduje o wyswietlaniu komunikatéw ekranowych.
On wyswietlane sg wszystkie komunikaty ekranowe.
Off komunikaty ekranowe nie sg wyswietlane, za wyjatkiem:

menu ekranowego,

funkcji P-Timer,

komunikatu ,Power off?” ("Wytaczy¢?"),

Komunikatu ,No signal” (,Brak sygnatu”),
Komunikatu ,Wait a moment!” (,Poczekaj chwile!”).




Ustawienia

@L Kod PIN blokady logo
(Logo PIN Code Lock)
Funkcja ta uniemozliwia zmiane ustawienh logo innym
uzytkownikom poza uprawnionymi.
Off ustawienia logo mozna swobodnie
zmienia¢ z menu Logo (strona 49).
On ustawien logo nie mozna zmienié
bez kodu PIN logo.
W przypadku koniecznosci zmiany ustawienia kodu
PIN blokady logo nalezy wprowadzi¢ kod PIN logo i
wykonaé nastepujace czynnosci. Poczatkowy kod
PIN logo jest fabrycznie ustawiony na wartos¢
243217,

Wprowadzanie kodu PIN logo

Naciskajac przycisk kierunkowy < » nalezy wybraé
liczbe, a nastepnie ja zatwierdzi¢é za pomocg
przycisku SELECT. Zamiast liczby zostanie
wyswietlony znak ,*”. W przypadku zatwierdzenia
ztej liczby nalezy za pomoca przycisku
kierunkowego v ustawi¢ wskaznik na pozycji ,Set”
(,Ustaw”) lub ,Clear” (,Wyczy$¢”), a nastepnie
nalezy wréci¢ do pola ,Logo PIN code” (,Kod PIN
logo”). Nalezy ponownie wprowadzi¢ prawidtowy
numer.

Krok ten nalezy powtarza¢ catej czterocyfrowej
liczby.

Po okresleniu czterocyfrowej liczby wskaznik
automatycznie przejdzie do pozycji ,Set’.
Nacisniecie przycisku SELECT umozliwia zmiane
ustawienia kodu PIN blokady logo.

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego kodu
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Kod PIN blokady logo
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Okno dialogowe kodu PIN blokady logo

logo PiNeose [1] | &= \yskaznik

Set

Clear

L]

Wyijscie

Po wprowadzeniu prawidtowego kodu PIN logo
zostanie wyswietlone nastepujace okno dialogowe.

Loge PIN code lock on 4=

Lage PIN code change

Za pomoca przycisku kierunkowego < » mozna wtaczyc¢ lub
wytaczyé te funkcje, albo zmieni¢ kod PIN logo.

PIN logo pole ,Logo PIN code” i liczba (% > > %) zmienig kolor na czerwony i znikng. Nalezy ponownie

wprowadzi¢ prawidtowy kod PIN logo.

Zmienianie kodu PIN logo

Kod PIN logo mozna zmieni¢ na zadang liczbe czterocyfrowg. Za pomocg przycisku kierunkowego v
nalezy przejs¢ do pozycji ,Logo PIN code change” (,Zmiana kodu PIN logo”), a nastepnie nacisna¢
przycisk SELECT. Teraz mozna ustawi¢ nowy kod PIN logo.

Nalezy zapisac sobie nowy kod PIN logo i mie¢ go zawsze pod reka. W przypadku zgubienia numeru
nie mozna juz bedzie zmieni¢ ustawienia kodu PIN logo. szczegétowe informacje dotyczace
ustawienia kodu PIN zostaty podane w ramach instrukcji dotyczacych funkcji blokady kodu PIN na

stronie 44.




Ustawienia

L

Logo

str. 41

Funkcja ta w nastepujacy sposéb decyduje o tym, co jest wyswietlane na ekranie poczatkowym:

User obraz przechwycony przez uzytkownika,
Default fabrycznie ustawione logo,
Off tylko odliczanie.

:I Przechwytywanie (Capture)
Funkcja ta umozliwia przechwycenie wy$wietlanego
obrazu i wykorzystanie go jako ekranu poczatkowego

Przechwytywanie

[ cowre  J@[5ver 1] @ED)ES]
A

lub przerywnika w trakcie prezentaciji. gdb
Po przechwyceniu wyswietlanego obrazu nalezy B o Kb
przejs¢ do funkcji Logo i ustawi¢ jej wartosé na ,User” B[ o K
(,Uzytkownik”). Mozna bedzie potem wyswietlic ol o |
przechwycony obraz przy nastepnym wiaczeniu L[ v K
projektora lub po nacisnigciu przycisku NO SHOW |[g
(strona 23). (= oif [P | ok | Zaznacz [Yes], aby przechwycié¢
Aby przechwyci¢ obraz, nalezy zaznaczy¢ opcje [Yes] [ on  [l> | Yes | 4u Wyswietlany obraz.
(Tak). Aby anulowac funkcje przechwytywania, nalezy Computerz <[> | No |
zaznaczy¢ opcje [No] (Nie). v|
Il
v’ Uwaga:
. Przed przechwycepiem _obregztu galzzye\‘/:) mer:;ezxy\:\?%rilé ,QuiT Select [Yes] to
gg;%ﬁiegsizgt?fazgc(szgitron?/nZQa,%;j [or}yginpa{u].) Y |_Yes B8 Zaznacz [Yes],g by zakoriczy¢
. Sygnat z komputera ~mozna przechwyci¢ do [_Na | przechwytywanie.
rozdzielczosci XGA (1024 x 768). Sygnatu ze sprzetu N
wideo nie mozna przechwyci¢ dla ustawien 720p, 1035i i
1080i.
. Podczas przechwytywania obrazu, ktéry zostat dostosowany przy uzyciu funkcji Znieksztatcen trapezoidalnych, dane

ustawien sg automatycznie resetowane i projektor przechwytuje obraz bez ustawien korekcji znieksztatcen

trapezoidalnych.

. W przypadku wiaczenia funkcji blokowania kodu PIN logo nie mozna wybra¢ menu Logo i Przechwytywanie.

E Sufit (Ceiling)

W przypadku wigczenia tej funkcji obraz zostanie
odwrécony z gory na dét i od lewej do prawej. Funkcja
ta jest wykorzystywana do wyswietlania obrazu z
projektora zamontowanego do sufitu.

E Tyt (Rear)

W przypadku wigczenia tej funkcji obraz zostanie
odwrécony z lewej na prawg strone. Funkcja ta jest
wykorzystywana do wyswietlania obrazu na ekranie
tylnej projekciji.

Terminal

Sufit

Ztacze COMPUTER IN 2/MONITOR OUT (Wejscie komputera 2/Wyjscie monitora) mozna przetacza¢
i wykorzystywac jako wejscie z komputera lub wyjscie na monitor. (Patrz strona 9.) Za pomoca
przycisku kierunkowego <« » mozna wybrac¢ albo ustawienie Computer 2, albo Monitor Out.

Computer 2 wejscie z komputera,
Monitor Out wyjscie na monitor.

Funkcja Terminal jest niedostepna w przypadku wybrania zrodta Computer 2 jako zrodita sygnatu
wejsciowego. Aby funkcja Terminal byta dostepna, nalezy zmieni¢ zrédio sygnatu wejsciowego na
inne (Computer 1 lub Video) (strona 24, 32, 33 [oryginatu]).
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% Zarzadzanie energia

(Power management)
W celu zredukowania zuzycia energii oraz
zachowania czasu pracy lampy funkcja zarzadzania
energig powoduje wytgczenie lampy projekcyjnej, gdy
brak sygnatu wejsciowego lub przerwa pomiedzy
kolejnymi nacisnieciami przyciskéw jest diuzsza niz
30 sekund.
Jezeli brak sygnatu wejSciowego Ilub przerwa
pomiedzy kolejnymi nacisnieciami przyciskéw jest
diuzsza niz 30 sekund, na ekranie zostanie
wyswietlony zegar wraz z komunikatem ,No signal”
(,Brak sygnatu”). Rozpocznie sie odliczanie w dot
ustawionego czasu. Czas odliczania mozna ustawi¢ w
zakresie od 1 do 30 minut.

Po zakonczeniu odliczania czasu lampa zostanie
wylgczona w celu ochfodzenia. Podczas tego okresu
chtodzenia miga wskaznik POWER. Kolejna operacja
w nastepujacy sposoéb zalezy od ustawien:

Ready Po catkowitym ochtodzeniu lampy
wskaznik POWER zacznie migaé¢ na
zielono. W tych warunkach lampa

pojawi sie sygnat wejsciowy lub zostanie
sterowania u géry lub pilocie.

str. 42

Zarzadzanie energia

No signal

04:50

Czas pozostaty do wytaczenia lampy
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Po nacis$nieciu przycisku SELECT w
funkcji zarzadzania energig zostanie
wys$wietlone to okno. Za pomocg
przycisku kierunkowego < » nalezy
wybra¢ jedno z trzech ustawien, po czym
za pomoca przycisku kierunkowego A v
nalezy przejs¢ do zegara i ustawi¢ czas
przy uzyciu przycisku kierunkowego < ».

projekcyjna zostanie wigczona, jezeli
nacisniety dowolny przycisk na panelu

Shutdown  Po catkowitym ochtodzeniu lampy zostanie wytaczone zasilanie.
Off Zostanie anulowana funkcja zarzgdzania energia.

# Uruchomienie (On start)

W przypadku wiaczenia tej funkcji projektor zostanie automatycznie wtgczony po podtaczeniu kabla

zasilania do gniazdka Sciennego.

v Uwaga:

Nalezy upewni¢ sie, ze projektor zostat prawidtowo wytaczony (patrz punkt ,Wytgczanie projektora” na stronie 19
[oryginatu]). Jezeli projektor zostanie wylaczony nieprawidtowo funkcja uruchomienia nie bedzie dziatata prawidtowo.

==l
= Tryb pracy lampy (Lamp mode)
Funkcja ta umozliwia zmiane jaskrawosci ekranu.

qﬂ) normalna jaskrawo$g,

=7
=

okres jej uzytkowania.

v Uwaga:

jaskrawos¢ kontrolowana zgodnie z sygnatem wejsciowym,

Nie mozna ustawi¢ trybu Eco lampy ( ? ) w ciggu 2 minut od wigczenia projektora.

mniejsza jaskrawos¢, ktéra powoduje zmniejszenie zuzycia energii przez lampe oraz wydtuza
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@ Zdalne sterowanie (Remote control) Zdalne sterownie
Projektor udostepnia dwa rézne kody zdalnego :
sterowania: fabrycznie ustawiany kod wstepny
(Code 1) _i kod wtc’_)rny (Code’ 2)._ Ta funkcja () = - Nalezy nacisnac i
przetaczania  zapobiega  zakiéceniu  zdalnego MEND v przytrzymac przyciski
sterownia w przypadku jednoczesnego MENU i IMAGE co
wykorzystywania kilku projektoréow lub urzadzen najmniej przez 10 sekund.
wideo.
W  przypadku korzystania z opcji ,Code 2" w 7
projektorze, zaréwno projektor jak i pilot muszg zostaé D.Z00M | BAGE KEYST(Z€ NDSHOW
ustawione na ,Code 2”. (v W v | g

Aby zmienié kod projektora: f -

W menu Ustawienia nalezy wybra¢ ,Code 1”7 lub IMAGE EREEZE MUTE

,code 2”.

Aby zmieni¢ kod pilota:
Nalezy nacisna¢ i przytrzymaé przyciski MENU i IMAGE co najmniej przez 10 sekund. Po
zmianiekodu nalezy upewni¢ sie, ze pilot dziata prawidtowo.

usB

Ten projektor jest wyposazony w port USB przeznaczony do interaktywnej wspétpracy pomiedzy
projektorem i komputerem. W zaleznos$ci od potrzeb nalezy jedng z ponizszych opcji.

| =

= | W przypadku korzystania z przyciskow PAGE A v pilota (strona 11 [oryginatul]).

-y przypadku sterowanie projektorem z komputera. Ten element jest przewidziany do
wykorzystania w przysztosci. Nie jest on obecnie dostepny.
Blokada przyciskéw (Key lock)

Ta funkcja blokuje dziatanie przyciskow sterowania na
goérnym panelu urzgdzenia oraz pilota. funkcja ta @@@@@
uniemozliwia korzystanie z urzgdzenia przez osoby
nieupowaznione.

Blokada przyciskéw

| | T [ @m8 | & Po wybraniu funkgiji blokady
@=l_| nie zablokowane. sl o KD [ows przyciskéw zostanie
| . . . . . Swietlone to okno. Z
_==% | plokowanie dziatania przyciskéw sterowania ] :']rfi gg;ﬁfa%?fygsiéw a
7 . . Code 1 2
na goérnym panelu urzadzenia. Aby je =1 L] kierunkowych A v nalezy

odblokowa¢, nalezy uzy¢ pilota.

Iblokowanie  dziatania pilota. Aby go
odblokowa¢  nalezy  uzy¢  przyciskow

wybrac jedno z tych ustawien, a
nastepnie zaznaczy¢ opcje

aw
l [Yes], aby je uaktywnic.

O

[El M

sterowania na gérnym panelu urzadzenia. | ok7 |
Jezeli przyciski sterowania na gornym panelu Yor |4

urzadzenia zostang przypadkowo zablokowane, a
pilota nie bedzie w poblizu, nalezy odtaczy¢ kabel
zasilania od gniazdka elektrycznego, a nastepnie trzymajac wcisniety przycisk SELECT wilozy¢ kabel
do gniazdka. Spowoduje to odblokowanie przyciskdw sterowania na géornym panelu urzgdzenia.

P )25 05 2 [ o e o
;‘
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P

Funkcja ta uniemozliwia korzystanie z projektora
przez osoby nieupowaznione oraz udostepnia
nastepujace ustawienia opcji zabezpieczen.

Blokowanie kodem PIN (PIN code lock)

Off projektor nie jest zablokowany
kodem PIN.

On1 wprowadzenie kodu PIN jest
niezbedne przy kazdym wigczeniu
projektora.

On2 wymaga wprowadzenia kodu PIN do

obstugi projektora po odtgczeniu
kabla zasilania, jezeli kabel zasilania
jest podtaczony, z projektora mozna
korzystaé bez kodu PIN.

str. 44

Blokowanie kodem PIN

oo | e o B
A

A
ﬂ Ready
B oif T
) I
el Code 1 T
= = kD
O [T
= . .
L When the projector is II
u AP
_—'J 1 \ Jezeli projektor jest !
ﬁ \‘\ zablokowany za
ﬂ pomocg kodu PIN, na
\ pasku menu jest
il wys$wietlany symbol
EJ blokadv kodem PIN.

A by zmieni¢ ustawienie blokowania kodem PIN lub kod PIN (liczbe czterocyfrowa), nalezy
wprowadzi¢ kod PIN. Wstepnie fabrycznie ustawiony kod PIN ma wartos¢ ,1234”.

Wprowadzanie koku PIN

Za pomocg przyciskow kierunkowych < » nalezy
wybra¢ liczbe, a nastepnie zatwierdzi¢ jg za
pomocg przycisku SELECT. Cyfra =zostanie
zastgpiona znakiem ,*k”. W  przypadku
zatwierdzenia nieprawidtowej cyfry nalezy za
pomocg przycisku kierunkowego v przeniesc
wskaznik na pozycije ,Set” lub ,Clear’, a
nastepnie wréci¢ do pola ,PIN code”. Nalezy
ponownie wprowadzi¢ prawidtowg cyfre.

Nalezy powtarza¢ ten krok do momentu
wprowadzenia catej liczby czterocyfrowej.

Po =zatwierdzeniu catej liczby czterocyfrowej
wskaznik automatycznie przejdzie do pozycji
.oet”. Nacisniecie przycisku SELECT umozliwi
zmiane nastepujacych ustawieh blokowania
kodem PIN.

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego
kodu PIN pole ,PIN code” oraz liczba (> %)

PIN code
Set
Clear

Il

[0 Kb

Wskaznik

Quit

U

(2]2] |dbdm

PIN code

Set
Clear Wprowadzone cyfry sa

'l — zastgpowane znakami " w celu
zapewnienia bezpieczenstwa.

Gdy wskaznik

PIN cod e

St cose [ =@  automatycznie przejdzie do
Clear pozycji ,Set”, nalezy

I'l nacisng¢ przycisk SELECT.

zmienig kolor na czerwony i znikng. Nalezy ponownie wprowadzi¢ prawidtowy kod PIN.

Aby zmieni¢ ustawienie blokowania kodem PIN
Za pomocg przyciskéw kierunkowych <«»
nalezy wybra¢ ustawienie Off (Wytaczone), On1
(Wtaczone1) lub On2 (Wtaczone2), a nastepnie
za pomocqg przycisku kierunkowego v nalezy
przejs¢ do pozycji ,Quit” i nacisngé przycisk
SELECT, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Zmiana ustawienia blokowania kodem PIN

on1 ida

Za pomocg przycisku
kierunkowego <« » nalezy
wybrac zadane ustawienia.

FIN code lock

PIN code change

L]
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Aby zmieni¢ kod PIN Zmiana kodu PIN
Kod PIN mozna zmieni¢ na Zzadang liczbe
czterocyfrowa. FIN code lock [ on1 | Wybierz pozycje PIN code
Za pomocy przycisku kierunkowego V¥ nalezy o code change & change inacisnij przycisk
wybra¢ pozycje ,PIN code change” (,Zmiana SELECT. Zostanie
kodu PIN”), a nastepnie nacisng¢ przycisk [ wyswietione okno ;

dialogowe wprowadzania

SELECT. Zostanie wyswietlone okno dialogowe l' nowego kodu PIN.
wprowadzania nowego kodu PIN.
Za pomocg przycisku kierunkowego <« » nalezy
wybra¢ cyfre, a nastepnie ja zatwierdzic za | Mew P cod U
pomocg przycisku SELECT. Czynnos¢ te nalezy g:ﬂ
powtarza¢ do chwili wprowadzenia catej liczby [

czterocyfrowej. Po zatwierdzeniu catej liczby
czterocyfrowej wskaznik automatycznie
przejdzie do pozycji ,Set’. Nastepnie nalezy
nacisna¢ przycisk SELECT.

Wprowadzone cyfry
sg wyswietlane w celu
potwierdzenia.

OSTRZEZENIE:

W PRZYPADKU ZMIANY KODU PIN NALEZY ZAPISAC NOWY KOD PIN W KOLUMNIE NUMERU
KODU PIN NOTATEK NA STRONIE 59 [ORYGINALU] | PRZECHOWAC GO W BEZPIECZNYM
MIEJSCU. JEZELI KOD PIN ZOSTANIE UTRACONY LUB ZAPOMNIANY, NIE MOZNA BEDZIE

KORZYSTAC Z PROJEKTORA.

Wentylator (Fan)

Ta funkcja udostepnia nastepujgce mozliwosci
wyboru zwigzane z dziataniem wentylatora
chtodzacego po wytaczeniu projektora.

L1 normalna praca,

L2 praca wolniejsza niz normalna (L1),
ale zapewnia dtuzsze chtodzenie
projektora. W tym trybie pracy czas
chtodzenia po wytaczeniu projektora
bedzie dtuzszy niz w trybie
normalnym.

I
Zerowanie licznika lampy

(Lamp counter reset)
Ta funkcja stuzy do zerowania licznika wymiany
lampy. W przypadku wymiany lampy projekcyjne;j
nalezy zresetowaé licznik wymiany lampy przy

Wentylator

_l-l@@@@-

v ———
H <>
o B A
o T
— I
8 owm |

Off

o
B
7|

2
v
']

uzyciu tej funkciji. Jej dziatanie zostato opisane na stronie 49.

NE Domysine ustawienia fabryczne
(Faktory default)
Ta funkcja przywraca domyslne ustawienia

fabryczne wszystkich ustawionych wartosci, za
wyjatkiem logo uzytkownika, blokowania kodem PIN,
kodu PIN blokady logo oraz licznika lampy.

DomysIne ustawienia fabryczne

R Drra L CELE =
A

J ,T‘ ‘ Return to Factory default? ‘
>
ﬁ —|<JD o | "\
Ma
L Code 1 i |
- % Po zaznaczeniu opcji Factory
= 3 b \uopel!
default zostanie wyswietlone to
6| =l okno dialogowe. Po zaznaczeniu
il el opcji [Yes] zostanie wyswietlone
57 L1 Il nastepne okno.

ves |§a Zaznacz opcje [Yes]
No | aby je uaktywnié.

<P
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Konserwacja i czyszczenie

Wskaznik ostrzegawczy

Wskaznik WARNING (OSTRZEZENIE) pokazuje stan funkcji chroniacej projektor. Aby zapewnié
prawidtowg konserwacje nalezy sprawdzaé¢ stan wskaznika WARNING i wskaznika POWER
(ZASILANIE).

Projektor jest wylaczany i wskaznik WARNING miga na czerwono
Jezeli temperatura wewnatrz projektora przekracza
temperature normalng projektor zostanie

Przyciski sterowania na géornym panelu

. . WARNING

automatycznie wylgczony, aby ochroni¢ wnetrze o

projektora. Zaczyna miga¢ wskaznik POWER, a

projektor jest chtodzony. gdy temperatura wewnatrz e

projektora powrdci do wartosci normalnej wskaznik = REPUAE WARNING miga
POWER s$wieci na czerwono i mozna wigczyé = o na czerwono
projektor.

v Uwaga:

Gdy temperatura wewnatrz projektora powroci do wartosci
normalnej wskaznik WARNING nadal bedzie migat. Wskaznik WARNING przestanie miga¢ po ponownym witaczeniu
projektora.

Nastepnie nalezy sprawdzi¢ ponizsze kwestie:

- Czy zostata zapewniona wystarczajgca ilos¢ miejsca do wentylacji projektora? Nalezy
sprawdzi¢ sposob instalacji projektora i upewni¢ sie, czy otwory wentylacyjne nie sg
zablokowane.

- Czy projektor nie zostat zainstalowany w poblizu kanatu wentylacyjnego sprzetu
klimatyzacyjnego, ktéry moze by¢ goracy? Nalezy ustawi¢ projektor z dala od kanatu
wentylacyjnego sprzetu klimatyzacyjnego.

- Cazy filtry powietrza sg czyste? Filtry powietrza nalezy okresowo czyscic.

Projektor jest wylaczany i wskaznik WARNING swieci na czerwono
Jezeli projektor wykryje warunki odbiegajgce od normy,
wytgcza sie automatycznie, aby ochroni¢ wnetrze, a

Przyciski sterowania na géornym panelu

wskaznik WARNING $éwieci na czerwono. W tym W’““O“'NG \

przypadku nalezy odtgczy¢ i podigczy¢ kabel zasilania,

a nastepnie ponownie witgczy¢ projektor w celu

sprawdzenia. Jezeli projektor jest nadal wytaczony, a 12 AEP| ACE WARNING $wieci
wskaznik WARNING swieci na czerwono, nalezy % (o) na czerwono

odtgczy¢ kabel zasilania i skontaktowac sie z punktem
serwisowym w celu przeprowadzenia sprawdzenia i
naprawy.

A

OSTRZEZENIE

W PRZYPADKU WARUNKOW ODBIEGAJACYCH OD NORMY NIE WOLNO ZOSTAWIAC
PROJEKTORA Z PODEACZONYM KABLEM ZASILANIA. MOZE TO SPOWODOWAC
POZAR LUB PORAZENIE ELEKTRYCZNE.

Czyszczenie filtrow powietrza

Filtry powietrza zapobiegajg gromadzeniu sie kurzu na powierzchniach elementéw optycznych
wewnatrz projektora. Jezeli filtry powietrza zostang zatkane przez czasteczki pytlu spowoduje to
zmniejszenie skutecznosci wentylatorow chtodzacych i moze spowodowaé narastanie temperatury we
wnetrzu oraz niekorzystnie wptywaé na okres uzytkowania projektora. Aby wyczysci¢ filtry powietrza
nalezy postepowac zgodnie z ponizszg procedura.
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1 Nalezy wytaczy¢ projektor i odtaczy¢ kabel zasilania od gniazdka sieci elektrycznej.

2 Odwrdci¢ projektor i wyjac filtry wyciggajac je do gory.

3 Oczysci¢ filtry powietrza za pomocg pedzla
lub delikatnie je przeptukujac.

4 W przypadku przeptukiwania filtréw nalezy je
dobrze wysuszy¢. Nalezy prawidtowo wiozy¢
filtry powietrza. Nalezy upewni¢ sie, ze filtry
powietrza zostaty wtozone do konca.

OSTRZEZENIE

Po wyjeciu filtrow powietrza nie wolno
uruchamiaé¢ projektora. Na panelu LCD i . _
lustrze projekcyjnym moze zgromadzi¢ sie  Filtr powietrza
kurz, powodujgc pogorszenie jakosci obrazu.  Wyciagnac i wyjac.
Do otworéw wlotowych wentylacji nie wolno
wktada¢ nieduzych przedmiotéw. Moze to spowodowac nieprawidtowe dziatanie projektora.

ZALECENIE

Projektor nie powinien pracowa¢ w sSrodowisku zapylonym/zadymionym. Uzywanie go w
takich srodowiskach moze spowodowaé pogorszenie jakosci obrazu.

W przypadku wykorzystywania projektora w arunkach zapylenia lub zadymienia, kurz moze sie
gromadzi¢ na obiektywie, Panelach LCD lub elementach optycznych wewnatrz projektora. Takie
warunki mogg pogorszy¢ jakos¢ wyswietlanego obrazu.

W przypadku zauwazenia powyzszych objawéw nalezy skontaktowa¢ sie z autoryzowanym
sprzedawcg lub punktem serwisowym w celu przeprowadzenia prawidtowego czyszczenia.

Mocowanie ostony obiektywu

Podczas przenoszenia tego projektora Ilub w
przypadku nieuzywania go przez dtuzszy okres czasu
nalezy zatozy¢ ostone obiektywu.

Ostona obiektywu

1 Przetozy¢ linke przez otwor w ostonie
obiektywu. Linka do ostony
obiektywu.
Przykreci¢ ja do
otworu wkretem.

2 Odwréci¢ projektor.

3 Przymocowac linke z ostong obiektywu do
otworu w spodzie projektora za pomoca
wkretu.

Czyszczenie obiektywu projektora
Aby  oczysci¢  obiektyw nalezy  wykonaé
nastepujace czynnosci.

1 Przed czyszczeniem nalezy odtaczy¢
kabel zasilajacy.
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2 Nalezy delikatnie oczysci¢ obiektyw projekcyjny za pomocg szmatki zawierajacej niewielkg
ilos¢ nie rysujgcego powierzchni srodka do czyszczenia obiektywdw aparatéw fotograficznych,
do tego celu mozna réwniez uzy¢ papieru do czyszczenia obiektywow lub dostepnych w
sprzedazy pojemnikéw ze sprezonym powietrzem. Nalezy unika¢ stosowania zbyt duzych
ilosci Srodka czyszczacego. Rysujgce powierzchnie $rodki czyszczace, rozpuszczalniki lub
inne niszczace powierzchnie srodki chemiczne mogq jg uszkodzic.

3 Jezeli projektor nie jest uzywany nalezy zatozy¢ ostone obiektywu.

Czyszczenie obudowy projektora

Aby oczysci¢ obudowe projektora nalezy wykonac
nastepujace czynnosci.

1 Przed czyszczeniem nalezy odigczy¢ kabel
zasilajacy.

2 Nalezy  delikatnie  przetrze¢  obudowe
projektora miekka, suchg szmatka. Jezeli jest
ona bardzo zabrudzona nalezy uzyé
niewielkiej ilosci tagodnego detergentu, a
nastepnie dokonczy¢ czyszczenie za pomoca
migkkiej, suchej szmatki. Nalezy unikac
uzywania nadmiernej ilosci srodka czyszczacego. Rysujace powierzchnie srodki czyszczace,
rozpuszczalniki lub inne niszczace powierzchnie srodki chemiczne moga jg uszkodzié.

3 Jezeli projektor nie jest uzywane nalezy go umiesci¢ w odpowiedniej torbie w celu ochrony
przed kurzem i zadrapaniami.

Wymlana Iampy Przyciski sterowania na géornym panelu
Gdy okres uzytkowania lampy projekcyjnej COWER
zaczyna zbliza¢ sie do konca, wskaznik e
LAMP REPLACE (WYMIANA LAMPY)
Swieci na zotto. Jezeli ten wskaznik swieci Gdy okres uzytkowania lampy WAR.N'NG
na zotto nalezy bezzwtocznie wymieni¢ projekcyjnej zaczyna zblizac si¢ |
lampe na nowa. gghlg.)nca, ten wskaznik $wieci na [____-: = L
| a [{ seLecT ts'=7} ; RE%ACE
=

®osTRZEZENIE N\OSTRZEZENIE

Przed  otwarciem pokrywy lampy nalezy apy utrzymaé poziom bezpieczenstwa, nalezy
pozostawi¢ projektor do ostygnigcia przez co giogowac lampy tego samego typu. Nie nalezy
najmniej 45 minut. wnetrze projektora moze byc¢ upuszczaé lampy, ani dotyka¢ szklanej banki!
bardzo gorace. Szklo moze sie rozpas¢ powodujgc obrazenia.
Aby wymieni¢ lampe nalezy wykonaé nastepujace ' oKYWalampy Whret

czynno$ci. ~

1 Nalezy wytaczy¢ projektor i odtaczyé wtyczke
zasilania. Nalezy pozwoli¢ projektorowi
ostygnac przez co najmniej 45 minut.

2 Odkreci¢ wkret srubokretem i zdjgé pokrywe
lampy.
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3 Odkrecic 2 wkrety lampy srubokretem i wyciggna¢ lampe, trzymajgc za uchwyt.

4

Nowg lampe mozna zamoéwi¢ za posrednictwem sprzedawcy. Podczas zamawiania

Nalezy wymieni¢ lampe na nowg i dokreci¢ z
powrotem 2 wkrety. Nalezy upewnic sie, ze
lampa zostata prawidtowo wiozona. Zatozy¢
pokrywe lampy i dokreci¢ wkret.

Podtaczy¢ kabel zasilania do projektora i
wigczy¢ projektor.

Zresetowa¢ licznik wymiany lampy. Patrz
punkt ,Licznik wymiany lampy na stronie 49.

Lampa

ZAMAWIANIE LAMPY

projekcyjnej nalezy mu podac¢ nastepujace informacije.

® Nr modelu projektora:
® Nr typu nowej lampy:

PLC-XU41 / PLC-XU47

POA-LMP79 (do projektora PLC-XU41)

(Nr w wykazie czgsci zamiennych 610 315 5647)

POA-LMP55 (do projektora PLC-XU47)
(Nr w wykazie czesci zamiennych 610 309 2706)

Licznik wymiany lampy (Lamp Replace Counter)

Nalezy upewni¢ sie, ze licznik wymiany lampy zostat wyzerowany po wymianie lampy. Po
wyzerowaniu licznika wymiany lampy wskaznik LAMP REPLACE zgasnie.

_counter yeset_|EI[3veA 1] B0 E) I
)

1

3

Nalezy wiaczy¢ projektor, nacisna¢ przycisk
MENU, zostanie wtedy wyswietlone menu
ekranowe. Za pomoca przycisku
kierunkowego <« » nalezy przemiescic¢
wskaznik w postaci czerwonej ramki na ikone
menu Ustawienia

Za pomocg przycisku kierunkowego v nalezy
przemiesci¢ wskaznik w postaci czerwone;j
ramki na pozycje zerowania licznika lampy, a
nastepnie  nacisng¢ przycisk SELECT.
Zostanie wyswietlony komunikat ,Lamp
replace counter Reset?” (,Wyzerowa¢ licznik
wymiany lampy?”). Nalezy ustawi¢ wskaznik
na pozycji [Yes], a nastepnie nacisngc
przycisk SELECT.

lampy

& g <>
[ cowr KD
= o kD

off

[

R

<

EM@IT

Lamp replace counter
Reset?

|Yes|
e |

Nalezy przenies¢ wskaznik do pozyciji
zerowania licznika lampy, a nastepnie nacisng¢
przycisk SELECT. Zostanie wyswietlony
komunikat ,Lamp replace counter Reset?”.

Zostanie wyswietlone kolejne okno dialogowe potwierdzenia, w ktérym nalezy zaznaczy¢
pozycje [Yes], aby wyzerowa¢ licznik wymiany lampy.

v’ Uwaga:
Nie wolno zerowac licznika wymiany lampy przed przeprowadzeniem wymiany lampy. Nalezy upewni¢ sie, ze licznik wymiany
lampy zostat wyzerowany dopiero po wymianie lampy.
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A OSTRZEZENIA DOTYCZACE
OBCHODZENIA SIE Z LAMPA

W tym projektorze jest wykorzystywana lampa pod wysokim ciSnieniem, ktorg nalezy sie obchodzi¢

odpowiednio i ostroznie. Nieprawidiowe obchodzenie sie z lampg moze spowodowaé wypadek,

obrazenia lub zagrozenie pozarem.

® Okres uzytkowania kazdej lampy moze by¢ inny w zaleznosci od Srodowiska pracy. Nie ma
gwarancji zachowania takiej samej dtugosci okresu uzytkowania dla kazdej lampy. Niektore
lampy moga przestac dziata¢ po uptywie krétszego czasu niz inne analogiczne lampy.

® Jezeli projektor wskazuje, ze nalezy wymieni¢ lampe, tzn. jezeli zapali sie wskaznik LAMP
REPLACE, nalezy wymieni¢ starg lampe na nowg NATYCHMIAST po wystygnieciu projektora.
(Nalezy uwaznie przestrzega¢ instrukcji podanych w punkcie Wymiana lampy w niniejszej
instrukcji.) Kontynuowanie wykorzystywania lampy przy zapalonym wskazniku LAMP REPLACE
moze zwiekszy¢ zagrozenie wybuchem lampy.

® |ampa moze wybuchngé w wyniku wibracji, uderzenia lub zuzycia zwigzanego z liczbg godziny
wykorzystywania w miare konczenia sie jej okresu uzytkowania. Ryzyko wybuchu moze sie
rézni¢ w zaleznos$ci od Srodowiska lub warunkéw, w jakich projektor i lampa sg wykorzystywane.

W PRZYPADKU EKSPLOZJI LAMPY NALEZY PRZEDSIEWZIAC
NASTEPUJACE SRODKI ZAPOBIEGAWCZE:

Jezeli lampa wybuchnie, nalezy natychmiast odtaczyé wtyczke zasilania projektora od gniazdka sieci
elektrycznej. Nalezy skontaktowaé sie z autoryzowanym punktem serwisowym w celu sprawdzenia
urzadzenia i wymiany lampy. Ponadto nalezy doktadnie sprawdzi¢, czy w poblizu projektora nie ma
zadnych kawatkéw szkta oraz, czy nie wydostajg sie one z otwordw cyrkulacji powietrza chtodzacego.
Wszystkie odnalezione kawatki szkta nalezy doktadnie oczysci¢. Nikt nie powinien sprawdzaé
wnetrza projektora za wyjatkiem przeszkolonych pracownikéw autoryzowanego serwisu, ktérzy majag
doswiadczenie w serwisowaniu projektora. Nieodpowiednie préby serwisowania urzadzenia przez
inne osoby, a w szczegdlnosci przez osoby, ktére nie zostaty do tego odpowiednio przeszkolone,
mogag by¢ przyczyng wypadku lub obrazeh spowodowanych przez kawatki pottuczonego szkta
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Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawcg lub punktem serwisowym w celu uzyskania pomocy

nalezy jeszcze raz sprawdzi¢ ponizsze pozycje.

- Nalezy upewnic sie, ze projektor zostat prawidtowo podtgczony do urzadzen peryferyjnych zgodnie
z opisem w punkcie ,Podtaczanie do komputera” i w punkcie ,Podtaczanie do sprzetu wideo” na

stronach 15 — 17 [oryginatu].

- Nalezy upewnic¢ sie, ze caly sprzet jest podtaczony do sieci elektrycznej i ma wigczone zasilanie.
- Jezeli projektor nie wyswietla obrazu w przypadku sterowania przez komputer, nalezy ponownie

uruchomié¢ komputer.

Problem:

Rozwigzania

Brak zasilania

Wiéz kabel zasilania do gniazda sieci elektryczne;.
Sprawdz, czy wskaznik POWER (ZASILANIE) swieci na
czerwono.

W przypadku ponownego wigczenia projektora nalezy
odczeka¢ 90 — 120 sekund po jego wytaczeniu.
Projektor mozna wigczy¢ po zmianie koloru wskaznika
POWER na czerwony. (Patrz punkt ,Wylgczanie
projektora” na stronie 19 [oryginatu].)

Sprawdz wskaznik WARNING. Jezeli wskaznik
WARNING $wieci na czerwono, nie mozna wigczy¢
projektora. (Patrz punkt ,Wskaznik ostrzegawczy” na
stronie 46.)

Sprawdz lampe projekcyjna. (Patrz strona 48.)

Odblokuj blokade przyciskow projektora w menu
Ustawienia. (Patrz strona 43.)

Obraz nie jest zogniskowany.

Wyreguluj ogniskowg projektora. (Patrz strona 22
[oryginatu].)

Zapewnij odpowiednig odlegtosé pomiedzy projektorem
i ekranem projekcyjnym. (Patrz strona 13 [oryginatu].)
Sprawdz, czy obiektyw projekcyjny nie wymaga
oczyszczenia. (Patrz strona 47.)

Przeniesienie projektora z chtodnego do cieptego
miejsca moze spowodowaé kondensacje wilgoci na
obiektywie projekcyjnym. W takim przypadku nalezy
WYLACZYC projektor i poczekaé do chwili znikniecia
kondensatu.

Brak obrazu

Sprawdz potgczenia pomiedzy komputerem lub
sprzetem wideo i projektorem. (Patrz strony 15 — 17
[oryginatu].)

Sprawdz, czy sygnat wejsciowy jest prawidtowo
wyprowadzany z komputera. Niektore komputery
przenosne moga wymagaé¢ zmiany ustawien wyjscia
monitora w przypadku poditgczenia do projektora. Opis
ustawien mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
Po wiaczeniu projektora obraz zostanie wyswietlony po
uptywie okoto 20 sekund.

Sprawdz, czy wybrany system jest zgodny =z
komputerem lub sprzetem wideo. (Patrz strona 25 i 34
[oryginatu].)

Korzystajagc z menu wybierz ponownie prawidtowe
zrodto sygnatu wejsciowego. (Patrz strona 24, 32 i 33
[oryginatu].)

Upewnij sie, ze temperatura nie wykracza poza zakres
okreslonej temperatury pracy (5°C ~ 35°C).
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Obraz jest odwrécony z lewej na
prawa strone.
Obraz jest odwrécony z géry na déf.

Sprawdz pozycje Sufit / Tyt. (Patrz punkt ,Ustawienia”
na stronie 41.)

Sprawdz pozycje Sufit. (Patrz punkt ,Ustawienia” na
stronie 41.)

Brak dzwieku

Sprawdz potaczenie kabla dzwiekowego ze zrédta
wejsciowego sygnatu dzwiekowego.

Wyreguluj zrédto sygnatu dzwiekowego.

Nacisnij przycisk Volume (+). (Patrz strona 23
[oryginatu].)

Nacisnij przycisk Mute. (Patrz strona 23 [oryginatu].)

W czasie pracy nie widac¢ niektérych
ekrandéw.

Sprawdz  pozycje  Wyswietlacz.  (Patrz  punkt
,Ustawienia” na stronie 39.)

Podczas uruchamiania jest
wysSwietlane okno dialogowe kodu
PIN.

Zostata ustawiona blokada kodem PIN. Wprowadz kod
PIN (1234 Iub ustawiong liczbe). (Patrz punkt
,Blokowanie kodem PIN” na stronie 18 [oryginatu] i 44.)

Nie mozna
Computer 2.

wybraé wejscia

Wejscie Computer 2 nalezy wybra¢ w pozycji Terminal
w menu Ustawienia. (Patrz punkt ,Ustawienia” na
stronie 41.)

Nie mozna wybraé pozycji Terminal.

Pozycji Terminal w menu Ustawienia nie mozna wybraé
po wybraniu wejscia Computer 2. Aby mozna byto
wybra¢ pozycje Terminal, nalezy wybra¢ inne zrédto
sygnatu wejsciowego, takie jak Computer 1 lub Video,
za pomocg przycisku INPUT (WEJSCIE) znajdujacego
sie na gérmym panelu urzadzenia, przycisku
COMPUTER lub przycisku VIDEO znajdujacych sie na
pilocie.

Nie dziata pilot zdalnego sterowania.

Sprawdz baterie.

Upewnij sie, ze pomiedzy projektorem i pilotem
zdalnego sterowania nie ma przeszkod.

W przypadku korzystania z pilota nalezy upewni¢ sie, ze
odlegtos¢ od projektora nie jest zbyt duza. Maksymalny
zasieg roboczy wynosi 5 m.

Upewnij sie, ze kod pilota zostat zatwierdzony w
projektorze. (Patrz strona 43.)

Odblokuj blokade przyciskéw pilota w menu Ustawienia.
(Patrz strona 43.)

Nie dziafa funkcja Strona w goére/w
dét.

Upewnij sie, ze komputer jest potaczony z projektorem
za pomocg kabla USB. (Patrz strona 15 [oryginatu].)
Sprawdz potaczenie kablowe pomiedzy projektorem i
komputerem. (Patrz strona 15 [oryginatu].)

OSTRZEZENIE:

Wewnatrz projektora wystepuja wysokie napiecia robocze. Nie wolno préobowaé

otwiera¢ obudowy.

Jezeli po wykonaniu wszystkich instrukcji operacyjnych problemy nadal wystepuja, nalezy
skontaktowa¢ sie ze sprzedawca, od ktérego zostat zakupiony projektor, lub z punktem serwisowym.
Nalezy poda¢ numer modelu i opisa¢ problem. Udzielimy informacji o sposobie uzyskania pomocy.

Oznaczenie CE jest
c € oznaczeniem zgodnosci z
Dyrektywa Wspdinoty C US LISTED

Europejskiej (EC).

Ten symbol na tabliczce znamionowej oznacza,
ze produkt jest uwzgledniany w wykazie firmy
Underwriters  Laboratories Inc. Zostat on
zaprojektowany i wyprodukowany w sposob
spetniajacy

surowe  standardy  bezpieczenstwa  U.L.
dotyczace zagrozenia pozarowego,
nieszczesliwych wypadkow i zagrozen

elektrycznych.
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Aby uzyskac informacje o stanie projektora, nalezy sprawdzi¢ wskazania wskaznikow.

Wskazniki
POWER WARNING LAMP REPLACE
Czerwony/zielony Czerwony z6ity

[ [
@ o %

wlas

'i‘t

als
By

als

) @ ¥

® 2 %

Stan projektora

Projektor jest WYLACZONY. (Przewod
zasilania jest odtaczony.)

Projektor przygotowuje sie do przejscia w
stan gotowosci lub lampa projekcyjna jest
chtodzona. Projektora nie mozna wigczy¢ do
chwili zakohczenia chtodzenia.

Projektor jest gotowy do wigczenia przy
uzyciu przycisku POWER ON-OFF.

Projektor pracuje prawidtowo.

Projektor pracuje w trybie zarzadzania
energia.

Temperatura wewnatrz  projektora jest
nienormalnie wysoka. Nie mozna wiaczyé
projektora. Gdy projektor wystarczajaco sie
ochtodzi i temperatura powréci do
normalnego poziomu, wskaznik POWER
zacznie swieci¢ na czerwono i mozna bedzie
wigczy¢ projektor. (Wskaznik WARNING
bedzie nadal migat) Nalezy sprawdzi¢ i
oczyscic¢ filtry powietrza.

Projektor zostat wystarczajgco ochtodzony i
temperatura powrécita do normalnego
poziomu. Po wigczeniu projektora wskaznik
WARNING  przestanie  miga¢. Nalezy
sprawdzi¢ i oczyscic filtry powietrza.

Projektor wykryt sytuacje odbiegajacg od
normy i nie mozna go wigczyé. Nalezy
odtaczyé i ponownie podigczy¢é kabel
zasilania, aby wigczy¢ projektor. Jezeli
projektor ponownie sie wylgczy, nalezy
odtaczy¢é przewdd zasilania i skontaktowaé
sie ze sprzedawcg lub centrum serwisowym
w celu przeprowadzenia serwisowania i
sprawdzenia. Nie wolno  pozostawiaé
witgczonego projektora. Moze on
spowodowaé porazenie elektryczne lub
zagrozenie pozarowe.

O *** swieci na zielono. ORLL miga na zielono. @ *** swieci na czerwono.

@ *** miga na czerwono. @ ° * * wytaczony.

% Jezeli czas uzytkowania lampy projekcyjnej zbliza sie ku kohncowi, zacznie sie Swieci¢ na zétto
wskaznik LAMP REPLACE. Jezeli ten wskaznik swieci na z6#to, nalezy bezzwtocznie wymienic
lampe projekcyjng na nowag. Po wymianie lampy nalezy wyzerowac licznik wymiany lampy. Patrz

strony 48 i 49.
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Wejscie Computer / Wejscie Video (Computer Input / Video Input)

Input

Bl

Dzwiek (Sound)

Computer 1

Video

RGE

Component

RGB( Scart) ——— g

RGE

Computer 2

4||| Sound

- Quit

Auto

Video

Y

Y

YVolume

SVideo

Y

hMuts

Wejscie Computer (Computer Input)

SVGA 1 System i)

SVGAT

MOCDE 1
MODE 2

% Systemy wyswietlane w menu System rdznig

sie w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.

[s]

Image Select —

(Wybor obrazu)

0-63
On / Off

-
F

w Przejdz do System (1)

—— = Przejdz do System (2)

N/D

Przejdz do System (1)

Przejdz do System (3)

Przejdz do System (3)

Przejdz do System (3)

% N/D - - - nie dotyczy

Standard

Real
Blackboard(Green)
Image 1

Image 2

Image 3

Image 4
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PC Adjust
(Regulacja PC)

Auto PC Adj.
Fine sync. 0-31
Total dots
Horizontal
Vertical
Current mode
Clarmp
Display area 640 x 480
720 % 400
800 x 600
1024 x 768
1152 x 864
1280 = 1024
1400 = 1080
— Quit
Display area- H
Display area -V
Full screen ————————— On / Of
Reset Yes /[ No
Muode free
Store Mods 1
Mods 2
— Mode 3
Mode 4
——"Mode &
Quit

Quit

str. 55
Image Adjust — Contrast 0-863
Brightness ——0-83
(Regulacja Color Temp —— High
obrazu) Mid
Low
XLow
Red 0-63
Green 0-63
Blue 0-63
Sharpness 0-15
Gamma 0-18
Reset Yes [ No
Store Image 1
Image 2
Image 3
) Image 4
Quit L Quit
Screen Normal
True
(Ekran) Wide

Digital zoom +

Digital zoom —
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Wejscie wideo

System @

System

Image Select —

(Wybor obrazu)

Image Adjust —

(Regulacja

1035
720p
575p
480p
575i
430i

Auto

PAL
SECAM
NTSC
NTSC 4.43
PAL-M
PAL-M

Standard

Cinema
Blackboard(Green)
Image 1

Image 2

Image 3

Image 4

Caontrast 0-63
Brightness 0-63

Calor 0-63

Tint 0-63

obrazu)

Caolor Temp High
Mid
Low
XLow

Red 0-63

Green 0-63

Blue 0-63

Sharpness 0-15

Gamrma 0-15

Progressive Off
E L1
L2

Filrm On/ Off

Reset Yes /[ No

Store Image 1

=

(Ekran)

Image 2
Image 3
Image 4
Quit

Quit

Screen Norrnal
I:Wlde

Ustawienia (Setting)

(Ustawienia)

Auto Setting———— Language ————
it

Keystone
Blue back
Display

str. 56

English
German
French
Italian
Spanish
Portuguese
Dutch
Swedish
Russian
Chinese
Korean
Japanese
Quit
Store / Reset
COn / Off
COn / Off

Off

Logo

Logo PIN code lock Off
On
PIN code change
Quit

User
Default
Yes/MNo

Capture

On [ Off

Ceiling
Rear

On [ Off

Terminal

Power management

On start

Remate control

USB
Key lock

PIN code lock

Fan

—— Lamp counter reset

Factory default
Quit

——— Lamp mode Norral
EAuto

Computer 2
———Monitor out

Off

Ready

Shut down

Timer1-30 Min)

—Quit
On / Off

Eco

Code 1

Code 2

Mouse  Projector
— Off
| Projector
— Remote Control
— Quit

— Off

—0On1

—0On2

— PIN code change
— Quit

L1/Lz2

Yes/MNo
Yes [ MNo
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Uogdlniajgc, opisywany projektor moze odbiera¢ sygnaly ze wszystkich komputeréw, ktorych
czestotliwosci odchylania pionowego (V) i poziomego (H) zostaty wymienione ponizej oraz ktére majg
czestotliwosé odchylania ponizej 130 MHz.

WYSWIETLANIE NA

EKRANIE
VGA 1
VGA 2
VGA3
VGA 4
VGA 5
VGA 6
VGA7

MAC LC13
MAC 13
575i
480i
SVGA 1
SVGA 2
SVGA 3
SVGA 4
SVGA 5
SVGA 6
SVGA 7
SVGA 8
SVGA 9
SVGA 10
SVGA 11
MAC 16
XGA 1
XGA 2
XGA3
XGA 4
XGA 5
XGA 6
XGA7
XGA 8
XGA9
XGA 10
XGA 11
XGA 12
XGA 13
XGA 14
XGA 15
MAC 19
MAC 21
SXGA 1
SXGA 2
SXGA 3
SXGA 4
SXGA 5
SXGA 6
SXGA 8
SXGA 10
SXGA 11
SXGA 12
SXGA 13
SXGA 14

ROZDZIELCZOSC

640 x 480
720 x 400
640 x 400
640 x 480
640 x 480
640 x 480
640 x 480
640 x 480
640 x 480

800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
800 x 600
832 x 624
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
1024 x 768
11562 x 870
1152 x 864
1280 x 1024
1280 x 1024
1280 x 1024
1280 x 1024
1280 x 1024
1280 x 1024
1280 x 960
1152 x 900
1152 x 900
1280 x 1024
1280 x 1024

CZESTOTLIWOSC
POZIOMA (H) (kHz)

31,47
31,47
31,47
37,86
37,86
37,50
43,269
34,97
35,00
15,625
15,734
35,156
37,88
46,875
53,674
48,08
37,90
34,50
38,00
38,60
32,70
38,00
49,72
48,36
68,677
60,023
56,476
60,31
48,50
44,00
63,48
36,00
62,04
61,00
35,522
46,90
47,00
58,03
60,24
68,68
64,20
62,50
63,90
63,34
63,74
71,69
63,98
60,00
61,20
71,40
50,00
50,00

CZESTOTLIWOSC
PIONOWA (V) (kHz)
59,88
70,09
70,09
74,38
72,81
75,00
85,00
66,60
66,67
50,00 (z przeplotem)
60,00 (z przeplotem)
56,25
60,32
75,00
85,06
72,19
61,03
55,38
60,51
60,31
51,09
60,51
74,55
60,00
84,997
75,03
70,07
74,92
60,02
54,58
79,35
87,17 (z przeplotem)
77,07
75,70
86,96 (z przeplotem)
58,20
58,30
72,00
75,08
75,06
70,40
58,60
60,00
59,98
60,01
67,19
60,02
60,00
65,20
75,60
86,00 (z przeplotem)
94,00 (z przeplotem)
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WYSWIETLANIE NA ROZDZIELCZOSC CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
EKRANIE POZIOMA (H) (kHz) PIONOWA (V) (kHz)
SXGA 15 1280 x 1024 63,37 60,01
SXGA 16 1280 x 1024 76,97 72,00
SXGA 17 1152 x 900 61,85 66,00
SXGA 18 1280 x 1024 46,43 86,70 (z przeplotem)
SXGA 19 1280 x 1024 63,79 60,18
SXGA 21 1400 x 1050 63,90 60,00
MAC 1280 x 960 75,00 75,08
480p - 31,47 59,88
575p - 31,25 50,00
720p - 45,00 60,00
1035i - 33,75 60,00 (z przeplotem)
1080i - 33,75 60,00 (z przeplotem)
1080i - 28,125 50,00 (z przeplotem)

Dane techniczne

Dane mechaniczne
Typ projektora
Rozmiary (szer. x wys. x gteb.)

Waga netto
Regulacja podporki
Rozdzielczos$¢ panelu
Panel systemowy LCD
Rozdzielczos¢ panelu
Liczba pikseli
Kompatybilnos$¢ sygnatow
Systemy koloru
Sygnat telewizji
rozdzielczosci
Czestotliwos¢ skanowania

wysokiej

Dane optyczne

Rozmiar wyswietlanego obrazu
(po przekatnej)

Obiektyw projekcyjny

Odlegtos¢ projekgiji

Lampa projekcyjna

Interfejs

Ztacza wejsciowe wizji

Zigcza wejsciowe dzwieku
Wejscie Computer 1/terminal
wejsciowy Component
Wejscie  Computer
wyjsciowy monitora
Zigcza wejsciowe
Computer/Component
Ztacze portu serwisowego
Ziacze USB

Ztacze wyjsciowe dzwieku

Dzwiek

Wewnetrzny wzmacniacz audio
Whbudowany gtosnik

Zasilanie

Napiecie i zuzycie mocy

2/terminal

dzwieku

Projektor multimedialny

298 mm x 71 mm x 213 mm (Nie uwzglednia regulowanej
podpérki)

2,7 kg

0°do 11,8°

0,8-calowy wyswietlacz TFT typu aktywna matryca, 3 panele
1024 x 768 punktow
2.359.296 (1024 x 768 x 3 panele)

PAL, SEZAM, NTSC, NTSC 4.43, PAL-M, PAL-N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i oraz 1080i

Synchronizacja pozioma (H) 15 ~ 100 kHz, synchronizacja
pionowa (V) 50 ~ 100 Hz

Regulowany od 33 cali do 300 cali

Obiektyw F 1,7 ~ 2,1 z ogniskowg f 26,7 mm ~ 32,0 mm oraz
reczng regulacjg powiekszenia i ogniskowej

1,3m~10,0m

200 W

Typu RCA x 1 (Video) i 4-stykowe Mini DIN x 1 (S-Video)
Typu RCA x 2

(VGA) HDB 15 terminal X 1

(VGA) HDB 15 terminal X 1 (przetaczane wejscie/wyjscie)
Ztacze Mini (stereo) x 1

8-stykowe ztgcze Mini DIN x 1

Ztacze wejsciowe USB serii B x 1

Ztacze Mini (stereo) x 1 (zmienne)

1,0 W mocy RMS
1 gtosnik, @ 28 mm

100 ~ 120 V pradu zmiennego (maksymalny amperaz 3,6 A),
50/60 Hz (Stany Zjednoczone i Kanada)
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200 ~ 240 V pradu zmiennego (maksymalny amperaz 1,8 A),
) 50/60 Hz (Europa kontynentalna oraz Wielka Brytania)
Srodowisko pracy

Temperatura pracy 5°C ~35°C

Temperatura przechowywania -10°C ~ 60°C

Pilot zdalnego sterowania

Bateria AAA, SUM-04 lub typu R03 x 2
Zasieg roboczy 5m/+30°

Rozmiary 51,5 mm x 23,2 mm x 123 mm
Waga netto 60 g (wtaczeni z bateriami)
Akcesoria

Instrukcja uzytkownika

Kabel zasilania

Pilot zdalnego sterowania z bateriami
Kabel VGA

Ostona obiektywu z linkg i wkretem
Etykieta kodu PIN

Dane techniczne mogg ulec zmianie bez powiadomienia.

Panele LCD sg wytwarzane zgodnie z najlepszymi mozliwymi standardami. Pomimo tego, ze
99,99% pikseli dziata prawidtowo, moze istnie¢ niewielka czes¢ pikseli (0,01%), ktére moga nie
dziata¢, co jest zgodne z charakterystykami paneli LCD.

® Wyglad menu ekranowego oraz liczby podane w niniejszej instrukcji moga sie nieznacznie réznic
w zaleznosci od produktu.

Konfiguracja gniazd wyjs$cia

TERMINAL WEJSCIOWY KOMPUTERA/WEJSCIOWY KOMPONENTU/WYJSCIOWY MONITORA
(ANALOGOWY)

Terminal: HDB 15-stykowy

Konfiguracja stykéw Czerwony wejscie/wyjscie (R/Cr)

Zielony wejscie/wyjscie (G/Y)

Niebieski wejscie/wyjscie (B/Cb)

Masa (synchronizacja pozioma)

Masa (czerwony)

Masa (zielony)

Masa (niebieski)

10 Masa (synchronizacja pionowa)

11 Masa/-

12 -

13 Wejscie/wyjscie  synchronizac;ji poziomej  (zespolona
synchronizacja pozioma/pionowa)

14 Wejscie/wyjscie synchronizacji pionowej

15 -

CONOOAPA,WN-
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Zt ACZE PORTU SERWISOWEGO
Terminal: 8-stykowe ztacze DIN

Konfiguracja stykéw Szeregowe
RXD

GND
RTS/CTS
TXD
GND

GND

O~NOONPAWN-

ZLACZE USB (Seria B)

Vce

- Dane
+ Dane
Masa

Konfiguracja stykéw

-

L

HOON-

Czesci opcjonalne

Wymienione ponizej czesci nie wchodzg w standardowy sktad zestawu projektora. W przypadku
zamawiania tych czesci nalezy podac sprzedawcy nazwe pozycji i numer modelu.

Nr modelu
Kabel VGA-COMPONENT: POA-CA-COMPVGA
Kabel SCART-VGA : POA-CA-SCART

(Ten kabel jest uzywany do 21-stykowego ztgcza wizji RGB Scart
sprzetu wideo.)

Zapisywanie kodu PIN

Nalezy zapisa¢ numer kodu PIN w przewidzianym ponizej polu i przechowywac¢ go wraz z instrukcjg w
bezpiecznym miejscu. Jezeli numer ten zostanie zapomniany lub zgubiony i uzytkownik nie bedzie
mogt korzystaé z projektora, nalezy skontaktowac sie z punktem serwisowym.

: N\

Numer blokowania kodem PIN

Numer domysiny ustawiony fabrycznie: 1234*

Numer kodu PIN blokady logo

Numer domysiny ustawiony fabrycznie: 4321*

* W przypadku zmiany liczby
czterocyfrowej ustawiony fabrycznie
\ numer bedzie niewazny.
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Jezeli projektor jest zablokowany kodem PIN...

Ponizsza etykiete nalezy umiedci¢ w widocznym miejscu na obudowie projektora, jezeli zostat on
zablokowany kodem PIN.

Ta etykieta jest dostarczana wraz z produktem i stuzy do identyfikacji projektora zablokowanego
kodem PIN.

E @W&@MDM@\»--“"'
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pixelworks”

Zastosowano ukfady scalone firmy Pixelworks.

Wydrukowano w Japonii

Numer CZQéCi 610 315 6095 (1AA6P1 P4571 — MY7A) ® SANYO Electric Co., Ltd.




	PODRĘCZNIK UŻYTKOWNIKA
	OSTRZEŻENIE
	OSTRZEŻENIE
	ZAMAWIANIE LAMPY
	OSTRZEŻENIA DOTYCZĄCE OBCHODZENIA SIĘ Z LAMPĄ
	W PRZYPADKU EKSPLOZJI LAMPY NALEŻY PRZEDSIĘWZIĄĆ �NASTĘPUJĄC
	OSTRZEŻENIE:
	Wewnątrz projektora występują wysokie napięcia robocze. Nie 





