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Funkcje i zalety

Niniejszy projektor multimedialny, przenosny, trwaty i prosty w uzyciu, zostat zaprojektowany zgodnie z
najnowszg technologia. Wykorzystuje on wbudowane mozliwosci multimedialne takie, jak palete 16.77

milionéw koloréw i ciektokrystaliczng matryce (LCD).

e Zwarta konstrukcja

Projektor ten jest optymalny w wielkosci i wadze.
Jest tatwy w przenoszeniu, dzieki czemu mozna z
nim pracowac gdziekolwiek zaistnieje potrzeba.

e Kompatybilnosé

Do projektora mozna podtgczy¢ sprzet o réznych
sygnatach wejsciowych, taki jak: komputery,
systemy 6-kolorowe (PAL, SECAM, NTSC,
NTSC4.43, PAL-M, PAL-N), Component video, S-
video oraz RGB.

e tatwe rozpoznawanie systemu
komputerowego

Projektor wyposazony jest w system Multi-scan
(wielokrotnego skanowania), co umozliwia szybkie
dostrojenie sie do réznorakich komputerowych
sygnatéw wyjsciowych (p.str. 28)

e Automatyczne dostrajanie

Dzieki  systemowi Auto PC  Adjustment
(automatycznego dostrajania) samoczynnie
ustawiane sg optymalne parametry dla danego
sygnatu  wejsciowego. Nie jest potrzebna
skomplikowana regulacja a obraz jest zawsze
wysokiej jakosci. (p.str. 29)

e Funkcja Blackboard (tablica)

Tablica $cienna moze by¢ wykorzystana jako
ekran dla projektora. Kolor tablicy musi byé¢
zielony. (p.str. 32 38)

e Digital Zoom (cyfrowy zoom) (dla
komputera)

Funkcja Digital Zoom (cyfrowy zoom) powieksza
(do 16 razy w stosunku do obrazu z monitora) lub
zmniejsza  rozmiar  wysSwietlanego  obrazu,
pozwalajac na podkreslenie istotnych informacji w
prezentacji. (p.str. 35)

e Funkcja Film

W funkcji Film otrzymujemy obrazy wierne pod
wzgledem jakosci oryginatowi dzieki opcji 3-2
Pulldown (zmieniania obrazéw z trybu ,Film” na
tryb ,Video”). (str. 40)

e Menu wyswietlacza w roznych
jezykach

Menu operacyjne jest dostepne w 12 jezykach:

angielski, niemieckim, francuskim, wfoskim,

hiszpanskim, portugalskim, holenderski,

szwedzkim, rosyjskim, chinskim, koreanskim lub

japonskim. (p.str. 42)

e Funkcja Keystone Adjustment
(korekta trapezoidalnego
Znieksztatcenia obrazu)

Funkcja Keystone umozliwia korygowanie

trapezoidalnych znieksztatcen na wyswietlanym

obrazie, pozwalajac na uzywanie projektora bez

ograniczen w lokalizacji urzadzenia. (p.str. 25 i
43)

e Power Management (zarzadzanie
energia)

Funkcja zarzadzania energig redukuije jej zuzycie i
wydtuza zywotnosc lampy. (p. str.45)

e Logo uzytkownika

Wyswietlany obraz moze zosta¢ zatrzymany i
wykorzystywany jako tapeta na wyswietlaczu
projektora przy uzyciu funkcji Capture (stop-
klatka). Mozna réwniez wyswietla¢ zatrzymany
obraz w czasie przerw w prezentacji zamiast
czarnego ekranu (w funkcji No Show) (p.str. 25 i
44)

e Wybor trybow pracy lampy
Jasnos¢ lampy projektora moze by¢ wybrana w
menu Setting (ustawienia). (p.str. 44)

e Funkcja
klawiszy)

Funkcja ta blokuje dziatanie klawiszy projektora.
Zapobiega ona niepozgdanym dziataniom oso6b
trzecich. (p.str. 46)

Key Lock (blokada

e Funkcja PIN Code Lock (blokada
kodem PIN)

Funkcja ta zapobiega uzywaniu projektora przez
osoby niepowotane. (p.str. 18 i 47)
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Znaki firmowe
Kazda nazwa korporacji czy produktu, pojawiajaca sie w niniejszym podreczniku jest zarejestrowanym znakiem firmowym lub znakiem
towarowym danej korporacji.
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Informacje dla Uzytkownika

Przed rozpoczeciem uzywania projektora nalezy
doktadnie przeczyta¢ niniejszy podrecznik, co
zapewni poprawng obstuge urzadzenia.

Projektor wyposazony jest w liczne udogodnienia i
funkcje utatwiajgce jego uzytkowanie. Jego
prawidtowa obstuga pozwala korzysta¢ z tych
udogodnien i utrzymac go w dobrej kondycji przez
dtugi czas.

Nieprawidiowa obstuga moze nie tylko skroci¢
znacznie zywotno$¢ projektora, lecz takze
spowodowac jego nieprawidiowe funkcjonowanie,
zagrozenie pozarem, lub innymi wypadkami.
Jezeli projektor wydaje sie funkcjonowaé
nieprawidtowo, nalezy ponownie przeczytac
niniejszy podrecznik, sprawdzi¢ dziatanie oraz
podtgczenia kabli, a nastepnie wyprébowac
rozwigzania z rozdziatu ,Postepowanie w razie
problemédw” na koncu niniejszego podrecznika.
Jezeli problem utrzymuje  sie, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcy projektora lub z
serwisem.

OSTRZEZENE
RYZYKO PORAZENIA PRADEM
NIE OTWIERAC

OSTRZEZENIE: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA
PRADEM, NIE NALEZY SAMODZIELNIE
ZDEJMOWAC POKRYWY (LUB CZESCI
TYLNEJ). URZADZENIE NIE POSIADA

MOGLBY WYMIENIC, Z WYJATKIEM LAMPY.

SERWISOWI.

ZADNYCH CZESCI, KTORE UZYTKOWNIK SAM

NAPRAWE URZADZENIA NALEZY POWIERZYC

STWARZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM

SYMBOL WYKRZYKNIKA OZNACZA BARDZO
ISTOTNE WSKAZOWKI DOTYCZACE DZIALANIA |
UTRZYMANIA URZADZENIA, ZAWARTE W
NINIEJSZEJ INSTRUKCJL.

NINIEJSZY SYMBOL WSKAZUJE MIEJSCA O
WYSOKIM NAPIECIU W URZADZENIU, KTORE

Ostrzezenia dotyczace
bezpieczenstwa

OSTRZEZENIE: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO
WYSTAPIENIA POZARU LUB PORAZENIA
PRADEM, NIE NALEZY WYSTAWIAC
URZADZENIA NA DZIALANIE DESZCZU LUB
WILGOCI

- Projektor ten emituje intensywne $wiatto z
obiektywu. W miare mozliwosci nie nalezy
kierowa¢ wzroku bezposrednio w soczewke
obiektywu, gdyz moze to wywota¢ uszkodzenie
wzroku. Nalezy zachowa¢ po tym wzgledem
szczegoblng ostroznos¢ w przypadku dzieci.

- Projektor nalezy instalowa¢ w prawidlowym
potozeniu. W przeciwnym wypadku istnieje
zagrozenie pozarem.

- Nalezy zachowa¢ odpowiednig odlegtosc
projektora od innych przedmiotéw na gorze, po
bokach i z tylu obudowy w celu zapewnienia
prawidtowej wentylacji oraz chtodzenia. Minimalna
przestrzen musi zosta¢ zachowana. Jezeli
projektor ma by¢ umieszczony w zabudowie,
muszg zosta¢ zachowane minimalne odlegtosci.
Nie nalezy przykrywac¢ otworéw wentylacyjnych
urzadzenia.  Nagromadzenie  ciepta  moze
spowodowac skrécenie okresu poprawnego
dziatania urzadzenia, a ponadto moze wywotac
niebezpieczenstwo.

BOKI | GORA TYL

K2

Scm im

Socm

- Nie nalezy stawia¢ substanciji fatwopalnych ani w
areozolu w poblizu projektora, gdyz z otworow
wentylacyjnych wydostaje sie gorace powietrze.

- Jezeli projektor ma by¢ przez pewnien czas
nieuzywany, nalezy wytaczy¢ urzadzenie z
gniazdka zasilania.

NINIEJSZA INSTRUKCJE NALEZY
PRZECZYTAC | ZACHOWAC W CELU
SKORZYSTANIA Z NIEJ W PRZYSZLOSCI

OSTRZEZENIE

Nie nalezy uzywaé¢ urzadzenia w serwerowni wg
definicji normy ANSI/NFPA 75 Standard for
Protection of electronic Computer/Data
Processing Equipment.
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Srodki bezpieczeristwa

Przed rozpoczeciem uzywania projektora nalezy
przeczyta¢  wszystkie instrukcje  dotyczace
zachowania bezpieczenstwa oraz dziatania
urzadzenia.

Nalezy przeczyta¢ wszystkie instrukcje zawarte tu
i zachowa¢ je w celu skorzystania z nich w
przysziosci. Urzadzenie nalezy wytgczy¢ =z
gniazdka zasilania przed czyszczeniem. Nie
nalezy uzywacé¢ srodkéw czyszczacych w ptynie
lub areozolu. Urzadzenie nalezy czy$ci¢ wilgotng
tkanina.

Nalezy stosowaé sie do wszystkich ostrzezen i
zalecen umieszczonych projektorze.

W celu dodatkowej ochrony projektora w czasie
wytadowan atmosferycznych lub w przypadku,
kiedy nie jest uzywany przez dtuzszy czas, nalezy
odtaczy¢ z gniazdka przewdd zasilajacy.
Zapobiega to uszkodzeniom, ktére mogtyby
powsta¢ na skutek wytadowan atmosferycznych
czy zakitécen w sieci energetyczne;.

Nie nalezy wystawia¢ urzadzenia na dziatanie
deszczu ani korzystaé z niego w poblizu wody...
np. w wilgotnej piwnicy, w poblizu basenu
ptywackiego, itp.

Nie nalezy uzywac urzadzen dodatkowych, ktére
nie sg zalecane przez producenta projektora,
gdyz moze to spowodowac niebezpieczenstwo.

Nie nalezy umieszczac projektora na niestabilnej
podstawie (wozku, stojaku, czy stole). Projektor
moze spas¢, powodujac wypadek dziecka lub
dorostego, i ulec powaznemu uszkodzeniu.
Nalezy uzywaé wytacznie podstaw lub wédzkow
zalecanych przez producenta lub sprzedawanych
wraz z projektorem.

Przy montazu urzadzenia w staym miejscu nalezy
przestrzegac instrukcji producenta oraz korzystaé
z zalecanych przez niego elementéw mocujacych.

Przy przemieszczaniu projektora z podstawg
nalezy zachowac¢ szczegdlng ostroznosé. Nie
nalezy wykonywaé
gwattownych ruchow,
uzywaé nadmiernej sity ani
przesuwac projektora po
nierébwnej powierzchni,
gdyz urzadzenie moze sie
przewrdcic.

Specjalne otwory i szczeliny z tylu i w dole
obudowy stuzg do wentylacji urzagdzenia, w celu
zapewnienia jego prawidtowego funkcjonowania i
ochrony przed nadmiernym nagrzewaniem sie.

Nie nalezy nigdy zakrywac ani zastania¢ w zaden
sposéb otworéw wentylacyjnych, a otwor dolny
nie  powinien  by¢  blokowany  poprzez
umieszczanie projektora na tézku, sofie, miekkim
dywanie lub podobnych powierzchniach. Projektor
powinien by¢ umieszczony z dala od zrédet lub
miernikéw ciepta.

Nie nalezy réwniez instalowa¢ projektora w
miejscach  takich, jak biblioteczka, czy
mebloscianka, jezeli nie zostanie zapewniona
odpowiednia wentylacja.

Nie nalezy wktada¢ zadnych przedmiotow przez
otwory w obudowie, gdyz moga one dotknaé
elementéw pod napieciem lub spowodowac
zwarcie elektryczne, co z kolei moze doprowadzi¢
do pozaru lub porazenia pradem elektrycznym.
Nie nalezy rozlewa¢ zadnych ptynédw na
urzadzenie.

Nie nalezy umieszcza¢ projektora w poblizu
kanatow wentylacyjnych ani urzadzen
klimatyzacyjnych.

Niniejsze urzgdzenie powinno by¢ zasilane
wytacznie ze zrodet, kitdre spetniajg parametry
podane na umieszczonych na nim etykietach
informacyjnych. W przypadku watpliwosci co do
parametrow  zasilania  sieciowego  nalezy
skontaktowac sie z lokalnym dostawcg energii.

Nie nalezy przecigza¢ gniazdka sciennego ani
przedtuzaczy, gdyz stwarza to niebezpieczenstwo
powstania pozaru lub porazenia pradem. Nie
nalezy stawia¢ nic na przewodzie zasilajagcym.
Nalezy umiesci¢ projektor w takim miejscu, aby
nikt nie uszkodzit przewodu chodzac po nim.

Nie nalezy podejmowac sie naprawy urzadzenia
samemu, @gdyz otwieranie Ilub zdejmowanie
pokrywy projektora grozi porazeniem pradem i
innymi  niebezpieczenstwami. Ze  wszelkimi
usterkami nalezy zgtaszac sie do serwisu.

Nalezy wyja¢ przewdd zasilajacy z gniazdka
zasilania i zgtosi¢ sie do serwisu w nastepujacych
przypadkach:

a. Kiedy przewdd zasilajacy lub wtyczka sg
uszkodzone.

b. Jezeli do $rodka urzadzenia dostat sie ptyn.

c. Jezeli projektor zostat wystawiony na dziatanie
deszczu lub wilgoci.

d. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo pomimo
stosowania sie do wskazéwek zawartych w
niniejszej instrukciji.

e. Nalezy regulowa¢ wytgcznie te ustawienia,
ktére opisano w niniejszej instrukcji obstugi,
gdyz niewtasciwa regulacja projektora moze
by¢  przyczyng jego  uszkodzenia, a
przywrécenie go do prawidtowego




Srodki bezpieczenstwa

str. 7

funkcjonowania bedzie wymagato interwenciji
wykwalifikowanego personelu technicznego.

f. Jezeli urzgdzenie upadto na ziemie lub jego
obudowa zostata uszkodzona.

g. Jezeli widoczne jest wyrazne pogorszenie
jakosci projekcji.

Gdy zaistnieje potrzeba wymiany zuzytych czesci
nalezy zwrdci¢ uwage, by technik serwisu uzywat
czesci zamiennych okreslonych przez producenta,

ktére majg taka samg charakterystyke, co czesci
oryginalne. Uzycie nieoryginalnych czesci moze
spowodowac pozar, porazenie pradem lub inne
niebezpieczenstwa.

Po zakonczeniu serwisowania lub naprawy
projektora nalezy poprosi¢ obstuge serwisu o
wykonanie rutynowych CZyNnnosci
sprawdzajacych, czy urzgdzenie dziata poprawnie
i bezpiecznie.
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Wentylacja

Otwory w obudowie stuzg do wentylacji
urzgdzenia, w  celu  zapewnienia  jego
prawidtowego funkcjonowania i ochrony przed
nadmiernym nagrzewaniem sie, dlatego tez nie
moga by¢ zastaniane ani zakrywane.

& OSTRZEZENIE

Z wylotowych otworéw wentylacyjnych wydostaje
sie gorgce powietrze. Podczas instalacji czy
uzywania projekiora nalezy stosowa¢ sie do
nastepujacych zasad:

— Nie nalezy trzymac produktow tatwopalnych w
poblizu wentylacji.

— Nalezy zachowa¢ odlegtos¢ min. 3’ (1m)
miedzy wylotowymi otworami wentylacyjnymi a
innymi przedmiotami.

— Nie nalezy dotyka¢ zewnetrznej czesci
wylotowych  otworéw  wentylacyjnych, w
szczegolnosci wkretow i czesci metalowych.
Miejscea te nagrzewajg sie mocno podczas
uzywania projektora.

— Nie nalezy klas¢ niczego na projektor.
Przedmioty umieszczone na projektorze mogq
nie tylko zosta¢ uszkodzone, lecz takze
spowodowac zagrozenie pozarem.

— W projektorze zainstalowane sg wentylatory
chtodzace. Urzadzenie to kontroluje
temerature wewnetrzng i reguluje predkosé
obrotu wentylatoréw.

Wiotowe otwory wentylacyjne

powietrza)

. Wylotowe otwory wentylacyjne
(Wydostawanie sie goracego

Instalowanie projektora w
prawidftowym pofozeniu.

Projektor nalezy instalowac prawidtowo.
Nieprawidtowa instalacja moze skréci¢ zywotnosc
lampy i spowodowac niebezpieczenstwo pozaru.

20" Nie nalezy  odchyla¢
f'g projektora o kat wiekszy,
bt T niz 20 stopni w goére lub w
20" dot.

Nie nalezy kierowac
urzadzenia w gére w celu
projekcji obrazu.

Nie nalezy kierowac
urzadzenia w dot w celu
projekcji obrazu.

Nie nalezy ustawiac
urzadzenia na zadnym z
bokéw w celu projekcji
obrazu.

Przenoszenie projektora

Aby zapobiec uszkodzeniom obiektywu i
obudowy, w czasie przenoszenia projektora
nelezy zatozy¢ pokrywe na obiektyw i schowac
wsporniki regulacyjne.

Kiedy urzadzenie nie jest uzywane przez duzszy
czas nalezy przechowywaé je w specjalnej torbie
sprzedawanej wraz z projektorem.

& OSTRZEZENIE

Torba (sprzedawana z projektorem) stanowi
ochrone przed kurzem i zarysowaniami na
powierzchni obudowy, nie stuzy natomiast do
ochrony urzadzenia przed dziataniem sit
zewnetrznych. Nie nalezy wysyta¢ projektora w tej
torbie pocztg kurierskg lub innym $rodkiem
transportu gdyz moze to spowodowac¢ jego
uszkodzenie. Podczas noszenia nalezy uwazac,
by urzadzenie nie upadto na ziemie, nie zostato
uderzone w inny sposoéb lub nie zostato poddane
duzym przecigzeniom. Nie nalezy takze kfas¢
przedmiotéw na obudowie.

OSTRZEZENIE
& PODCZAS PRZENOSZENIA BADZ
INNEJ FORMY TRANSPORTU
— Nalezy uwazag¢, aby urzadzenie nie upadfo na
ziemie albo nie zostato uderzone w inny
sposOb, gdyz moze to spowodowaé jego
uszkodzenia lub nieprawidtowe dziatanie.
— Podczas przenoszenia urzadzenia nalezy
uzywa¢ odpowiedniego do tego celu
opakowania.




Srodki bezpieczenstwa

str. 9

— Nie nalezy wysyta¢ projektora pocztg kurierska
lub innym Srodkiem transportu w
niepdpowiednim  opakowaniu. Moze to
spowodowa¢ jego  uszkodzenie. Przed
wystaniem urzadzenia pocztg kurierskg lub
innym Srodkiem transportu nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca.
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Zgodnosé z normami

Uwagi Federalnej Komisji Komunikacji (Federal Communication Commision)

Uwaga: Niniejsze urzadzenie jest produktem klasy B, zgodnie z rozdzialem 15 Norm FCC.

Normy: Celem niniejszych norm jest ochrona przed szkodliwym wptywem na lokalng instalacje. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i
moze powodowac zaktécenia fal radiowych, jezeli zostanie zainstalowane i bedzie uzywane niezgodnie z instrukcja. Nie ma jednakze
gwarancji, ze zaktdcenia takie nie wystapig w przypadku danej instalacji. Jezeli urzadzenie to zaktéca dziatanie odbiornikow radiowych i
telewizyjnych, co mozna zweryfikowa¢ wytaczajac urzadzenie i wiaczajac je ponownie, mozna prébowac skorygowac zaktdcenia w
nastepujacy sposob:

Zmieni¢ potozenie ateny odbiorczej.

Zwiekszy¢ odlegto$¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

Przetaczy¢ urzadzenie do gdniazdka zasilajacego w innym obwodzie, niz witgczony jest odbiornik.

Skontaktowac sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem serwisu RTV.

Normy klasy B w czesci B rozdziatu 15 Norm FCC wymagajg stosowania kabla ekranowanego z urzagdzeniami klasy B.

Nie nalezy dokonywa¢ zadnych zmian ani modyfikacji urzadzenia o ile instrukcja nie méwi inaczej. Podczas wykonywania takich zmian
lub modyfikacji nalezy urzadzenie odtaczy¢ od zasilania.

Numer modelu :PLC-SW35

Nazwa towaru :Sanyo

Producent :SANYO FISHER COMPANY

Adres :21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311
Telefon :{818}998-7322

Wymogi dotyczace kabla zasilajacego
Kabel zasilajacy sprzedawany wraz z niniejszym projektorem spetnia wymogi uzytkowania w kraju, w ktérym
zostat zakupiony.

Kabel zasilajacy dla USA i Kanady

Kabel zasilajagcy uzywany w USA i Kanadzie znajduje sie¢ w rejestrze Underwriters Laboratories (UL) i
posiada certyfikat Canadian Standard Association (CSA).

Kabel zasilajacy posiada wtyczke z uziemieniem. Jest to dodatkowyelement bezpieczenstwa gwarantujacy,
ze wtyczka bedzie pasowata do gniazdka zasilajacego. Nie nalezy probowaé usuwaé tego elementu
zabezpieczenia. W przypadku, kiedy nie udaje sie wlozy¢ wtyczki do gniazdka, nalezy skontaktowac sie z
elektrykiem.

Kabel zasilajacy dla Wielkiej Brytanii

Kabel zasilajacy jest wyposazony w (wyprofilowana) wtyczke z wbudowanym bezpiecznikiem, ktérego nominat jest oznaczony na
spodniej czesc¢i wtyczki. Jezeli nastapi koniecznos¢ wymiany bezpiecznika, nalezy uzy¢ bezpiecznika typu BS 1362 zatwierdzonego
przez ASTA , o tej samej wartosci, oznaczonego emblematem ASTA. Jezeli pokrywa bezpiecznika jest zdjeta, nie nalezy uzywac
wtyczki bez pokrywy. Jezeli zaistnieje potrzeba wymiany pokrywy, nalezy upewnic sie, ze ma ona ten sam kolor, ktéry widnieje na
spodniej czesci gniazda bezpiecznika wtyczki (tzn. Czerwony lub pomaranczowy). Pokrywy bezpiecznika sa dostepne w dziale Czesci
Zamiennych wskazanym w Podreczniku Uzytkownika. Jezeli zakupiona wtyczka nie pasuje do gniazdka zasilajacego, nalezy jg odcia¢ i
zniszczy¢. Koncéwke przewodu zasilajacego nalezy odpowiednio przygotowac i dopasowac wtasciwag wtyczke. (patrz wyzej)
OSTRZEZENIE: WTYCZKA Z USZKODZONYM PRZEWODEM, WLACZONA DO CZYNNEGO GNIAZDKA ZASILAJACEGO
STWARZA SMIERTELNE ZAGROZENIE

Przewody w niniejszym kablu posiadajg kolory zgodne z nastepujacm kodem:

zo6tto-zielony.......ccccceeeeeennne uziemienie
niebieski........covrveriincrenne. neutralny
brazowy.......ccccocieiiiiiiinl fazowy

Poniewaz kolory przewodéw w kablu moga nie korespondowac z oznaczeniami kolorystycznymi identyfikujacymi koncéwki we wtyczce,
nalezy postepowac wg nastepujacych wskazéwek:

Przewdd z6tto-zielony nalezy przytaczy¢ do koncédwki we wtyczce oznaczonej literg E lub symbolem uziemlenia J=-, albo kolorem
zielonym lub z6tto-zielonym.

Przewdd niebieski nalezy przytaczy¢ do koncowki we wtyczce oznaczonej literg N lub kolorem czarnym.

Przewdd brazowy nalezy przytaczy¢ do koncdwki we wtyczce oznaczonej literg L lub kolorem czerwonym.

UWAGA: NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.

GNIAZDKO ZASILANIA POWINNO ZNAJDOWAG SIE W POBLIZU URZADZENIA | BYC LATWO
DOSTEPNE.
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Nazwy i funkcje czesci
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Dzwignia regulacji Zoom
Czujnik zdalnego sterowania
Pierscien regulacji ostrosci
Obiektyw

Ostona obiektywu

Wilotowy otwér wentylacyjny
Wylotowy otwor wentylacyjny

& OSTRZEZENIE

Z wylotowego otworu wentylacyjnego
wydostaje sie goragce powietrze. Nie
nalezy  umieszcza¢é  przedmiotéw
wrazliwych na ciepto w poblizu tego
otworu.

Noos~wh -

8. Gtosnik

9. Wilotowy otwdr wentylacyjny
10. Ztgcza

11. Gniazdo kabla zasilajacego
12. Przyciski i wskazniki

13. Wlotowy otwor wentylacyjny
14. Wylotowy otwor wentylacyjny

& OSTRZEZENIE

Z wylotowego otworu wentylacyjnego
wydostaje sie gorgce powietrze. Nie
nalezy  umieszcza¢  przedmiotéw
wrazliwych na ciepto w poblizu tego
otworu.

15. Wsporniki regulacyjne
16. Wlotowe otwory wentylacyjne
17. Filtry powietrza
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Panel ze ztaczami

4 N

.J

VIDED  AUDIO [N AUDIO OUT SERVICEPORT

- (VARIABLE]
@® ® ® |
I\\I\:'__{l/ \
COMPUTER /S-VIDED
JCOMPOMENT IM MOMNITOR OLIT
REZET

@ @ o

\. _.J
1. VIDEO
Podtaczenie sygnatu video ze sprzetu wideo 5. MONITOR OUT
do wejscia VIDEO. (str.19) Niniejsze ztgcze wysyta sygnat przychodzacy
ze ztlaczy COMPUTER / S-VIDEO /
2. AUDIO IN (Stereo) COMPONENT IN. (Ztacze to nie moze wystac
Podtaczenie sygnatu audio z komputera lub sygnatu RGB (Scart) ze ztgczy COMPUTER / S-
sprzetu wideo (podtgczonego do 1. lub 6.) do VIDEO / COMPONENT IN). (str.18)

niniejszego wejscia. (str.18,19)
6. COMPUTER / S-VIDEO / COMPONENT IN

3. AUDIO OUT (VARIABLE) Podtaczenie sygnatu S-Video, sygnatu RGB
Podtaczenie zewnetrznego wzmacniacza do Scart, sygnatu component video, sygnatu

niniejszego wejscia (str.18, 19) komputerowego do niniejszego  wejscia.
Niniejsze ztacze wysyta sygnat ze ztacza (str.18)

AUDIO IN.

4. SERVICE PORT
Niniejsze wejscie uzywany jest przy serwisie
projektora

* Moze sie zdarzy¢, ze wbudowany mikroproesor kontrolujacy niniejsze urzadzenie /element beddzie funkcjonowat wadliwie. Nalezy go
woéwczas zresetowacé przez nacisniecie guzika RESET dtugopisem, co spowoduje wytaczenie urzadzenia i jego ponowne wigczenie.
Nie nalezy naduzywac tej funkciji.

Uwaga:
Wejscia Audio out i Monitor out dziatajg tylko wéwczas, gdy projektor jest wtaczony, nie dziatajg natomiast gdy projektor pozostaje w
stanie czuwania lub w trybie zarzadzania energig
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Panel sterowania
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1. Przycisk POWER ON/OFF

Wiacza i wytacza urzadzenie. (str. 20, 21)

2. Przycisk SELECT

Realizuje wybrang funkcje. Uzywany réwniez do
powiekszania lub zmniejszania obrazu w trybie
Digital zoom +/-. (str. 35)

3. Przyciski [A¥<4® ) POINT (wybierania)
Wybiera pozycje lub reguluje wartos¢ w On-
Screen Menu (menu ekranowe). Uzywany
réwniez do wybrania obrazu w trybie Digital zoom
+/-. (str. 35)

Przycisk POINT jest takze uzywany jako regulator
gtosnosci dzwieku (VOLUME+/-). (str. 26)

4. Przycisk MENU

Otwiera i zamyka menu ekranowe. (str. 23)

5. Przycisk INPUT

Wybiera zrodto sygnatu. (str. 27, 36)

6. Wskaznik LAMP REPLACE

Swieci na z6tto, gdy konczy sie zywotnos¢ lampy
projektora. (str. 53)

7. Wskaznik WARNING

Swieci na czerwono, gdy projektor wykryje
nieprawidtowo$ci w  dziataniu. Mruga na
czerwono, gdy wewnetrzna temperatura
projektora przekracza dopuszczalny zakres (str.
49)

8. Wskaznik POWER

Mruga na czerwono w czasie, gdy projektor
przygotowuje sie do pracy. Swieci na czerwono,
gdy projektor jest w trybie czuwania. Swieci na
zielono, gdy projektor dziata.
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Pilot zdalnego sterowania

.-'/-- --H\‘\.
' 1. Przycisk POWER ON/OFF
Wiacza i wytacza urzadzenie. (str. 20, 21)
2. Przycisk VIDEO
_ . Wybiera zrodto sygnatu VIDEO. (str.35)
y @ W 3. Przycisk COMPUTER
Wybiera zrodto sygnatu COMPUTER. (str. 25,35)
4. Przycisk MENU
Otwiera i zamyka On-Screen Menu. (str. 23)
5. Przycisk KEYSTONE
Koryguje trapezoidalne znieksztatcenie obrazu. (str. 25,
42)
6. Przycisk 4¥ D.ZOOM
Wybiera tryb Digital zoom +/- i zmienia wielkos¢ obrazu.
(str. 35)
7. Przycisk FREEZE
Zatrzymuje obraz. (str. 25)
8. Przycisk AUTO PC
Automatycznie ustawia obraz pochodzacy ze zrédta
komputerowego. (str. 29)
9. Przycisk MUTE
Wytacza dzwiek. (str. 26)
10.Przycisk P-TIMER

(&) 0.Z00M KEVETOME |\WAGE NOSHOW Wiacza funkcje P-Timer. (str. 26)
B i 11.Przycisk NO SHOW

FREEZE AUTOPC PTIMER Czasowo wytacza obraz. (str.25)
12.Przycisk IMAGE
Wybiera menu regulacji obrazu. (str. 33, 39)
13.Przycisk SELECT
Realizuje wybrang funkcje. Uzywany rdéwniez do
powiekszania lub zmniejszania obrazu w trybie Digital
zoom +/-. (str. 35)
14.Przycisk POINT (wybierania) [&¥4® )} (VOLUME+/-)
Wybiera pozycje lub reguluje wartos¢ w On-Screen Menu
(menu ekranowe). Uzywany rowniez do wybrania obrazu
w trybie Digital zoom +/-. (str. 35)
Przycisk POINT 4Mjest takze uzywany jako regulator
J@ @ gtosnosci (VOLUME+/-). (str. 26)
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Zasieg dziatania

Pilot zdalnego sterowania nelezy skierowa¢ w strone
projektora (czujnika zdalnego sterowania) w momencie
naciskanie ktéregokolwiek przycisku. Maksymalny 302
zasieg dziatania pilota wynosi ok. 16,4’ (5m) i 60° od
przodu projektora.
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Zaktadanie baterii w pilocie zdalnego sterowania

Usun pokrywe z Wsun baterie do 3 Nat6z pokrywe ponownie.
pojemnika na baterie pojemnika Dwie baterie AAA
Aby zachowa¢ prawidtowg
polaryzacje (+ i -) nalezy
. Upewnic sie, czy koncowki
baterii stykajq sie ze

i ztaczami

Aby bezpiecznie wykona¢ omawiang czynnosé, nalezy stosowac sie do ponizszych zasad:
Uzyj (2) baterii alkalicznych typu AAA, SUM-04 lub R03.

Wymieniaj zawsze 2 bateria na raz.

Nie uzywaj zuzytej baterii z nowa.

Unikaj kontaktu z wodg lub innymi ptynami.

Nie wystawiaj pilota zdalnego sterowania na wilgo¢ lub ciepto.

Uwazaj, by nie upuszczac pilota na ziemie.

Jezeli nastgpit wyciek z baterii do pilota, oczysé go doktadnie i zat6z nowe baterie.
Zatozenie niewtasciwego rodzaju baterii grozi eksplozja.

Ze zuzytymi bateriami nalezy postepowac wg instrukciji.




Instalacja

str. 16

Instalacja

Ustawienie projektora

Urzadzenie to wyswietla obraz na ptaskich powierzchniach i moze by¢é oddalone od 4,3 (1,3m) do 21,3’
(6,5m). Dane dotyczace rozmiaru ekranu i odlegtosci pomiedzy nim a projektorem znajduje sie na ponizszym

rysunku i w tabeli.

ATB = 51
21.3(6.5m)
=t -
16.1" (4.59m) (Cale kwadratowe)
- 200"
10.6' (3.2m) T Max. Zoom
~ 150"
4.3'(1.3m) rymel Min. Zoom |
e B
100
40"
L .
/ —=—=— (Srodek)
% M" T
Rozmiar ekranu 24" an0” 100" 160" 2007
(szer. x wys.) mm
czynnik ksztattu 4:3 691 x518 812 x 610 2032 x 1524 3048 x 2285 4064 x 3048
Zblizenie (min.) 4.3 (1.3m) 43 (15m) 12,5 (2.8m) 12.0' (5.8m) _
Zblizenie (max.) - 4.3'(1.3m) 10.6' (2.2m) 18.1' (4.9m) 21.2' (8.5m)

v Uwaga:

obrazu zaleca sie ograniczenie o$wietlenia panujacego w otoczeniu.

e Powyzsze warto$ci sg wartosciami przyblizonymi i moga odbiegac od rzeczywistych.

Wsporniki regulacyjne

Kat wyswietlania moze by¢ regulowany do 8,0

stopni za pomocg wspornikow regulacyjnych.

1. Podnie$ przednig czes¢ projektora i wcisnij
dzwignie zwalniajace regulacje wspornikéw po

obu stronach projektora.

2. Zwolnij dzwignie, aby zablokowa¢ wsporniki,
regulatorami  wspornikdw,
potozenie i kat

nastepnie obracaj
aby osiang¢ pozadane
nachylenia.

3. Aby schowac wsporniki podnies przednig czes¢
dzwignie.
Trapezoidalne znieksztatcenie obrazu moze by¢

projektora, wcisnij i  zwolnij

spokrygowane za pomocag Menu. (str. 25, 42)

Natezenie $wiatta panujace w pomieszczeniu ma istotny wptyw na jakos¢ wyswietlanego obrazu. Aby uzyskac optymalng jakosc

Wsporniki
regulacyjne

Fest Lock Latches
Dzwignie zwalniajace
regulacje wspornikéw
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Podfaczanie kabla zasilajacego

Niniejszy  projektor  dostosowany jest do  sieci
energetycznej jednofazowej z uziemieniem, o napieciu
100-120V lub 200-240V AC. Urzadzenie automatycznie
dostosowuje sie do rodzaju zasilania. Aby unikng¢ ryzyka
porazenia prgdem, nie nalezy podtacza¢ urzadzenia do
innych typéw sieci.

W razie watpliwosci dotyczacych typu zasilania nalezy
skontaktowac sie z lokalnym dostawca energii.

Przed wtaczeniem projektora nalezy poditaczyé wszystkie
urzadzenia peryferyjne. (Podtaczenie — p. str. 18, 19.)

& OSTRZEZENIE

W celu zachowania bezpieczenstwa nalezy odtgczac kabel
zasilajacy z sieci, gdy projektor nie jest uzwany. Projektor
podtagczony do sieci energetycznej, pozostajacy w trybie
czuwania, pobiera niewielka ilos¢ energii.

Wigcz kabel zasilajacy (w wyposazeniu) do
projektora. Gniazdko zasilania powinno
znajdowacé sie w poblizu projektora i by¢
tatwo dostepne.

UWAGI DOTYCZACE KABLA ZASILAJACEGO

Kabel zasilajgcy musi spetnia¢ wymogi kraju, w ktérym urzadzenie jest uzywane.
Nalezy uzy¢ odpowiedniego typu kabla i wtyczki, jak pokazano ponizej.
Jezeli kabel zasilania jest nieodpowiedni do gniazdka =zasilania, nalezy skontaktowaé sie ze

/

Wityczka kabla

zasilajacego, kidérg nalezy (120V AC)
wigczy¢ do projektora.

Do gniazdka zasialania.

e | R -

sprzedawca.
Strona projektora Strona gniazdka zasilania
Dla U.S.A. i Kanady Dla Europy (Kontynent) Dla Wielkiej Brytanii
Uziemienie

Do gniazdka

Do gniazdka zasialania. %zasialania. (220-
(220-240V AC) 240V AC)
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Podfaczanie do komputera

Kable uzywane do podtaczenia

e Kabel VGA (Mini D-sub 15 pinowy)

e Kabel Audio (Mini Jack: stereo) *

(* = nie sprzedawane wraz z projektorem)

Zewnetrzny sprzet audio
Wyjscie monitora Wyjscie Audio  Weijscie monitora
(stereo)

SEO
Kabel Audio Kabel VGA Wyjscie Audio
(Stereo)*
F
WEJSCIE AUDIO
Kabel Audio
(Stereo)*
|
AUDIO N AUGID OUT d
(VARIABLE) 4
® ® — -
EI'WYJSCIE
|| 7AUDIO
COMPUTER / S-WIDED ] ﬁ\‘UE’\)“WERSA'—
JCOMPONENT IH MONITOR oLUT a
— h
COMPUTERT o @ o CER ™
2 3 MONITORA
SNVIDECD T

COMPOMENT IN

_ JORHMAMHMM MM

v Uwaga:

Gdy zostaje podtaczony zewnetrzny sprzet grajacy za pomoca wejscia

AUDIO OUT, gtosnik projektora automatycznie wytacza sie.

e Wejscia Audio out i Monitor out dziatajg tylko wéwczas, gdy projektor jest
wigczony, nie dziatajg natomiast gdy projektor pozostaje w stanie czuwania
lub w trybie zarzadzania energig (str. 45)

e Zambwienie opcjonalnego wyposazenia dodatkowego — p.str. 61

Uwaga
Podczas podtaczania kabli, projektor i sprzgt zewnetrzny powinny
by¢ wytaczone z zasilania.
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Podtaczanie sprzetu wideo

Kable uzywane do podtaczenia

e Kabel Scart-VGA*

e Kabel S-VIDEO-VGAx*

e Kabel Component-VGA*

e Kabel Component:

e Kabel Video*

e Kable Audio (Mini Jack: stereo) *

e Kabel VGA (Mini D-sub 15 pinowy)

(* = nie sprzedawane wraz z projektorem)

0@ %E Sl =1
)
e — —F —T

e - Wyijscie . o )
Wyjscie Scart ~ Wyjscie ) Wyiscie wideo  Wyjscie Audio
(21pin)  S-Wideo  COmponent Video TV (stereo)
(Y,Pb/Cb,Pr/Cr)

l - Kabel

Kabel Kabel Wideo#*|  Audio
Component: (“Maly

Kabel Scart- Kabel Jack”:
VGA#* S-VIDEO- stereo) *

VGAs*

VIDEO WEJSCIE AUDIO
Kabel

Zewnetrzny sprzet audio

S | E==o

Wejscie Audio

Kabel Audio
(Stereo)*

Component Y T
-VGA:

VIDED BUDID N AUDID auT

. I"i'.ﬁ.HI.ﬁ.E-LEI

EIZIMPUTEH .i WDEIZI

-2EDe

WEJSCIE COMPUTER /

T3
1

JWYJSCIE AUDIO
71 (UNIWERSALNE)

HHHH A

S-VIDEO / COMPONENT |

_ JFAEEEEMERD

v Uwaga:

Gdy zostaje podtaczony zewnetrzny sprzet grajacy za pomoca wejscia

AUDIO OUT, gtosnik projektora automatycznie wytacza sie.

e Wejscia Audio out i Monitor out dziatajg tylko wéwczas, gdy projektor jest
witaczony, nie dziatajg natomiast gdy projektor pozostaje w stanie czuwania
lub w trybie zarzadzania energig (str. 45)

e Zamowienie opcjonalnego wyposazenia dodatkowego — p.str. 61

Uwaga!
Podczas podtaczania kabli, projektor i sprzet zewnetrzny powinny
by¢ wytaczone z zasilania.
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Podstawy obstugi projektora

Wtaczanie projektora
1. Przed wigczeniem projektora zakoncz podtgczanie
urzadzen peryferyjnych (komputer, VCR, itp.) 16
2. Wiacz kabel zasilajacy projektora do gniazdka zasilania.
Wskaznik POWER (zasilanie) bedzie miga¢, a po chwili m

Swiecic¢ na czerwono.

3. Weisnij przycisk POWER ON-OFF na panelu sterowania lub
pilocie. Wskaznik POWER zacznie swieci¢ na zielono a
wentylatory chtodzace witaczg sie. Na ekranie zostanie Po 20 sekundach pojawia sig ekran poczatkowy
wyswietlony ekran poczatkowy i rozpocznie sie odliczanie.

4. Po zakonczeniu odliczania na ekranie pojawi sie zrodlo Wybrane zrédio sygnatuitryb pracy lampy
sygnatu, ktére byto wybrane przy ostatnim uzyciu projektora Computer
oraz ikona trybu pracy lampy. (p.str. 45) ¥ -
Jezeli projektor jest zabezpieczony kodem PIN, na ekranie
pojawi sie okno dialogowe wprowadzenia kodu. Kod PIN  Tryb pracy lampy — p.str.45
nalezy wprowadzi¢ wg ponizszej instrukcji.

Tryb pracy lampy

Wprowadzanie kodu PIN

Okno dialogowe wprowadzenia PINu
Wybierz cyfre korzystajac z przycisku 4® i zatwierdz ja przyciskiem [wmwe [ |- % Wskaznik
SELECT. Cyfra zostanie wyswietlony jako ,+”. W przypadku pomyiki przy | =
wprowadzaniu cyfry przesun wskaznik na opcje ,Set” lub ,Clear” przez |
wcisniecie przycisku ¥, a nastepnie powré¢ do ,PIN Code”. Wprowadz
poprawng cyfre. Powtarzaj powyzsze kroki do momentu az zostanie l,
wprowadzony czterocyfrowy numer. —

Pk code a3 SRR

Kiedy czterocyfrowy numer zostanie wprowadzony, wskaznik przesuwa g
sie automatycznie do ,Set”. Aby rozpocza¢ dziatanie projektora wcisnij

przycisk SELECT. "'

W pr_zypadku wprowadze.nia b’rgdnego kodu PIN,. napis ,PIN Code” i - Po pojawieniu si¢
wyswietlane (##*x) zaswiecg sie na czerowno i zgasng. Wprowadz ikony OK mozna
prawidtowy numer PIN. uzywac projektora.

Co to jest kod PIN?

Kod PIN jest kodem bezpieczehnstwa wykorzystujacym osobisty numer
identyfikacyjny (Personal Identification Number), zezwalajac osobie, ktéra
go zna na uzywanie projektora. Zatozenie kodu PIN zabezpiecza
projektor przed uzyciem go przez osoby niepowotane.

Kod PIN sklada sie z czterocyfrowego numeru. Aby zablokowac
niepowotane uzywanie projektora za pomoca kodu PIN nalezy przeczytac
Funkcja PIN Code Lock (blokady kodem PIN) w Ustawieniach na str. 47.

OSTRZEZENIE
& POSTEPOWANIE Z KODEM PIN

W przypadku zapomnienia kodu PIN, nie mozna uzywac
projektora. Kod PIN nalezy ustala¢ starannie, zapisaé go w
tabeli na stronie 62 niniejszego podrecznika i przechowywacé¢ w
wybranym miejscu. Jezeli kod zostanie zagubiony lub
zapomniany, nalezy skontakiowa¢ sie ze sprzedawca lub
centrum serwisowym.
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Wytaczanie projektora

. Weisnij przycisk POWER ON-OFF na panelu sterowania lub pilocie.

Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,Power off?”

Wecisnij przycisk POWER ON-OFF ponownie aby wytaczy¢ projektor.
Wskaznik POWER bedzie miga¢ na czerwono przez okoto 90
sekund, dopdki wentylatory chtodzace nie zakoncza pracy. (Tryb L2,
kiedy wentylatory pracujq jeszcze przez 120 sekund — p.str. 49.)
Kiedy projektor zostanie schtodzony tak, ze mogtby ponownie
rozpocza¢ prace, wskaznik POWER zapala sie na czerwono. Wtedy
mozna wyjac kabel zasilajacy z gniazdka.

PROJEKTOR ZOSTANIE WELACZONY, NALEZY ODCZEKAC

E ABY PRZEDLUZYC ZYWOTNOSC LAMPY, GDY

PRZNAJMNIEJ 5 MINUT PRZED WYLACZENIEM GO.

NIE NALEZY WYLACZAC KABLA ZASILAJACEGO Z
GNIAZDKA W CZASIE, GDY PRACUJA WENTYLATORY
CHLODZACE, ANI ZANIM WSKAZNIK POWER NIE ZAPALI
SIE NA CZERWONO. )

INNE POSTEPOWANIE SKROCI ZYWOTNOSC LAMPY.

Uwaga:

Urzadzenie nie moze by¢ wiaczone podczas procesu chtodzenia, gdy wskaznik
POWER miga na czerwono. Mozna je wtaczy¢ dopiero wtedy, gdy wskaznik POWER
Swieci sie na czewono $wiattem ciggtym.

Kiedy aktywna jest funkcja wigczania On, projektor jest wiaczany automatycznie
poprzez wtgczenie kabla zasilajacego do gniazdka.

Nie nalezy uzywa¢ urzadzenia bez przerwy. Takie postgpowanie moze skroci¢
zywotnosc¢ lampy. Projektor nalezy wytacza¢ na godzine po 24 godzinach pracy.
Projektor kontroluje temerature wewnetrzng i reguluje predkos$¢ obrotu wentylatoréw.
Jezeli wskaznik WARNING zacznie miga¢ lub zapali sie na czerwono, nalezy
przeczyta¢ ,Wskaznik ostrzegawczy” na str. 49.

Powveer aff®

Ten komunikat znika po 4 sekundach.
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Regulacja powiekszenia (zoom) i ostrosci

Aby uzyskac zblizenie lub oddalenie / zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ obraz nalezy obraca¢ dzwignig zoom.
Aby wyregulowac ostro$¢ wyswietlanego obrazu nalezy obracac¢ pierscieniem regulacji ostrosci.

Dzwignia
powiekszenia

Pierscien regulacji
ostrosci
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Jak postugiwaé sie menu ekranowym

Projektor moze by¢ regulowany i ustawiany za pomoca
menu ekranowego. Aby zapoznaé¢ sie ze sposobami
dokonywania ustawien i regulacji, nalezy odnies¢ sie do
kolejnych stron (niniejszego podrecznika).

1. Wocisnij przycisk MENU aby wyswietlic menu ekranowe.

2. Za pomoca przyciskéw wyboru 4™ wybierz ikone
menu do zmiany ustawien.

Za pomoca przyciskéw wyboru & wybierz pozycje do
zmiany ustawien.

3. Woeisnij przycisk SELECT aby wyswietli¢ dane pozycji.
Za pomoca przyciskow wyboru 4® wyreguluj zmien.
Szczegoty znajdziesz na kolejnych stronach niniejszego
podrecznika.

v Uwaga:
Aby uaktywni¢ wybrang pozycje, nalezy wcisna¢ przycisk SELECT.

Menu ekranowe lkona menu

Eﬁmﬁ/

Al
Pasek menu Wskaznik
3 (czerwona ramka)

..... Wskaznik (czerwona ramka)
= Aby przesuna¢ wskaznik

_ﬂ wcisnij przycisk wyboru ¥
|
el S i

- Pozycja
i ycj
| Cantrast | | stanawd |
A

(2] u 1T

3| I 1 Dane pozycji

&l mia | Za pomoca przycisku wyboru
%lizi 4P wyreguluj wartosci
17—

bl v |

L

1
=

i!#__-Wyjs’cie zZ menu

Pilot zdalnego sterowania

WNUERIVIDEDY  ON-oFF

 B——

MENU ¥OLU

Przycisk SELECT

Panel sterowania

[Przycisk wyboru
(pierscien zewnetrzny)
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Pasek menu

Przy potaczeniu z komputerem

Okno podgladu Wyboér komputera Wyboér obrazu Ekran Ustawienia
Wyswietla wybrane Wybiera system Wybiera rodzaj obrazu Reguluje rozmiar Zmienia ustawienia
menu z menu komputerowy sposréd opcji: dynamiczny, obrazu (normalny / projektora lub
ekranowego (str.28) standardowy, realistyczny,  rzeczywisty / szeroki zeruje licznik
tablica i obraz uzytkownika  /zoom cyfrowy +/-) wymiany lampy.

1-4 (str. 32) (str. 35) (str.42-48)

| I I

Input @ SVGA 1 Al (Ol | D] 4i

Ll

] B -

Sygnat wejsciowy Dostrajanie do Regulacja obrazu Dzwiek
Wybiera zrédto komputera Reguluje ustawienia obrazu Reguluje gto$nos¢
sygnatu Dostraja paramerty komputerowego (kontrast / lub wycisza dzwiek.
wejsciowego do formatu sgnatu jasnos¢ / temperatura barw / (str. 26)
(komputer lub wejsciowego. rownowaga bieli (R/G/B) / ostros¢
sprzet wideo). (str. (str.29-31) / Gamma (str. 33-34)
27)

Przy potaczeniu ze sprzetem wideo

Sygnat wejsciowy Wybér obrazu Ekran
Wybiera zrodto Wybiera poziom obrazu Reguluje rozmiar
sygnatu sposréd opciji: dynamiczny, obrazu (normalny
wejsciowego standardowy, realistyczny, / szeroki) (str.41)
(komputer lub tablica i obraz uzytkownika
sprzet wideo). 1-4 (str.38)
(str.36)

|

-

Input E Auto Ol (& D] 4

[

e |

Ta sama funkcja, jak w Syetem audio-video Regulacja obrazu Te same funkcje, jak w
przypadku potaczenia Wybiera system Reguluje ustawienia obrazu (kontrast / przypadku potaczenia z
z komputerem zrédta wideo. (str.37) jasnos¢ / zabarwienie / temperatura komputerem

barw / rbwnowaga bieli (R/G/B) /
ostro$¢ / Gamma / progresywny / film
(str.38-40)
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Funkcja Keystone (korekta trapezoidalnego znieksztatcenia obrazu)

Jezeli wyswietlany obraz wykazuje trapezoidalne znieksztatcenie, nalezy skorygowac¢ go w nastepujacy
sposob:

1. Wecisnij przycisk KEYSTONE na pilocie zdalnego sterowania lub
wybierz funkcje Keystone z menu Setting (ustawienia), aby wywotaé

okno dialogowe tej funkciji. (str. 42)

2. Uzywajac przyciskow &¥ skoryguj znieksztatcenie. Aby zwezi¢ KEFStOI‘IE
gorng czes¢ obrazu wcisnij przycisk & aby zwezi¢ dolng —
przycisk ¥

- Jezeli obraz nie jest korygowany,
strzatki sg biate.

- Strzatka pokazujaca korygowang
strone zmienia kolor na czerwony.
- Przy maksymalnej korekcji
strzatka znika.

- W przypadku ponownego
wcisniecia przycisku KEYSTONE
na pilocie, okno dialogowe znika a
korekta jest anulowana.

Do zwezania gornej czesci obrazu stuzy przycisk 4. Do zwezania dolnej czesci obrazu stuzy przycisk ¥ -

i I~
I
|
|
|
|
|
|
|
|

f

Funkcja Freeze (stopklatka)

Wocisnij przyciski FREEZE na pilocie aby zatrzymac¢ wys$wietlany obraz. Aby wytaczy¢ funkcje Freeze, wcisnij
ponownie przycisk FREEZE lub jakikolwiek inny przycisk pilota. (str.14)

Funkcja No Show (brak obrazu)

Aby wyswietlany obraz zniknat, wcisnij przycisk NO
SHOW na pilocie. Aby wytaczy¢ funkcje No Show
wcisnij ponownie przycisk NO SHOW lub jakikolwiek
inny. Jezeli wyswietlany obraz zostat zatrzymany
przy uzyciu funkcji Capture (stop-klatka) i
zdefiniowany jako ,User” (uzytkownika) w funkcji
Logo, w menu Setting (menu ustawien) (str.42), po
kazdym wcisnieciu przycisku NO SHOW obraz
zmienia sie w nastepujacy sposob:

czarny ekran — stop-klatka — tryb normalny — ...

Ten komunikat znika po 4 sekundach.




Podstawy obstugi projektora

str. 26

Funkcja P-Timer (minutnik)

Wecisnij przycisk P-TIMER na pilocie zdalnego sterowania. Na ekranie m

pojawi sie okno stopera ,00:00”, ktéry zacznie mierzyc czas (00:00~59:59).
Aby zakonczy¢ mierzenie czasu, wcisnij przycisk P-TIMER ponownie. Aby
wytgczy¢ funkcje P-Timer, wcisnij przycisk P-TIMER jeszcze raz.

Regulacja dzwieku
Bezposrednia

Volume (Gtosnos¢)

Wecisnij przycisk VOLUME +/- na panelu sterowania lub
pilocie. Na ekranie pojawi sie na kilka sekund okno
dialogowe regulacji dzwieku. Przycisk (+) zwieksza
gtosnosé, przycisk (-) — zmniejsza.

Mute (Wytaczenie dzwieku)

Aby wytaczy¢ dzwiek, wcisnij przycisk MUTE na pilocie. Aby
przywroci¢ dzwiek do poprzedniego natezenia, ponownie
wcisnij przycisk MUTE lub przycisk VOLUME +/-.

Z Menu

1. Wciénij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe.
Za pomocy przyciskow 4P przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ikony menu dzwieku (Sound
Menu).

2. Za pomocg przycisku ¥ przesun wskaznik do wybranej
pozycji, a nastepnie potwierdz wybér wciskajac przycisk
SELECT.

@ Volume (Gto$nos¢)
Aby zwiekszy¢ natezenie dzwieku, wcisnij przycisk ®, aby
zmniejszy¢ - przycisk 4.

E Mute (Wytaczenie dzwieku)

Aby wytaczy¢ dzwiek, wcisnij przycisk 4®. Komunikat w
oknie dialogowym zmieni sie na ,On”, a dzwiek zostanie
wytaczony. Aby przywrécic dzwiek do poprzedniego
natezenia, ponownie wcisnij przycisk 4®,

pokazuje przyblizone
natezenie dzwigku

([« -

41 Volume | 15

% Mute Off

Wecisnij przycisk MUTE aby
wigczy¢ / wytaczy¢ dzwiek

To okno znika po 4 sekundach.

Menu dzwieku

Elelel
1
L 4 Ikona menu dzwieku

ll pokazuje przyblizone
natezenie dzwieku

zamyka menu dzwieku
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Wspoitpraca z komputerem
Wybor sygnatu zrédtowego

Bezposrednio

Wybierz Computer (komputer) za pomoca przycisku INPUT
na panelu sterowania, lub wcisnij przycisk COMPUTER na
pilocie. Przed uzyciem wymienionych przyciskéw wybierz
wiasciwe zrédto sygnatu wejsciowego za pomoca menu, jak
opisano ponizej.

Z menu

1. Wecisnij przycisk MENU, a pojawi sie¢ menu ekranowe.
Za pomocag przyciskébw 4P przesun wskaznik
(czerwong strzatke) do ikony Input Menu (menu zrodta
sygnatu).

2. Za pomocg przycisku ¥ przesun wskaznik do pozycji
Computer, a nastepnie potwierdz wybdr weciskajac
przycisk SELECT.

3. Kiedy pojawi sie Select Source Menu (menu wyboru
zrodta sygnatu) dla komputera (Computer), przesun
wskaznik na pozycje RGB i wcisnij przycisk SELECT.

Przycisk INPUT

przycisk
INPUT

Przycisk
COMPUTER

cama

lkona menu zrédta sygnatu
Menu zrodta ¥

sygnatu
[__weu JEEIL e I
[Eomputer |4 Przesun wskaznik
(czerwong strzatke) do
pozycji Computer i wcisnij
przycisk SELECT
L]
Menu wyboru zrdodta sygnatu
ST przesun wskaznik na pozycje RGB
et i weignij przycisk SELECT.
(Carponinl
Fesiscry |

1]
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Wybor typu sygnatu komputerowego (PC System)

Za pomocg systemu Multi-scan (wielokrotnego skanowania) i funkcji Auto PC Adjustment (automatycznego
dostrajania) projektor automatycznie dostraja sie do r6znorodnych typéw sygnatu: VGA, SVGA, XGA lub
SXGA. Jezeli komputer zostanie wybrany jako zrédto zasilania, projektor automatycznie wykrywa format jego
sygnatu i dostraja sie do niego, aby wyswietlany obraz miat optymalne parametry bez koniecznosci
dodatkowej regulaciji. (Standardy syganatéw z ktérymi wspétpracuje projektor zostaty podane na stronie 55)

v Uwaga:
Projektor moze wyswietli¢ jeden z nastepujacych komunikatow.

Kiedy projektor nie moze rozpoznac

dostarczonego sygnatu jako zgodnego z
wbudowanymi, funkcja Auto PC Adjustment
(automatycznego dostrajania) pracuje nad wyswietleniem
poprawnego obrazu, a w PC System Menu (menu typu
sygnatu) wyswietlany zostaje komunikat ,Auto”. Jezeli obraz
nie zostanie wyswietlony poprawnie, nalezy zastosowac
regulacje reczna. (str. 30, 31)

Nie ma sygnatu z komputera. Nalezy sprawdzi¢
potaczenie komputera z projektorem. (p.
,Postepowanie w razie probleméw”, str. 54)

Zapamietane reczne ustawienia uzytkownika w
menu PC Adjust (dostrajania). Projektor
pozwala na zapamietanie 5 takich ustawien
(Mode1-5). (str.30, 31)

svaa 1| Wbudowane standardy sygnatu. Projektor
wybiera wtasciwy i wyswietla jego nazwe.

*Mode1 i SVGA sa komunikatami przyktadowymi.

Reczne wybieranie typu sygnatu
Typ sygnatu komputerowego moze by¢ wybrany recznie.

1. Wecisnij przycisk MENU, a pojawi sie¢ menu ekranowe.
Za pomocag przyciskow 4P  przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ikony PC System Menu.

2. Za pomoca przycisku ¥ przesun wskaznik (czerwong
strzatke) do wybranego systemu, a nastepnie potwierdz
wybér wciskajac przycisk SELECT.

PC System Menu

System

[ - &
I
[ - ]
[
[ - ]

PC System Menu

System

IEI

Funkcja Auto PC Adjust pracuje
nad dostrojeniem projektora.

Covert NN

[ - ]

8l sveat JEID
/

Ikona PC System Menu
pokazuje wybrany typ
sygnatu

W tym oknie dialogowym mozna
wybra¢ typ sygnatu

Zapamiegtane reczne
ustawienia uzytkownika (1~5).
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Auto PC Adjustment (automatyczne dostrajanie)

Funkcja Auto PC Adjustment stuzy do automatycznego dostrojenia nastepujacych parametréw:
czestotliwos¢ odswiezania, ilos¢ pikseli w linii poziomej, potozenia obrazu w poziomie i w pionie, do sygnatu
podawanego z komputera. Z funkcji tej nalezy korzysta¢ w nastepujacy sposob.

|ﬁ| Auto PC Adjustment

PC Adjust Menu
1. Wocisnij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe.

Za pomoca przyciskow 4P  przesun wskaznik L b @[

(czerwong ramke) do ikony PC Adjust Menu (menu
dostrajania). |£|
2. Za pomocy przycisku ¥ przesun wskaznik do ikony

Auto PC Adj. (menu automatycznego dostrajania) a ==
nastepnie potwierdz wybér weciskajac dwukrotnie %
przycisk SELECT. |§| Przesun wskaznik (czerwong

Funkcje Auto PC Adjustment mozna witaczy¢ réwniez

Ikona PC Adjust Menu

- - viie ramke) do ikony Auto PC Adj., a
poprzez wcisniecie przycisku Auto PC na pilocie E nastepnie potwierdz wybér
zdalnego sterowania. weiskajac przycisk SELECT.

Zachowanie ustawionych parametréw |i|

Parametry ustawione dzieki funkcji automatycznego
dostrajania moga zosta¢ zapamietane przez projektor. Gdy
to nastapi, dostrajanie nastepuje przez wybdr odpowiedniej
opcji (Mode1~5) z PC System Menu (menu typu sygnatu)
(str.28). Patrz ,Store” (zachowaj) na str.31.

v Uwaga:

e (Czestotliwosc odswiezania, ilos¢ pikseli i potozenie obrazu w moga nie zosta¢ prawidtowo wyregulowane za pomoca dostrajania
automatycznego w przypadku niektérych komputeréw. W takich przypadkach konieczne jest dostrajanie recznie. (str.27,29,30)

e Funkcja automatycznego dostrajania nie moze by¢ wykorzystywana, gdy z menu typu sygnatu zostang wybrane nastepujace
parametry: 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i.
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Manual PC Adjustment (reczne dostrajanie)

Formaty niektérych sygnatow komputerowych moga nie by¢ obstugiwane przez system Multi-scan. Funkcja
Manual PC ADjustrment zezwala na precyzyjne ustawienie niektérych parametréw tak, aby odpowiadaty tym
formatom. Projektor posiada 5 niezaleznych zaktadek pamiegci, stuzacych do zapamietania parametréw raz

ustawionych recznie. W ten sposéb mozna przywotaé
ustawienia dla danego komputera.

1. Wciénij przycisk MENU, a pojawi sie¢ menu ekranowe. Za
pomocy przyciskow 4P przesun wskaznik (czerwong
ramke) do ikony PC Adjust Menu (menu dostrajania).

2. Za pomoca przycisku ¥ przesun wskaznik do pozycji,
ktérg chcesz wyregulowac¢, a nastepnie potwierdz wybdr
wciskajac przycisk SELECT. Pojawi sie okno dialogowe
dostrajania. Ustaw pozadane wartosci za pomocyg
przyciskéw 4»,

E Fine sync (Czestotliwos¢ odswiezania)

Eliminuje migotanie z wyswietlanego obrazu. Wyreguluj
obraz za pomocg przyciskow 4® (Od 0 do 31)

IE' Total dots (llos¢ pikseli)

Reguluje ilos¢ pikseli w linii poziomej obrazu. Dobierz
odpowiednig ilo$¢ za pomoca przyciskéw 4».

IE| Horizontal (Potozenie w poziomie)

Reguluje potozenie obrazu w poziomie. Wyreguluj potozenie
za pomocag przyciskow 4 ¥,

Iil Vertical (Potozenie w pionie)

Reguluje potozenie obrazu w pionie. Wyreguluj potozenie za
pomoca przyciskow 4 ¥

Current mode (Aktualne czestotliwosci odchylania)

Wocisnij przycisk SELECT, aby wyswietli¢ aktualne
czestotliwosci odchylania pionowego i poziomego

PC Adjust Menu

Ikona PC Adjust Menu

Fine sync

\
A[_mode 1_][E][O][%]

Przesun wskaznik (czerwong ramke)

@““‘_‘—'—-—-—-—._._,_hdo ikony Manual PC Adj., a nastepnie

i

potwierdz wybor weiskajac przycisk
SELECT.

Pokazuje status:
Stored / Free (Petna

Wybrana zaktadka / Wolna) wybranej
pamieci zaktadki pamieci.

Fine sync

[ Mode 1 || Stnf{d

Dobierz wartos¢ za pomocg
=" przyciskow wybierania 4.

Wecisénij przycisk SELECT aby
wyregulowac pozostate
parametry.

Current mode

podtgczonego komputera. [H-Sync freq, | 315 |
I%ﬂb e e
Clamp (Pasy) :
= E o

Zapobiega wystepowaniu poziomych paséw. Kiedy na
wyswietlanym obrazie pojawiajg sie ciemne pasy, wyreguluj
g0 za pomoca tej funkciji.

ﬂ IW-{I[} Wcisnij przycisk SELECT przy

ikonie Current mode aby

1<[= wyswietli¢ aktualne informacije
dot. Czestotliwosci odchylania
podtaczonego komputera.
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|@ Display area (Powierzchnia wyswietlanego Display area || Mode 1 || Stored |
obrazu) Q Po weisnigciu przycisku
Iil SELECT przy ikonie D!splay
Wybiera rozdzielczos¢ wyswietlanego obrazu w oknie area pojawi si¢ okno dialogowe
dialogowym Display area. = 1 {]l} tej funkcj.
=] Dlsplav area
| Display area H (Szerokos¢ wyswietlanego obrazu) .
E 540 [B40x480 |4=
. s - . :I <][} Tzu:cz uu
Ustawia szerokos¢ obrazu wyswietlanego przez prolek‘tc:i. :| 480 | <[> B00xE00
Dobierz odpowiednig wartos¢ za pomoca przyciskow ,a i 10244768
nastepnie wcisnij przycisk SELECT. % > [115219&
||I| Dispaly area V (Wysokos¢ wyswietlanego obrazu) ﬂ _1;_—]001'050
Ustawia wysokos¢ obrazu wyswietlanego przez projektor. E
Dobierz odpowiednia warto$¢ za pomoca przyciskow 4® a E
nastepnie wcisnij przycisk SELECT. _ll
Full screen (Petny ekran)
: ) . ) . Zachowanie ustawien parametrow
Kiedy wigczona jest ta funkcja, obraz SXGA jest wy$wietlany W tej zakladce przechowywane sa ustawienia
w formacie 4:3. Kiedy funkcja jest wytagczona obraz jest
wyswietlany w formacie 5:4. [T -
==l
V) Reset [ Mode 1 || Stored | goo|[ waz|[ 34| 640 460] 4=
— | Mode 2 || Free | moo|| qeal|[ a4 520 aso]
Powraca do poprzednich ustawien parametréw. | Mode3 | Fres _(B00J| 13fl 34| 640]l 450 |
Mode 4 Free 800 (| 143 34| 640 450
| = Mode free (Wolna zaktadka pamieci) Mode £ pLLLE L0 “1 S LT ‘“’il
Aby u,su_naLé poprzednio zdefiniqwane ustawienig, pr_zgsyh Wolna zakladka Pokazuje wartosci
wska;nlk (czerwong ramke) do |kpny Mode freg i weisnij nastepujacych parametrow:
przycisk SELECT. Ustaw wskaznik na wybranej zaktadce ,Total dots”, ,Horizontal”,
(Mode) i wcisnij przycisk SELECT. ,,\ét_ertilcal", "Diss‘l’ay area H”i
,Display area V”.
E Store (Zachowaj)
Aby zachowac ustawienia parametréw przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ikony Store i wcisnij przycisk SELECT. Usuwanie ustawieri parametrow
Ustaw wskaznik na wybranej zaktadce pamieci (Mode 1~5) i
wcisnij przycisk SELECT. e oo o
. . s - Med & d 3 480
it (Wyjscie) e
La . Made 3 Free 200 || 143 34 || 40| 480
Wyjscie z PC Adjust Menu. Mode 4 Free 800 || 43| 34| san[ 480
[ Mode & || Free [ s00] 3] 34| sa0]] a[aul
1]

zamyka to okno dialogowe

v Uwaga:
Funkcje: Auto PC Adjust, Display area (H/V) i Full Screen nie moga by¢ wykorzystywane, gdy z menu typu sygnatu zostang wybrane
nastepujace parametry: 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i.
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Wybor wtasciwosci obrazu
Pilot zdalnego sterowania

Bezposrednio MENL mwuvula

Aby wybraé poziom obrazu spos$réd opcji: dynamiczny,
standardowy, rzeczywisty, tablica, obraz uzytkownika 1, obraz

uzytkownika 2, obraz uzytkownika 3, obraz uzytkownika 4, nalezy () (= —Praycisk
wcisna¢ przycisk IMAGE na pilocie zdalnego sterowania. R VEILF LN E S HITH IR IMAGE

[

B ) v

A

-,

-TIMER

Dynamic (Dynamiczny) =)
Poziom obrazu odpowiedni przy projekcji w jasnym pokoju. LT
Standard (Standardowy)

Zwykty poziom obrazu tego projektora. Przycisk IMAGE

Real (Rrzeczywisty) =
Poziom obrazu z poprawionymi pottonami grafiki.
Standard
Blackboard (Green) (Tablica)

Poziom obrazu odpowiedni do projekcji na tablicy (zielonej).
Opcja ta pomaga uwydatni¢ obraz wany na tablicy. Ma ona
zastosowanie gtéwnie na tablicach zielonych, gdyz na czarnych
moze nie przynies¢ pozadanego efektu.

Image 1~4 (Obraz Uzytkownika 1~4) Image 1
Obraz o recznie ustawionych parametrach z Image Adjust Menu
(menu regulacji obrazu), zachowanych w pamieci (str.33-34) image 2

Z menu
Image 3
1. Wcisnij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe. Za
pomocy przyciskow 4® przesun wskaznik (czerwong ramke)
do ikony Image Select Menu (menu wyboru witasciwosci

LLH L

Image 4

obrazu).
2. Za pomocy przycisku ¥ przesun wskaznik do wybranego Image Salect Manu icon
g(l)zzl_i%né#, a nastepnie potwierdz wybdér wciskajac przycisk Image Select Menu  lkona Image Select Menu
: Y
| standard | @[ svenr |[E[0]G
il Dynamic _
IEI Maowe tha rad frama pointer to
. N o . _,_,_,_._.-—-"""""'_'_Hprzesuh wskaznik (czerwong
Poziom obrazu odpowiedni przy projekcji w jasnym pokoju. v ramke) do wybranego
' poziomu i wcisnij przycisk
Eu- Standard g SELECT.
-
Zwykty poziom obrazu tego projektora. o+

E Real E

Poziom obrazu z poprawionymi poéttonami grafiki. ﬂ‘l
E Blackboard (Green) Tha level being selected.
Wybrany poziom obrazu

Poziom obrazu odpowiedni do projekcji na tablicy (zielonej). Szczegé

E Image 1~4

Obraz o recznie ustawionych parametrach z Image Adjust Menu
(menu regulacji obrazu), zachowanych w pamieci. (str.33-34)
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Regulacja wtasciwosci obrazu
1 Weisnii isk MENU o K Image Adjust Menu
. Wecisnij przycis , @ pojawi sie menu ekranowe. _
Za pomoca przyciskow 4® przesun wskaznik | centrent | svon [EI[EIEIE] I [l

(czerwong ramke) do ikony Image Adjust Menu (menu
regulacji obrazu).

2. Za pomocg przycisku ¥ przesun wskaznik do pozyciji,
ktora chcesz wyregulowac, a nastepnie potwierdz wybor

wciskajac przycisk SELECT. Pojawi sie linijka
wskazujgca ustawienie kazdej funkcji.. Ustaw
pozadane wartosci za pomoca przyciskéw 4»,

@ Contrast (Kontrast)

Aby zmniejszy¢ kontrast, wcisnij przycisk 4, aby

zwiekszy¢ — przycisk ®. (Od 0 do 63.)

=
Aby przyciemni¢ obraz, wcisnij przycisk 4, aby rozjasni¢ —
przycisk ®. (Od 0 do 63.)

e

Wybierz pozadany poziom temperatury barwy, za pomocg
przyciskéw 4® (XLow — bardzo niski, Low - niski, Mid -
Sredni, High - wysoki)

®

Aby zmniejszy¢ intensywnos¢ czerwieni, wcisnij przycisk

Brightness (Jashos¢)

Color temp. (Temperatra barwy)

White balance bieli

(Czerwien))

(Red) (Réwnowaga

4, aby zwiekszy¢ — przycisk ®. (Od 0 do 63.)
@ White balance (Green) (Réwnowaga bieli
(Zielen))

Aby zmniejszy¢ intensywnos$c¢ zieleni, wcisnij przycisk 4,
aby zwiekszy¢ — przycisk ®. (Od 0 do 63.)

@ White balance (Blue) (Rownowaga bieli
(Niebieski)
Aby zmniejszy¢ intensywnos¢ niebieskiego, wcisnij
przycisk 4, aby zwiekszy¢ — przycisk ®. (Od 0 do 63.)
m Gamma
Aby uzyska¢ lepszg rownowage kontrastéw, uzyj
przyciskéw 4®. (Od 0 do 15)
V) Reset

Powraca do poprzednich ustawien parametréw.

5]

Aby zachowac reczne ustawienia parametrow przesun
wskaznik (czerwong ramke) do ikony Store i wcisnij
przycisk SELECT. Pojawi sie Image Level Menu. Ustaw

Store (Zachowaj)

Ikona Image Adjust Mneu
%\
&=

| Ustaw wskaznik (czerwong
@ ramke) na wybranej pozycji i
wecisnij przycisk SELECT
vl
<
b

]

[

. Wybrany poziom obrazu
’/’

| Contrast | I_ Standard |
Al
(D] |1, ——
3 —
| T Ustaw pozadane wartosci za
& n |df pomoca przyciskow 4
&l 2 1> Ikona Store
/| a o]l f

\Weisnij przycisk SELECT na

e a [c]fs tej ikonie aby zachowac
v| Justawienia.
1=]

| Image 1 |
Al
J ’:][} R Ima
ge Level Menu
J ............ ' i[> J Ustaw wskaznik na wybranej
@|[ wid | 04 zakladce pamieci (Image 1~4) i
g [ = E wcisnij przycisk SELECT.
izi | I = > (@]
ﬂ @ (][
V| I
hd
o)
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str. 34

wskaznik na wybranej zaktadce pamieci (Image 1~4) i
wcisnij przycisk SELECT.

Quit (Wyjscie)

Wyjscie z Image Adjust Menu.

v Uwaga:
Po regulacji parametréw White balance Red, Green lub Blue, parametr
Color temp. zmieni sie na “User” (ustawienia uzytkownika).
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Regulacja rozmiaru ekranu
Screen Menu

Projektor posiada funkcje zmiany rozmiaru ekranu, ktéra
pozwala na wyswietlenie obrazu w pozgdanym Normal @ @
rozmiarze.

Ikona Screen Menu

1. Wociénij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe.
Za pomoca przyciskéw 4™ przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ikony Screen Menu (menu
ekranu).

2. Za pomoca przycisku ¥ przesun wskaznik do
wybranej pozycji, a nastepnie potwierdz wybor
wciskajac przycisk SELECT.

IE Normal (Zwykty)

Dopasowuje obraz do rozmiaru ekranu.

Ustaw wskaznik (czerwong ramke) na
wskazanej funkcji i wcisnij przycisk
SELECT

=
&
al

True (Prawdziw
=] ( y)

Wyswietla obraz w oryginalnym rozmiarze. Jezeli rozmiar obrazu oryginalnego jest wiekszy, niz ekranu,
funkcja Digital zoom + zostaje automatycznie wigczona.

@ Wide (Szeroki)

Dopasowuje obraz do formatu szerokiego ekranu wideo (16:9), poszerzajac go réwnomiernie. Funkcji tej
mozna uzywac dla uzyskania waskiego ekranu wideo 16:9.

@ Digital zoom + (zoom cyfrowy +)

Kiedy zostaje wybrana funkcja Digital zoom +, znika menu ekranowe i pojawia sie komunikat ,D. Zoom +”.
Wecisnij przycisk SELECT, aby powiekszy¢ obraz. Aby ,wycia¢” fragment obrazu, wcisnij przycisk
A¥4 P Funkcja Panning (Wyciecie fragmentu obrazu) dziata tylko wowczas, gdy rozmiar obrazu jest
wigkszy od rozmiaru ekranu.

Wyswietlany obraz mozna takze powiekszy¢ przez wcisnigcie przycisku D.ZOOM & na pilocie zdalnego
sterowania.

Digital zoom - (zoom cyfrowy -)

Kiedy zostaje wybrana funkcja Digital zoom +, znika menu ekranowe i pojawia sie komunikat ,D. Zoom +”.
Wecisnij przycisk SLECT, aby powiekszy¢ obraz. Aby ,wycia¢” fragment obrazu, wcisnij przycisk A¥4»
Funkcja Panning dziata tylko wowczas, gdy rozmiar obrazu jest wiekszy od rozmiaru ekranu.

Wyswietlany obraz mozna takze powiekszy¢ przez wcisniecie przycisku D.ZOOM & na pilocie
zdalnego sterowania.

Aby wytaczy¢ funkcje Digital Zoom +/-, wcisnij jakikolwiek przycisk, z wyjatkiem D.ZOOM |, AV
SELECT i przycisku wybierania.

Aby powréci¢ do normalnego ekranu, wcisnij przycisk KEYSTONE, 4% D.ZOOM , lub wybierz
opcje ,Normal” ze Screen Menu.

v Uwaga:

e Screen Menu nie moze by¢ uzywane, kiedy z PC System Menu zostang wybrane nastepujace parametry: ,720p (HDTV)” lub ,,1080i
(HDTV)".

e Funkcje True i Digital Zoom +/- nie moga by¢ uzywane, kiedy z PC System Menu zostang wybrane nastepujace parametry: ,480i”",
,575i", ,480p” lub ,575p”.

e Projektor ten nie moze wyswietla¢ obrazéw w rozdzielczos$ci wyzszej, niz 1280 x 1024. Jezeli rozdzielczo$¢ monitora komputera jest
wyzsza, niz 1280 x 1024, nalezy jg zmniejszy¢ przed podtaczeniem projektora.

e Dane obrazu w formacie innym, niz SVGA (1280 x 1024) sa modyfikowane w celu dopasowania ich do ekranu w jego ustawieniach
poczatkowych.

e Funkcja panning moze nie dziatac prawidtowo w przypadku, gdy uzywany sygnat komputerowy dostrajany jest za pomocag PC
Adjust Menu.




Wspotpraca z sprzetem wideo str. 36

Wspotpraca z sprzetem wideo

Przycisk INPUT

Wybor sygnatu zrédtowego

Bezposrednio

Przycisk
INPUT
Wybierz VIDEO (wideo) lub COMPUTER (komputer)
za pomocg przycisku INPUT na panelu sterowania, lub
wcisnij przycisk VIDEO lub COMPUTER na pilocie. | Computer |
Przed uzyciem wymienionych przyciskdw wybierz
wlasciwe zrédio sygnatu wejsciowego za pomoca +
menu, jak opisano ponizej. | Video |
Pilot zdalnego sterowania
Przycisk
COMPUTER
Przycisk
VIDEO

MENL VOLUM LUME+
Z menu

Ikona menu zrédta sygnatu
1. Wciénij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe.
Za pomocyg przyciskbw 4P przesun wskaznik

(czerwong strzatke) do ikony Input Menu (menu zrodta | tmewt I Svan s[5 (o] 81 €] 64

Input Menu

sygnatu). _ _ o [Computer |4 Przesun wskaznik

2. Za pomocg przycisku ¥ przesun wskaznik do pozyciji (czerwonag strzatke) do
VIDEO lub COMPUTER, a nastepnie potwierdz wybor pozycji Computer i wcisnij
wciskajac przycisk SELECT. Pojawi sie Select Source przycisk SELECT

Menu (menu wyboru zrédta sygnatu). Jezeli wybierzesz —

opcje VIDEO - wybrany zostaje sprzet wideo, jako
zrodto  sygnatu  wejsciowego. Jezeli  wybierzesz
COMPUTER, wybierz zrédto sygnatu postepujac wg

wskazéwek podanych w p.3. Menu wyboru zrédta sygnatu

aFRE A kaznik i
3. Przesun wskaznik na wiasciwa pozycje i wcisnij przycisk E" Rpéﬁsgf‘vmseoaﬁng Cnoamppoozg'ecﬁi
SELECT. [Comporant | wcisnij przycisk SELECT.
Al
Jezeli zrédto sygnatu wigczone do COMPUTER / S-VIDEO / COMPONENT IN za pomocag

kabla S-Video-VGA, wybierz S-Video.

Jezeli zrodlem sygnatu jest sprzet wideo podtaczony do COMPUTER / S-VIDEO /
COMPONENT IN za pomocg kabla Component-VGA, wybierz Component.

RGE (Scart) Jezeli zrédiem sygnatu jest sprzet wideo podigczony do COMPUTER / S-VIDEO /
COMPONENT IN za pomoca kabla Scart-VGA, wybierz RGB (Scart).

v Uwaga:
e Kable S-Video-VGA, Component i Scart VGA sa dostarczane jako wyposazenie opcjonalne. Zaméwienie — p. str 57.
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Wybor typu sygnatu video (AV System)

1. Wecisnij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe. Za pomocg przyciskow 4® przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ikony AV System Menu.
2. Za pomoca przycisku ¥ przesun wskaznik do wybranego systemu, a nastepnie potwierdz wybor

wciskajac przycisk SELECT.

Video lub S-Video

Auto

Projektor automatycznie wykrywa typ wejsciowego sygnatu video
i dostraja sie do parametrow optymalnych dla prawidtowego

dziatania.

Jezeli sygnat wchodzacy, to PAL-M lub PAL-M, nalezy cznie

wybrac typ sygnatu.

PAL / SECAM/ NTSC/ NTSC4.43 / PAL-M / PAL-N
Jezeli projektor ni moze wyswietli¢ prawidtowego obrazu, nalezy
wybrac recznie format sygnatu sposréd nastepujacych: PAL /

SECAM/ NTSC/ NTSC4.43 / PAL-M / PAL-N.

Component

Auto

Projektor automatycznie wykrywa typ wejsciowego sygnatu video i
dostraja sie do parametréw optymalnych dla prawidtowego

dziatania.

FORMAT SYGNALU COMPONENT VIDEO

Jezeli projektor ni moze wyswietli¢ prawidtowego obrazu, nalezy
wybrac recznie format sygnatu sposréd nastepujacych: 480i, 575i,

480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i.

AV System Menu (Video or S-Video)

System I Auto ||ﬁ| % [0

[Auto |4
lkona AV System Menu. To okno
wyswietla nazwe wybranego typu
SECAM sygnatu
NTSC
Przesun wskaznik do wybranego
::it:.da systemu i wcisnij przycisk SELECT
FAL-M

AV System Menu [Component)

System @ @ E

Auto |4=

1080i lkona AV System Menu. To okno
wyswietla nazwe wybranego typu

1038 sygnatu

720

Przesun wskaznik do wybranego

systemu i wcisnij przycisk SELECT
E0p

750
B0

£ | len || B | CR
b |
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Wybor wtasciwosci obrazu
Pilot zdal

Bezposrednio st'ec::,;,aanir;ego

MERLU WL LUME+
Aby wybraé¢ pozadany poziom obrazu spos$roéd opcji: dynamiczny, v
standardowy, kinowy, tablica, obraz uzytkownika 1, obraz
uzytkownika 2, obraz uzytkownika 3, obraz uzytkownika 4, nalezy .
wcisna¢ przycisk IMAGE na pilocie zdalnego sterowania. — ———Przycisk

D.E00M EEYSTONE IMABE NODSHOW IMAGE

. . v
Dynamic (Dynamiczny) - QQE mq Q“
Poziom obrazu odpowiedni przy projekcji w jasnym pokoju. B
MUTE
Standard (Standardowy)
Zwykty poziom obrazu tego projektora.
. . Przycisk IMAGE
Cinema (Kinowy)
Poziom obrazu z poprawionymi tonami grafiki. —:-
Blackboard (Green) (Tablica)
Poziom obrazu odpowiedni do projekcji na tablicy (zielonej). *
Opcja ta pomaga uwydatni¢ obraz wany na tablicy. Ma ona
zastosowanie gtownie na tablicach zielonych, gdyz na czarnych
moze nie przynies¢ pozadanego efektu.
| BlackboardiGreen) |

Image 1~4 (Obraz Uzytkownika 1~4)
Obraz o recznie ustawionych parametrach z Image Adjust Menu
(menu regulacji obrazu), zachowanych w pamieci (str. 39-40)

Z menu

1. Wcisnij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe. Za
pomoca przyciskow 4™ przesun wskaznik (czerwong ramke)
do ikony Image Select Menu (menu wyboru wiasciwosci
obrazu).

2. Za pomocg przycisku ¥ przesun wskaznik do wybranego
poziomu, a nastepnie potwierdz wybdr wciskajac przycisk
SELECT.

il Dynamic
Poziom obrazu odpowiedni przy projekcji w jasnym pokoju.

sod

Zwykty poziom obrazu tego projektora.

&

Poziom obrazu z poprawionymi tonami grafiki.

Standard

Cinema

E Blackboard (Green)

Poziom obrazu odpowiedni do
projekcji na tablicy (zielonej). Szczegbty — p. powyze;.

i

Image 1~4

Image Select Menu

Standard

=
&

The level baing 2alected.
Wybrany poziom obrazu

Obraz o recznie ustawionych parametrach z Image Adjust Menu (menu

regulacji obrazu), zachowanych w pamieci. (str. 39-40)

HH

Image 1

Image 2

Image 3

Image 4

Image Salect
Ikona Image
Select Menu

Ao JEiel

Maoive tha red frams pointer 1o a level

Przesun wskaznik do wybranego
poziomu i wciénij przcisk SELECT
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Image Adjust Menu

Contrast [x] @ e[l

Regulacja wtasciwosci obrazu

1. Wciénij przycisk MENU, a pojawi si¢ menu ekranowe. Za |4 7 S
pomoca przyciskow 4™ przesun wskaznik (czerwong lkona Image Adjust Menu
ramke) do ikony Image Adjust Menu (menu regulacji ﬁ
obrazu). :

2. Za pomoca przycisku ¥ przesun wskaznik do pozycji, ktérg 0l
chcesz wyregulowacé, a nastepnie potwierdz wybdr wciskajac !]
przycisk SELECT. Pojawi sig linijka wskazujca ustawienie W]

poszczegolnych parametrow. Ustaw pozadane wartosci za

pomoca przyciskow 4»,

|
]
@ Contrast (Kontrast) .

Aby zmniejszy¢ kontrast, wcisnij przycisk 4, aby zwiekszy¢ —
przycisk ™. (Od 0 do 63.) Contrast | Standard

Ustaw wskaznik (czerwong
ramke) na wybranej pozycji i
wcisnij przycisk SELECT

:Q' Brightness (Jashos¢)

(][>

32 | [w—]
Aby przyciemni¢ obraz, wcisnij przycisk 4, aby rozjasni¢ — el ez b

rzycisk . .
preves (0d0do6s.) M = MD Ustaw pozadane wartosci za
IE Color (Kolor) @[ 3| pomoca przyciskow ol g
Aby zmniejszy¢ intensywnosé koloru, wcisnij przycisk €, aby ?{(Vgrﬁg'gg;zaﬁzaiiﬁtiglog?aieel
zwiekszy¢ — przycisk ®. (Od 0 do 63.) — pozycje
]

E Tint (Barwa)

Wybierz pozadany kolor, za pomoca przyciskow 4®.(Od 0 do
63)

Wecisénij przycisk SELECT na
tej ikonie aby wyswietli¢
poprzednie ustawienia.

@ Color temp. (Temperatra barwy)

Wybierz pozadany poziom temperatury barwy, za pomocag
przyciskow 4® (XLow — bardzo niski, Low - niski, Mid - $redni,
High - wysoki)

IE White balance (Red) (Réwnowaga bieli (Czerwien))

Aby zmniejszy¢ intensywnos$¢ czerwieni, wcisnij przycisk 4,
aby zwiekszy¢ — przycisk ™. (Od 0 do 63.)

@ White balance (Green) (Réwnowaga bieli (Zielen))

Aby zmniejszy¢ intensywnos$¢ zieleni, wcisnij przycisk 4, aby
zwiekszy¢ — przycisk ®. (Od 0 do 63.)

@ White balance (Blue) (Réwnowaga bieli (Niebieski)

Aby zmniejszy¢ intensywnos¢ niebieskiego, wcisnij przycisk
4, aby zwiekszy¢ — przycisk ®. (Od 0 do 63.)

@ Sharpness (Ostrosc)

Aby ztagodzi¢ obraz, wcisnij przycisk 4, aby wyostrzy¢—
przycisk ®. (Od 0 do 15.)

m Gamma
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Aby uzyska¢ lepsza réwnowage kontrastéw, uzyj
przyciskéw 4®, (Od 0 do 15.)
v Uwaga:
e Parametr Tint nie moze by¢ regulowany, kiedy wybrany zostaje sygnat typu PAL, SECAM, PAL-M, lub PAL-N.
e Po regulacji parametréw White balance Red, Green lub Blue, parametr
Color temp. zmieni sie na “User” (ustawienia uzytkownika).

Progressive (Przeplatanie)

Stare | | Image 1

Dzieki tej funkcji mozna wyswietla¢ przeplatane sygnaty ze sprzetu
wideo.

Off... Wytaczona

L1... WySwietlenie sygnatu ,L1” — obraz ruchomy

L2... WySwietlenie sygnatu ,L2” — obraz staty

E
o

BleoENE|en|®e|s

Image Level Menu
Przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ony
obrazu, ktérego ustawienia
maja by¢ zachowane i
wcisnij przycisk SELECT.

8] Film

Dzieki funkcji Film otrzymujemy obrazy wierne pod wzgledem
jakosci oryginatowi dzieki opcji 3-2 Pulldown (zmieniania obrazéw z
trybu ,Film” na tryb ,Video”).

g

v visl ey vl
EEE%@

g

Reset E—-—Store icon
9 Ikona Store

Powraca do poprzednich ustawien parametréw.

E Store (Zachowaj)

Aby zachowa¢ reczne ustawienia parametrow przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ikony Store i wcisnij przycisk SELECT.
Pojawi sie Image Level Menu. Ustaw wskaznik na wybranej
zaktadce pamieci (Image 1~4) i wcisnij przycisk SELECT.

Quit (Wyjscie)

Wyjscie z Image Adjust Menu.

=

v Uwaga:

e Funkcja Progressive nie moze by¢ uzywana, kiedy zostang wybrane nastepujace parametry: 480p, 575p, 720p lub 1080i. (str.39)

e Funkcja Film moze by¢ witaczona tylko w przypadku, gdy wybrane zostaty nastepujace parametry: NTSC i 480i z Video System i
L1/L2 z Progressive.

e 3-2 Pulldown lub Telecine transfer jest procesem zmieniania obrazéw z trybu ,Film” na tryb ,Video”. Podczas gdy film jest
wyswietlany z predkoscia 24 klatek na sekunde (fps — frames per second), sygnat telewizyjny NTSC (lub wideo) majq predkos¢
wyswietlania 30 fps, wiec film o predkosci 24 fps musi by¢ ,przyspieszony” do 30 fps i przekonwertowany przy uzyciu wtasciwego
wzoru pola, aby uzyskaé najlepsza jakos¢ obrazu(film-like images).
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Regulacja rozmiaru ekranu
Screen Menu

Projektor posiada funkcje zmiany rozmiaru ekranu, ktéra
pozwala na wyswietlenie obrazu w pozgdanym Normal @ @
rozmiarze.

Ikona Screen Menu

1. Wociénij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe.
Za pomoca przyciskéw 4™ przesun wskaznik
(czerwong ramke) do ikony Screen Menu (menu
ekranu).

2. Za pomoca przycisku ¥ przesun wskaznik do
wybranej pozycji, a nastepnie potwierdz wybor
wciskajac przycisk SELECT.

IE Normal (Zwykty)

Wyswietla film w normalnym formacie wideo (4:3).

IE Wide (Szeroki)

Wyswietla film w formacie szerokiego ekranu (16:9).

Ustaw wskaznik (czerwong ramke) na
funkcji i wcisnij przycisk SELECT

=
&
al

v Uwaga:
e Screen Menu nie moze by¢ uzywane, kiedy z AV System Menu zostang wybrane nastepujace parametry: 720p, 1035i lub 1080i.
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Ustawienia (menu Setting)

Projektor posiada menu Setting (ustawienia), ktére pozwala na wybranie parametréw innych funkcji, jak to

zostato opisane ponizej;

1. Wciénij przycisk MENU, a pojawi sie menu ekranowe. Za
pomocyg przyciskow 4P przesun wskaznik (czerwong
ramke) do ikony Setting Menu (menu ustawien).

2. Za pomoca przycisku ¥ przesun wskaznik do wybranej
pozycji, a nastepnie potwierdz wybo6r wciskajac przycisk
SELECT. Pojawi sie okno dialogowe ustwien.

Language (Jezyk)

Dostepne jezyki menu ekranowego, to: angielski, niemiecki,
francuski, wtoski, hiszpanski, portugalski, holenderski, szwedzki,
rosyjski, chinski, koreanski i japonski.

Y

Keystone (korekta trapezoidalnego znieksztalcenia
obrazu)

Funkcja ta koryguje znieksztatcenia wyswietlanego obrazu.
Wybierz Store (zachowaj) lub Reset za pomoca przyciskéw 4»

i wcisnij  przycisk &¥ SELCECT. Pojawi sie okno
dialogowe funkcji Keystone. Wyreguluj obraz za pomoca
przyciskow.

Store....zachowuje ustawienia funkcji Keystone newet
przy wytagczonym kablu zasilajgcym.

Reset....resetuje  ustawienia
wytgczonym kablu zasilajgcym.

funkcji Keystone przy

IEI Blue back (niebieski ekran)

Kiedy funkcja ta jest wigczona (,0On”) projektor wyswietla
niebieski obraz wowczas, gdy nie jest wykryty sygnat wejsciowy.

Display (wyswietlanie)

Setting Menu [Language)

o B OREOECS

A

"---._._,__(Ustaw wskainiII: | Ikona Setting Menu

. czerwong ramke

EI na funkcji i wcisnij

5] przycisk SELECT

=

Ll

-

L

£

ﬂ ]

[

Po wcisnigciu przycisku SELECT a
ikonie Language, pojawia sie
Language Menu (menu jezykdéw).

n Iy =«

L T —

..... Framgaig

= Stare K ltaEana

g an 4w

on K
l ot

il i

Funkcja ta wyswietla (lub wytgcza wyswietlanie) On-Screen Displays (Menu ekranowe).

On.... wyswietla On-Screen Displays
Off.... nie wyswietla On-Screen Displays oprocz:

e menu ekranowego
komunikatu “Power off?” (“Wytaczy¢ zasilanie?”)
stopera
komunikatu “No signal” (“Brak sygnatu”)
komunikatu “Wait a moment” (“Poczekaj chwilg”)
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Lego PIN code lock

Losepncose wor| B EIBIEICIHIE=

Funkcja ta blokuje ustawienia Logo przed zmiang dokonang Al
przez niepowotane osoby. B[ Enomn ]
Off.... ustawienia Logo moga by¢ dowolnie zmieniane za o
pomocg Logo Menu (menu logo). (str.44)
On.... ustawienia Logo nie moga byé zmienione bez
wprowadzenia kodu Logo PIN.
Aby zmieni¢ ustawienia tej funkcji, nalezy postepowaé wg
ponizszych wskazéwek. Kod Logo PIN jest fabrycznie ustawiony __Deraur __KJ3

(o

4321 T .
na g

O

v

@ Logo PIN Code Lock (Blokada logo kodem PIN)

Wprowadzanie kodu Logo PIN
Wybierz cyfre korzystajac z przyciskéw 4P | zatwierdz jg
przyciskiem SELECT. Cyfra zostanie wyswietlony jako ,*”. W
przypadku pomytki przy wprowadzaniu cyfry przesun wskaznik
na opcje ,Set” lub ,Clear” przez wcisnigcie przycisku W, a  Okno dialogowe funkciji Logo PIN code lock
nastepnie powrdo¢ do ,Logo PIN Code”. Wprowadz poprawng o

LogePricose [1] | [ 4

cyfre. .
L bk
Powtarzaj powyzsze kroki do momentu az zostanie W
wprowadzony czterocyfrowy numer. : »
ROZDZIELCZOSC
Kiedy czterocyfrowy numer zostanie wprowadzony, wskaznik
przesuwa sie¢ automatycznie do ,Set”. Aby zmieni¢ ustawienia
Logo PIN, wcisnij przycisk SELECT. :
WA TR i 0 ™ L #——\skaznik

W przypadku wprowadzenia btednego kodu PIN, ,Logo PIN -

Code” i (x+xx) zaswiecqg sie na czerowno i znikng. Wprowadz Ll

rawidtowy numer Logo PIN.
P Y ¢ Za pomoca przyciskow 4> wybierz On/Off lub

. ien kod Logo PIN.
Zmiana kodu Logo PIN zmief kod Logo

Kod Logo PIN moze by¢ zmieniony na czterocyfrowy numer
ustalony przez uzytkownika. Za pomoca przycisku ¥ wybierz
opcje ,Logo PIN code change” (zmiana kodu Logo PIN) i wcisnij
przycisk SELECT. Wprowadz nowy kod Logo PIN.

Pamietaj o zapisaniu nowego kodu Logo PIN i przechowuj go w
bezpiecznym miejscu. W przypadku zgubienia numeru nie bedzie
mozliwe wprowadzanie zmian w ustawieniach kodu Logo PIN.
Szczeg6ty dotyczace ustawien kodu PIN znajdujg sie w
instrukcjach funkcji PIN Code Lock (blokady kodem PIN) na str.
47.
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E Logo
Funkcja ta wigcza wybrany obraz ekranu poczatkowego:

User (obraz uzytkownika).... obraz zatrzymany za
pomocg funkcji Capture.

Default (domysiny)....logo fabryczne

Off (wytaczenie)....tylko odliczanie
Capture (Przechwycenie obrazu) Capture
Funkcja ta pozwala na przechwycenie wyswietlanego obrazu i II 8 wa |El0ED ]
wykorzystanie go na ekranie poczatkowym lub w czasie przerw w il
prezentacji. S Engin
Po zatrzymaniu obrazu przejdz, do funkcji Logo i ustaw ja na opcje =l BEses Al
,User”. Kiedy projektor zostanie wtgczony nastepnym razem lub = on A
zostanie wcisniety przycisk NO SHOW (str. 25), obraz ten bedzie ZIL_...o" "  Wybierz [Yes] aby zatrzyma¢
pojawiat sie na ekranie. %I orf - wyswietlany obraz

Dalaull

Aby zatrzymaé obraz, wybierz [Yes] (tak). Aby skasowac¢ funkcje
Capture, wybierz [No] (nie).

v Uwaga:

e Przed zatrzymaniem obrazu wybierz opcje Standard w Image Select Menu aby
zatrzymac poprawny obraz.

e Obraz moze by¢ zatrzymany przy sygnale z komputera do (1024x768), przy
sygnale ze sprzetu wideo: oprécz 720p, 1031i i 1080i.

e Podczas zatrzymywania obrazu, ktéry byt regulowany za pomocg funkciji
Keystone, dane regulacji zostajg automatycznie zresetowane i projektor
zatrzymuje obraz sprzed regulacji.

e Kiedy wiaczona jest funkcja blokady kodem Logo PIN, nie mozna wybra¢ menu
Logo i Capture.

-]

Kiedy funkcja ta jest wigczona (,On”), obraz jest odwrécony
wzgledem osi pion-poziom i lewa-prawa (odbicie lustrzane).
Funkcja ta jest wykorzystywana, gdy projektor jest zamontowany
pod sufitem.

Al

Kiedy funkcja ta jest wigczona (,On”), obraz jest odwrécony
wzgledem osi lewa-prawa (odbicie lustrzane). Funkcja ta jest
wykorzystywana, gdy projektor jest zamontowany za ekranem.

Ceiling (Sufit)

Rear (Za ekranem)

Ld
Quit ¥ Wybierz [Yes] aby
Yoz 4= wytaczy¢ funkcje
Ha
L]
Ceiling
¢ 47
' ~9 X<
"
Rear
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IE Power Management (Zarzadzanie energia)

Aby zmniejszy¢ zuzycie energii i przedtuzy¢ zywotnos¢ lampy,
funkcja Power Management wytgcza lampe, kiedy sygnat
wejsciowy jest przerwany a zaden przycisk nie jest wcisniety przez
okreslony czas.

Jezeli sygnat wejsciowy jest przerwany a zaden przycisk nie jest
wcisniety przez 30 sekund lub dtuzej, na wyswietlaczu pojawia sie
komunikat ,No signal” . Nastgpi odliczanie ustalonego czasu (od 1
do 30 minut). Czas odliczania ustawia sie za pomoca przyciskow
4p

Kiedy odliczanie zakonczy sie, lampa zostaje wytgczona i
wystudzona. Podczas chtodzenia wskaznik POWER miga na
czerwono. Nastepny krok zalezy od wybranej opciji:

Ready (gotowy).... Kiedy lampa zostanie zupetnie
ochtodzona, wskaznik POWER zaczyna migac na zielono. W tym
stadium lampa moze zosta¢ ponownie wiaczona, gdy tylko
zostanie wykryty sygnat wejsciowy lub wcisniety jakikolwiek
przycisk na panelu sterowania lub pilocie.

Shutdown (zamkniecie).... Kiedy lampa zostaje zupetnie
ochtodzona, zasilanie zostaje odtaczone.

Off (wytaczenie).... Funkcja Power Management zostaje
wytgczona.

I}“_—I On start (Automatyczne wiaczanie)

Kiedy funkcja ta jest wigczona (,On”), projektor zostaje
automatycznie wigczony po witozeniu kabla zasilajagcego do
gniazdka.

v Uwaga:

Upewnij sie, ze projektor zostat poprawnie wytaczony (p. ,Wytaczanie projektora” na
str. 21). Jezeli projekor zostaje nipoprawnie wytaczony, funkcja On start nie dziata

wiasciwie.

Lamp mode (Tryb pracy lampy)

Funkcja ta pozwala na zmiane jasnosci ekranu.
% Normal.... normalna jasnos¢

%, Auto.... jasnos¢ odpowiadajaca sygnatowi wejsciowemu

& Eco.... nizsza jasnos$¢ — zmniejsza zuzycie energii i wydtuza
zywotnosc lampy.

Power management

Czas pozostaty do wytaczenia lampy

wenehene B | EIBISIEIRIES

i]
il ] naaty K

| I

= T = s min I

: Il

.ﬁ Po wcisnieciu przycisku
_ﬂ SELECT na funkcji Power
_'m | g/lanagement pojawi sie to _ol;r]o.
E jd:’ a pomoca przyciskow
Fj "’wybierz jedng z trzech
ﬁ opcji, nastepnie  przejdz do
; programowania  czasu  za
_ﬂ pomoca przyciskow AW
Il ustaw czas za pomoca

przyciskow 40
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@ Remote control (Zdalne sterowanie)

Projektor posiada dwa niezalezne systemy zdalnego sterowania:
ustawiony fabrycznie (Code 1) i drugi (Code 2). Funkcja ta
zapobiega interferencjom pomiedzy réznymi pliotami zdalnego
sterowania, gdy jednoczesnie pracuje wiecej, niz jeden projektor
lub projektor i sprzet wideo. Kiedy urzadzenie pracuje w opcji
,Code 27, nalezy pamieta¢, aby zarowno projektor, jak i pilot byty
przetaczone na te opcje.

Zmiana systemu w projektorze:
Wybierz opcje ,Code 2" w ustawieniach pilota zdalnego
sterowania, w menu Setting.

Zmiana systemu w pilocie:

Wecisnij réwnoczesnie przyciski MENU i IMAGE na pilocie i
przytrzymaj je przez co najmniej 10 sekund. Po zmianie kodu
upewnij sie, czy pilot funkcjonuje prawidtowo.

Aby powréci¢c do ustawien fabrycznych (Codel), powtérz
czynnosci opisane powyzej zarowno dla projektora, jak i dla
pilota.

v Uwaga:
Po wymianie baterii pilot automatycznie powraca do ustawien fabrycznych (Code

1).

Funkcja ta blokuje dziatanie klawiszy panelu sterowania i
pilota. Zapobiega ona niepozadanym dziataniom oséb trzecich.

Key lock (Blokada klawiszy)

ol | ... nie zablokowane
=T blokada klawiszy panelu sterowania. Aby je
odblokowac, nalezy uzy¢ pilota zdalnego sterowania.
LU blokada klawiszy pilota. Aby je odblokowaé, nalezy

uzy¢ panelu sterowania

Jezeli klawisze panelu sterowania zostang niechcacy
zablokowane, a w poblizu nie ma pilota, nalezy wyjg¢ kabel
zasilajgcy z gniazdka, a nastepnie wlozy¢ go z powrotem,
wciskajac jednoczesnie przycisk SELECT. W ten sposob
klawisze panelu sterowania zostang odblokowane.

Remote control

AEN

#Wciénij réwnoczesnie

D przyciski MENU i
1 oL LUMES |MAGE i przytrzymaj je
przez co najmniej 10

sekund.

Key lock

| Hey lock | WG I@@Em!
I

G |[ Ready my |4

Bl o b Come |

= I (| T

A e K ]

f@ ot

@ 11 <][>

EI] Po wybraniu funkcji
'l_'ﬂ Key lock pojawia sie
i J ¥es  |4m to okno. Za pomoca
-ﬂ Mo przyciskow

AV yybierz jedng z
opcji, a nastepnie
[Yes], aby zatwierdzi¢
wybor..
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KI?P PIN code lock (Blokada kodem PIN) PIN code lock
FIM code lack E@@@EE

Funkcja ta zabezpiecza projektor przed uzyciem przez FI 3
niepowotane osoby i jest dostepna w trzech opcjach. T
Off.... projektor jest niezabezpieczony kodem PIN iﬂ*g}
On1.. kod PIN nalezy wprowadzi¢ przy kazdym wigczeniu D[ Cade 1 >
On2.. kod PIN nalezy wprowadzi¢ za kazdym razem, kiedy gj = § 'I?P
wytaczony byt kabel zasilajacy; dopoki kabel jest wiaczony, [ oer ; Kiedy projektor jest
projektora mozna uzywac bez wprowadzania kodu PIN. | S zabezpieczony

. \ e
Aby zmieni¢ ustawienia funkcji PIN code lock lub sam kod PIN &5 ", kona kodu PIN
(czterocyfrowy numer), nalezy wprowadzi¢ kod PIN. Kod PIN ¥|
jest fabrycznie ustawiony na: ,1234”. Il

Wprowadzanie kodu PIN

Wybierz cyfre korzystajac z przyciskow <4P® i zatwierdz ja
przyciskiem SELECT. Cyfra zostanie wyswietlony jako ,*”. W
przypadku pomytki przy wprowadzaniu cyfry przesun wskaznik
na opcje ,Set” lub ,Clear” przez wcisniecie przycisku ¥, a
nastepnie powrd¢ do ,PIN Code”. Wprowadz poprawng cyfre.
zostanie

Powtarzaj powyzsze kroki do az

wprowadzony czterocyfrowy numer.

momentu

Kiedy czterocyfrowy numer zostanie wprowadzony, wskaznik
przesuwa sie automatycznie do ,Set”. Aby zmieni¢ ustawienia
PIN code lock, wcisnij przycisk SELECT.

W przypadku wprowadzenia btednego kodu PIN, ,PIN Code” i
(#xx) zaswiecq sie na czerowno i znikng. Wprowadz prawidtowy
numer Logo PIN.

Zmiana ustawien funkcji PIN code lock

Wybierz opcje ,Off”, ,On1” lub ,0On2” za pomoca przyciskow
4> a nastepnie ,Quit” (wyjscie) za pomoca przycisku ¥i wcisnij
przycisk SELECT aby zamkna¢ okno dialogowe.

Zmiana kodu PIN
Kod PIN moze by¢ zmieniony na czterocyfrowy numer ustalony
przez uzytkownika. Za pomocg przycisku ¥ wybierz opcje ,PIN
code change” (zmiana kodu PIN) i wcisnij przycisk SELECT.
Pojawi sie okno dialogowe New PIN code (wprowadzenia
nowego kodu PIN).

Wybierz cyfre korzystajagc z przyciskow <P i zatwierdz jg
przyciskiem SELECT. Powtarzaj powyzsze kroki do momentu az
zostanie wprowadzony czterocyfrowy numer. Kiedy czterocyfrowy
numer zostanie wprowadzony, wskaznik przesuwa @ sie
automatycznie do ,Set”. Nastepnie wcisnij przycisk SELECT.

OSTRZEZENIE:

PO ZMIANIE KODU PIN, ZAPISZ NOWY KOD W TABELI
KODU PIN NA OSTATNIEJ STRONIE NINIEJSZEGO
PODRECZNIKA | TRZYMAJ GO W BEZPIECZNYM MIEJSCU.
JEZELI KOD PIN ZOSTANIE ZAPOMNIANY LUB ZGUBIONY,
NIE BEDZIE MOZNA UZYWAC PROJEKTORA.

Fi code DI I 4« ——Wskaznik.
L0
Coear
3
Qtit l,
s [T«
a1 \Dla bezpieczenstwa
s wprowadzane cyfry
0] zostajg wyswietlane
l jako #.
Kiedy wskaznik

przesunie sie
automatycznie do
Lset”, weisnij
przycisk SELECT.

Zmiana ustawien funkcji PIN code lock

Wybierz zadang
P cosdie 10k w1 [ 4= opcje za pomocg
PRI Cace Amnge przyciskow 4
L

Zmiana kodu PIN
Wybierz opcje ,PIN

Pl code Mech I code change” i weisnij
Fil code cheege . przycisk SELECT.
il Pojawi sie okno

dialogowe New PIN
code (wprowadzenia
nowego kodu PIN).

4

Maw P cade 1 ||
Sl
Ciwar

il

Wproawdzane cyfry
zostajg wyswietlane dla
potwierdzenia.
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@ Fan (Wentylator)

Funkcja ta pozwala na wybranie jednej z ponizszych opcji pracy
wektylatorow chtodzacych po wytaczeniu projektora. (str. 21)

L1... normalna praca

L2... praca wolniejsza, niz w przypadku opcji L1, ochtodzenie
projektora zabiera wiecej czasu. W tym przypadku czas
chtodzenia projektora po jego wytaczeniu bedzie diuzszy, niz w
opcji pracy normalne;j.

Lamp counter reset (Resetowanie licznika lampy)
Funkcja ta jest wykorzystywana do resetowania licznika zuzycia

lampy. Po wymianie lampy nalezy skorzysta¢ z tej funkcji aby
zresetowac licznik. Wymiana lampy — p.str. 53.

Factory default (Ustawienia fabryczne)
D

Funkcja ta powoduje powr6t wszystkich ustawien, oprécz logo
uzytkownika, kodu PIN, kodu Logo PIN i licznika zuzycia lampy do
wersji fabryczne;j.

Fan

| Fan |IE|EIEE||E
A

S Code1 |
&) o=
Gl o |
|
=]

al
v
gl

Factory default

Factory def ault | Ol = O EE
A

| ——
o o A
| TR

@ [ codet1 (D

all ol | | Po wybranie funkcji Factory
default pojawi sie to okno. Po
wybraniu [Yes] pojawi sie
nasteone okno.

|Eﬂl.ll'l'| te Fastery default ¥

Y uE f=1
Mo |

aktywowac funkcje.




Czyszczenie i konserwacja str. 49

Czyszczenie i konserwacja
Wskaznik ostrzegawczy WARNING

Wskaznik WARNING pokazuje status funkcji, ktéra chroni projektor.
Sprawdz status wskaznika WARNING i wskaznika POWER, aby Jate s s

zapewni¢ prawidtowe utrzymanie i funkcjonowanie projektora. ~ _
WARNING miga
. . . . G- —na czerwono
Projektor zostaje wylaczony a wskaznik WARNING miga nha pa:m WERNING L;F
czerwono. REPLACE

Kiedy temperatura wewnatrz projektora przekracza dopuszczalny
N ¢

poziom, urzadzenie zostaje automatycznie wytaczone w celu ochrony

elementéw wewnetrznych. Wskaznik POWER miga na czerwono a | ﬁ
projektor zostaje wystudzony. Kiedy temperatura wewnatrz projektora - A
osiagnie normalny poziom, wskaznik POWER =zapala sie na

czerwono i mozna ponownie wigczy¢ urzadzenie.

v Uwaga:

Kiedy temperatura wewnatrz projektora osiggnie normalny poziom, wskaznik
WARNING nadal miga. Kiedy urzadzenie zostae ponownie wiaczone, wskaznik
przestaje migac.

Nalezy sprawdzi¢ ponizsze punkty:

— Czy zostata zapewniona przestrzen wokot projektora konieczna
dla jego odpowiedniej wentylacji? Sprawdz czy sposob instalaciji
projektora nie blokuje otworéw wentylacyjnych.

— Czy projektor nie zostat zainstalowany w poblizu kanatow
wentylacyjnych lub urzadzen klimatyzacyjnych, ktére moga byé
gorace? Zainstaluj projektor z dala od wentylacyjnych Ilub
urzadzen klimatyzacyjnych.

— Czy filtry powietrza sa czyste? Oczyszczaj filtry regularnie. (str.
50)

Projektor zostaje wytaczony a wskaznik WARNING swieci na Top CONTROL
czerwono. _

Kiedy projektor wykryje nieprawidtowe warunki, zostaje automatycznie
wytgczony w celu ochrony elementow wewnetrznych a wskaznik /ﬁ-—-wmwm
WARNING $wieci na czerwono. W takim przypadku nalezy wytgczyé ®  wamnme @ = swiecina

o : . . . . X POVER LAMP _ czerwono
kabel zasilajacy i wtaczy¢ go ponownie, a nastepnie kontrolnie wigczyé REFLACE
projektor dla sprawdzenia. Jezeli projektor jest wytaczony a wskaznik N
WARNING nadal $wieci na czerwono, nalezy wytaczy¢ kabel zasilajacy i \ £

skontaktowac sie z serwisem w celu dokonania przegladu i naprawy. :I“ /f"_‘\m\

& OSTRZEZENIE

NIE NALEZY ZOSTAWIAC PROJEKTORA Z WEACZONYM
KABLEM ZASILAJACYM, W NIEPRAWIDLOWYCH
WARUNKACH. MOZE TO SPOWODOWAC POZAR LUB
PORAZENIE PRADEM.
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Czyszczenie filtrow powietrza

Filtry powietrza zapobiegajg gromadzeniu sie kurzu na elementach optycznych wewnatrz projektora. Jezeli
zostang one zatkane kurzem, zmniejszy sie skuteczno$¢ dziatania wentylatorow chtodzacych, co w
konsekwencji moze doprowadzi¢ do nagromadzenia sie ciepta wewnatrz urzgdzenia i niekorzystnie wptyngé
na jego zywotnos¢. Filtry powietrza nalezy czysci¢ wedtug nastepujacych wskazowek.

1. Wyltacz projektor i odtacz kabel zasilajgcy z gniazdka.

2. Odwro¢ projektor do gory dnem i usun filtry powietrza
pociagajac za zatrzaski.

3. Wyczysc filtry szczotka lub delikatnie je optucz.

4. Jezeli ptuczesz filtry, osusz je doktadnie. Wtéz je z
powrotem na miejsce. Upewnij sie, ze zostaly
prawidtowo umieszczone.

& OSTRZEZENIE

Nie nalezy wtaczac projektora z usunietymi filtrami. Kurz
moze zgromadzi¢ sie na panelu LCD i zwierciadle
wyswietlania, znacznie obnizajac jakos¢ obrazu.

Nie nalezy wktada¢ drobnych przedmiotéw we wlotowe Filtr powietrza.
otwory wentylacyjne. Moze to spowodowaé wadliwe Pociagnijiusun.
dziatanie urzadzenia.

ZALECENIE

Zaleca sie unikanie korzystania z projektora w zakurzonych lub zadymionych pomieszczeniach.
Dtuzsza praca w takim otoczeniu moze spowodowac stabg jakos¢ obrazu.

Podczas uzywania projektora w zakurzonym lub zadymionym otoczeniu, kurz moze osiada¢ na soczewce,
panelach LCD lub elementach optycznych wewnatrz urzadzenia. W takich warunkach jakosc obrazu moze
ulec znacznemu obnizeniu.

Jezeli wyzej opisane symptomy zostang zaobserwowane, nalezy skontaktowac¢ sie ze sprzedawca lub
serwisem w celu doktadnego oczyszczenia urzgdzenia.




Czyszczenie i konserwacja str. 51

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ wedtug nastepujacych wskazéwek.

1. Wylgacz kabel zasilajacy przed czyszczeniem.

2. Delikatnie wytrzyj obiektyw za pomocg tkaniny z niewielkg
iloscia  Srodka  czyszczacego  przeznaczonego  do
czyszczenia elementdéw szklanych i optycznych. Mozesz
takze uzy¢ bibutek czyszczacych Ilub dostepnego w
sprzedazy sprezonego powietrza. Unikaj stosowania duzej
ilosci srodka czyszczacego. Scierajgce srodki czyszczace,
rozpuszczalniki czy inne $cierne srodki czyszczace moga
porysowac powierzchnie obiektywu.

3. Jezeli projektor nie jest uzywany, zatéz ostone obiektywu.

Czyszczenie powierzchni projektora

Powierzchnie projektora nalezy czysci¢ wedtug nastepujacych

wskazowek. ﬁ'

1. Wytacz kabel zasilajacy przed czyszczeniem.

2. Delikatnie wytrzyj projektor migkka, suchg tkanina. Jezeli
jest mocno zabrudzony, uzyj niewielkiej ilosci tagodnego
detergentu, po czym wytrzyj miekka, suchg tkaning. Unikaj
stosowania duzej ilosci $rodka czyszczacego. Scierajace
srodki czyszczace, rozpuszczalniki czy inne $cierne srodki
czyszczace moga porysowac powierzchnie obiektywu.

3. Jezeli projektor nie jest uzywany, wtdéz go do specjalnej torby
w celu ochrony przed kurzem i zarysowaniami.

Mocowanie ostony obiektywu

Podczas przenoszenia projektora lub w przypadku, gdy nie jest
on uzywany przez dtuzszy czas, nalezy zatozy¢ ostone na
obiektyw.

1. Przeciagnij sznurek przez otwdr w ostonie i zawigz supet,
aby zabezpieczy¢ sznurek przez wysliznieciem sie.

2. Przeciagnij druci koniec sznurka przez otwér na spodzie
projektora. Nastepnie przetéz ostone przez utworzong petle. 2
Zawigz supet, aby zabezpieczy¢ sznurek przez
wysliznieciem sie.
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Wymiana lampy
Panel sterowania
Kiedy konczy sie zywotnos¢ lampy projekcyjnej, zapala sie m
na zo6tto wskaznik LAMP REPLACE. Gdy wskaznik ten
zapali sie, nalezy niezwtocznie wymienic¢ lampe na nowa | i //-N
Ten wskaznik zapala sig na @ \!&R.Hly_@.\_-.-—".'

z6tto, gdy konczy sie zywotno$¢ | —mowsa=—T _—— LAMP
lampy projekcyjnej —

@ OSTRZEZENIE

Projektor powinien stygnac przez co najmniej 45 minut przed otwarciem pokrywy lampy. Wnetrze projektora
mocno sie nagrzewa.

& OSTRZEZENIE

Ze wzgledow bezpieczenstwa nalezy zawsze wymieniac
lampe na nowg tego samego typu. Nalezy uwazaé, by nie
upusci¢ lampy! Nie nalezy dotyka¢ szlanej czesci lampy!
Szkto moze sie sttuc i spowodowac zranienie.

Powierzchnig projektora nalezy czyscic wedtug nastepujacych pokrywa lampy Sruba
wskazéwek.

1. Wytacz projektor i odtgcz kabel zasilajgcy z gniazdka. Pozwdl
projektorowi stygnaé przez co najmniej 45 minut.

2. Za pomocg $rubokreta odkre¢ srube i zdejmij pokrywe lampy.

3. Za pomocg Srubokreta odkre¢ 2 sSruby mocujace lampe i
wyciagnij lampe pociagajac za uchwyt.

4. Zastap zuzyta lampe nowa i wkre¢ 2 sruby mocujace lampe z
powrotem. Upewnij sie, ze lampa zostata poprawnie
zamocowana. Natéz pokrywe lampy i wkre¢ srube.

5. Wiacz kabel zasilajacy i projektor.

6. Zresetuj licznik zuzycia lampy. Patrz ,Licznik zuzycia lampy” na
nastepnej stronie.

ZAMOWIENIE LAMPY

Nowa lampa moze zostaé zaméwiona przez sprzedawce
projektora. Sktadajac zamowienie, nalezy podaé sprzedawcy
ponizsze informacije.

e Numer modelu projektora : PLC-SW35

e Numer typu lampy : POA-LMP57
(Czes¢ serwisowa nr 610 3083117)
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Licznik zuzycia lampy

Po wymianie lampy nalezy pamieta¢ o zresetowaniu licznika

lampy. Kiedy licznik wymiany lampy jest zresetowany, wskaznik 4]

counter rount | O] 1 O] B ]

LAMP REPALCE przestaje migac. Cl T | Lamp reptace counter
ﬂl orr ("n) reset ¥
1. Wiacz projektor, wcisnij przycisk MENU, a pojawi sie menu & ¢ b L‘* r
ekranowe. Za pomocg przyciskow 4P przesun wskaznik @[ cede1 < -
(czerwong ramke) do ikony Setting Menu (menu ustawien). @l o=l ]
2. Za pomocq przycisku ¥ przesun wskaznik do pozycji Lamp &l o

v

counter reset (resetowanie licznika lampy) i wcisnij przycisk %l L1 g%
SELECT. Pojawi sie komunikat ,Lamp replace counter reset?”

(,Zresetowac licznik zuzycia lampy?”). Przesun wskaznik do EI Przesun wskaznik do pozycji Lamp
zveii TY i weisnii orzveisk SELECT. v counter resetwcisnij przycisk

pozycji[Yes] cisnij przycisk S C SELECT.Pojawi sie komunikat

.Lamp replace counter reset?”.

Pojawi sie nastepne okno dialogowe — potwierdzenia. Wcisnij L
[Yes] aby licznik zostat zresetowany.

Uwaga:

Nie nalezy resetowac licznika zuzycia lampy bez wczesniejszej wymiany lampy.
Resetujac licznik nalezy upewni¢ sie, ze lampa jest wymieniona.

A OSTRZEZENIA DOTYCZACE POSTEPOWANIA Z LAMPA

W projektorze zastosowano lampe prézniowa, z ktérg nalezy postepowac prawidtowo i ostroznie.
Niewtasciwe postepowanie z lampg moze zakonczy¢ sie wypadkiem, zranieniem lub spowodowac
zagrozenie pozarem.

* Zywotno$é lampy moze rozni¢ sie pomiedzy poszczeg6lnymi egzemplarzami i w zaleznosci od
otoczenia, w ktérym jest uzywana. Nie ma gwarancji na identyczng zywotnos¢ dwoch lamp.
Niektére egzemplarze mogg wykazywac cechy zuzycia zywotnos¢ w czasie krétszym, niz inne,
tego samego typu.

e Jezeli projektor komunikuje, ze nadszedt czas wymiany lampy, tzn. zapala sie wskaznik LAMP
REPLACE, nalezy uczyni¢ to NIEZWELOCZNIE po tym, jak projektor ostygnie. (Nalezy
postepowaé dokfadnie wg instrukcji zawartej w rozdziale ,Wymiana lampy” niniejszego
podrecznika.) Dalsze uzycie projektora, po zapaleniu sie wskaznika LAMP REPLACE, moze
spowodowac wzrost zagrozenia wybuchem lampy.

e Lampa moze wybuchnga¢ w efekcie wibracji, wstrzasu lub przekroczenia czasu uzywalnosci.
Ryzyko wybuchu moze r6zni¢ sie w zaleznosci od otoczenia i warunkéw w jakich projektor i
lampa sa uzywane.

JEZELI DOJDZIE DO WYBUCHU LAMPY, NA_LE2Y ZACHOWAC
NASTEPUJACE SRODKI OSTROZNOSCI

Jezeli lampa wybuchnie, nalezy niezwtocznie wytaczy¢ kabel zasilajgcy z gniazdka a nastepnie
skontaktowac sie z autoryzowanym serwisem w celu dokonania przegladu urzadzenia i wymiany
lampy. Ponadto nalezy doktadnie spawdzi¢, czy wokot projektora nie ma odpryskéw i odtamkéw
stluczonego szkia lub nie wypadajg one z wylotowych otworéw wentylacyjnych. Ewentualne
znalezione odpryski pwinny zosta¢ doktadnie usuniete. Nikt, za wyjatkiem wyszkolonego,
doswiadczonego personelu technicznego serwisu, nie powinien sprawdza¢ wnetrza projektora.
Samodzielne préby naprawy urzadzenia dokonywane przez kogokolwiek, a w szczgdlnosci przez
osoby niewyszkolone tym w zakresie, mogq zakonczy¢ sie wypadkiem lub zranieniem odtamkami
szkta.
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Dodatek

Rozwiazywanie problemow
Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawca lub serwisem, nalezy sprawdzi¢ ponizsze pozycje.

— Upewnij sie, ze urzadzenia peryferyjne zostaty prawidtowo podtaczone do projektora, jak to opisano w
rozdziatach ,Podtgczanie do komputera” i ,Podtaczanie sprzetu wideo”, na stronach 151 16.

— Upewnij sie, ze wszystkie urzgdzenia sg podtagczone do gniazdek zasilania i wtgczone.

— Jezeli projektor jest podtaczony do komputera a nie wyswietla obrazu, zrestartuj komputer.

Problem:

Rozwigzania

Brak zasilania.

Wiacz kabel zasilajgcy projektora do gniazdka zasilania.

Sprawdz, czy wskaznik POWER zapalit sie na czerwono.

Poczekaj 90-120 sekund po wytaczeniu projektora zanim wtaczysz go
ponownie. Projektor moze zosta¢ wtaczony po tym, jak wskaznik
POWER zapali sig¢ na czerwono. (p. ,Wtaczanie projektora” na str.20)
Sprawdz wskaznik WARNING. Jezeli wskaznik WARNING pali sie na
czerwono, projektor nie moze by¢ wiaczony. (p. ,Wskaznik
ostregawczy WARNING” na str.49.)

Sprawdz lampe projekcyjna. (p.str.52.)

Odblokuj klawisze projektora za pomocg menu Setting. ( funkcja Key
Lock, str.46.)

Obraz jest nieostry.

Wyreguluj ostros¢ projektora. (p.str.22.)

Zapewnij odpowiednig odlegto$¢ pomiedzy projektorem a ekranem
projekcyjnym. (p.str. 16.)

Sprawdz, czy obiektyw nie wymaga wyczyszczenia. (p.str. 51.)
Prenoszenie projektora z miejsca chtodnego do cieptego moze
wywotaé efekt gromadzenia sie wilgoci na obiektywie. W takim
przypadku zostaw projektor wytagczony dopoki wilgoé nie zniknie.

Brak obrazu.

Sprawdz potaczenie pomiedzy komputerem lub sprzetem wideo a
projektorem. (p.str.18,19)

Sprawdz, czy sygnat wejsciowy wychodzi z komputera w sposob
prawidtowy. Niektore komputery przenosne wymagajg zmiany
ustawien wyjsciowych monitora przed podtaczeniem do projektora.
Sprawdz ustawienia w instrukcji obstugi komputera.

Wyswietlenie obrazu nastepuje po ok.20 sekund od momentu
wigczenia projektora.

Sprawdz, czy wybrany rodzaj sygnatu jest wtasciwy dla podtgczonego
komputera lub sprzetu wideo. (p. str. 28 37.)

Wybierz wtasciwe zrodto sygnatu wejsciowego raz jeszcze za pomoca
menu. (p. str. 28, 37.)

Upewnij sie, ze temperatura nie przekracza dedykowanej temperatury
dziatania urzadzenia (5°C ~ 35°C).

Obraz jest odwrocony
wzgledem osi lewa-prawa.
Obraz jest odwrécony
wzgledem osi gdra-dét.

Sprawdz funkcje Ceiling (sufit)/ Rear (za ekranem) (p. ,Ustawienia”,
str.44.)
Sprawdz funkcje Ceiling (p. ,Ustawienia”, str.44.)

Brak dzwieku.

Sprawdz potaczenie kabla ze zrédtem dzwieku.
Wyreguluj zrodto dzwieku.

Wocisnij przycisk Volume (+). (p. str. 26.)
Wocisnij przycisk Mute. (p.str. 26.)

Niektore komunikaty menu

ekranowego sa niewidoczne.

Sprawdz funkcje Display. (p. ,Ustawienia”, str.42.)

Przy wiaczaniu urzadzenia
pojawia sieokno dialogowe
wprowadzania kodu PIN.

Zostata zatozona blokada kodem PIN. Wprowadz kod PIN (1234 lub
cyfry, ktore zostaty przez Ciebie ustalone). (p. ,Blokada kodem PIN”
str.20i47.)
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Pilot zdalnego sterowania nie | — Sprawdz baterie.
dziata. — Upewnij sig, czy miedzy projektorem a pilotem nie ma zadne;
przeszkody.

— Upewnij sie, ze nie jestes zbyt daleko od projektora podczas uzywania
pilota. Maksymalny zasieg jego dziatania wynosi 16,4’ (5m).

— Upewnij sie, ze kod dziatania pilota jest ten sam, co projektora. (p.str.
46.)

OSTRZEZENIE:
W projektorze wystepuja wysokie napiecia. Nie nalezy otwiera¢ obudowy.

Jezeli problem utrzymuje sie pomimo zastosowania sie do wszystkich instukcji, nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca projektora lub serwisem. Nalezy poda¢ numer modelu i opisa¢ problem. Poinformujemy jak
skontaktowac sie z najblizszym serwisem.

‘Symbol ten oznacza, ze produkt znajduje se na liscie

c € Znak CE jest oznaczeniem zgodnosci Underwrites Laboratories Inc. Zostat zaprojektowany i
z zaleceniami Unii Europejskie;. C US LISTED wykonany zgodnie ze standardami bezpieczenstwa
U.L. w zakresie zagrozen zwigzanych z pozarem,
wypadkiem i elektrycznoscia.

pixelworks™

Fixelworks 125 used.
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Struktura menu
Sygnat wejsciowy komputera / sprzetu wideo (Input)
E Input ———— Computer ——— RGE — 3GotoSystemm
5-Video — 3 GotoSystem
Component s Goto System
RGB( Scart ) ——— 3 /A
\ideo » Goto System i
*N/A nie dotyczy
Dzwiek (Sound)
Sound Volume 0-63
4 Mute On / Off
Quit
Sygnat wejsciowy z komputera (Computer input)
System 1 ——— MODE 1 Image Select — Dynamic
MODE 2 Standard
SVGA 1 Real
—--- | Blackboard(Green)
*Systemy wyswietlone w System Menu L Image 1
6znig sie w zaleznosci od sygnatu | image?
wejsciowego. L Image3
Image 4
PC Adjust Auto PC Adi. Image Adjust — Contrast 0-63
E Fine sync. 0-31 Brightness 0-83
Total dots Color Temp  —— High
Horizontal Mid
Vertical L Low
Current mode KLow
Clamp
Display area ——— 640 x 480
720 x 400 Red 0-63
800 x 600 Green 0-83
1024 x 768 Blue 0-83
1152 x 864 Gamma 0-15
1280 x 1024 Reset Yes /Mo
1400 x 1050 Store Image 1
Quit Image 2
Display area - H Image 3
i ) Image 4
Display area -V Quit Quit
Full screen On / Off
Reset Yes/ No
Maode free
Store Mode 1
S @ Screen ——— Normal
True
Mode 3 )
———Wide
ozt Digital zoom +
Mode & Digital zoom
L Quit & -
Quit
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Sygnat wejsciowy ze sprzetu wideo (Video Input) Ustawienia (Setting)
1080! French
e Italian
720p Spanish
i Portuguese
Cy Dutch
e Swedish
480i Russian
System @) Auto B
PAL Korean
SECAM Japanese
NTSC e
NTSC 4.43 Keystone Store / Reset
PAL-M Blue back On f Off
PAL-N Display On / Off
Logo FIN code lock Logo PIN code entry
Image Select —, Dynamic off
Standard SI:\I pas
Cinema N OUitco 2 change
BlackboardiGreen) Logo Off
Image 1 i: Default
Image 2 User
Image 3 Capture Yes/Mo
Image 4 Cailing on / Off
Rear On / Off
Power management Off
Ready
Shut down
Image Adjust — Contrast ———— 0-63 Timer(1-30 Min)
Brightness ——0-63 Quit
Calor 0-63 On start On / Off
Tint 0-83 Lamp mode MNormal
Color Temp  ——— High EAuto
Mid Eco
Low Rermaote control Code 1
XLow Code 2
Key lock Off
i —— / ~Projector
Green st Femote Control
Blue 0-63 Quit
Sharpness ————0-15 PIN code lock PIN code lock e
Gamma %0- 15 Off TTV
Progressive Ooff | on
L1
L2 —0n2
. — PIN code change
Filmm On/ Off — Quit
Reset Yes /No Fan L1/L2
Store ::;gz ; Lamp counter reset Yes/ Mo
Factory default Yes/MNo
Image 3 ]
Quit Image 4 Quit
L Quit
Screen Normal
IEI Wide
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Wskazniki i stan projektora

Aby znac¢ stan projektora nalezy obserwowac wskazniki.

Wskazniki Stan projektora
POWER | WARNING LAMP
czerwony/ | czerwony | REPLACE
zielony 206tty

Projektor jest wytaczony. (Kabel zasilajacy jest wyjety z gniazdka.)

Wlr

#

Projektor przygotowuje sie do stanu czuwania lub lampa projekcyjna
zostata ostudzona. Projektor nie moze zosta¢ wtaczony przed
zakonczeniem studzenia.

Projektor jest gotowy do wtaczenia za pomoca przycisku POWER
ON-OFF.

Ol 9 &

Projektor pracuje normalnie.

ra
LS

O

Projektor jest w trybie zarzgdzania energia.

-
™

S

S

Temperatura wewnatrz projektora przekracza dopuszczalene
wartosci. Projektor nie moze by¢ wiaczony. Kiedy projektor
wystarczajgco ostygnie i temperatura wraca do dopuszczalnego
zakresu, wskaznik POWER zapala sie i urzgdzenie moze by¢
wigczone. (Wskaznik WARNING nadal miga.) Nalezy sprawdzic i
wyczyscic filtr powietrza.

Projektor wystarczajgco ostygt i temperatura wraca do
dopuszczalnego zakresu. Podczas witgczania projektora wskaznik
WARNING przestaje miga¢. Nalezy sprawdzic i wyczyscic filtr
powietrza.

Projektor wykryt nieprawidtowe warunki i nie moze by¢ wigczony.
Nalezy wytaczy¢ kabel zasilajacy z gniazdka i wigczy¢ go z
powrotem w celu wtgczenia projektora. Jezeli projektor nadal nie
dziata, nalezy wytaczy¢ kabel zaasilajacy z gniazdka i skontaktowac
sie ze sprzedawcg lub serwisem w celu dokonania przegladu i
naprawy. Nie nalezy pozostawia¢ projektora wtaczonego. Moze to
spowodowac porazenie pragdem lub zagrozenie pozarem.

miga na zielono

wytgczony

Swieci sie na zielono

Swieci sie na czerwono

miga na czerwono

* Kiedy zywotnos¢ lampy knczy sie, wskaznik LAMP REPLACE zapala sie na zétto. Gdy ten wskaznik
mruga, nalezy niezwtocznie wymieni¢ lampe na nowa. Po wymianie lampy nalezy zresetowac licznik zuzycia
lampy. Patrz str. 52 i 53.
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Parametry komputerow kompatybilnych

Projektor akceptuje sygnat wszystkich komputeréw o czestotliwosci pionowej i poziomej wyspecyfikowanej

ponizej i odswiezaniu nizszym, niz 100 Hz.

Smsroraw. |ezestoruw || TRYB [ rozbzierczose | Zssromw | czestorn,
VGA 1 B840 x 480 31.47 50.88 XGA2 | 1024x768 | 68.677 | 84.997
VGA 2 720 x 400 31.47 70.09 XGA3 | 1024x762 | 60.023 | 75.03
VGA 3 40 x 400 31.47 70.09 XGA4 | 1024x7e8 | 56476 | 70.07
VGA 4 B840 x 480 37.86 74.38 XGA5 | 1024x768 | 60.31 74.92
VGAG B840 x 480 37.86 72.81 XGAG | 1024x768 | 4850 60.02
VGAB B840 x 480 37.50 75.00 XGA7 | 1024x768 | 44.00 £4.58
VGA 7 B840 x 480 43269 | 85.00 XGAS | 1024x768 | 63.48 79.35
MACLC13| 840 x 480 34.97 66.60 XGAO | 1024x 7828 | 36.00 | g
MAC 13 | 640 x480 35.00 66.67 || xca10 | 1024x788 | 6204 | 77.07
480p 31.47 £0.88 || XGA11 | 1024x768 | 61.00 75.70
E75p —_— 31.25 £0.00 || XGA12 | 1024x788 | 35522 | e
480i S— 15734 | umewmes || XGA13 | 102ax768 | 46.90 58.20
575i 15.625 | umwes || XGA14 | 1024x762 | 47.00 58.20
sVGA1 | eooxeoo | 35158 | 56.25 || xGA15 | 1024x788 | 58.03 72.00
SVGAZ | 800 xB00 37.88 6032 |[mac1e | 1024x768 | 6024 | 75.08
SVGA3 | 200xB00 | 46.875 | 75.00 || MAC21 | 1152x870 | 66.68 75.06
SVGAA4 | 200xB00 | 53.674 | 8506 || SXGA1 [ 1152x864 | 64.20 70.40
SVGA5 | 800 xB00 48.08 7219 |[sxea11| 1152x000 | 61.20 66.20
SVGA B | 200 xB00 37.90 61.03 |[sxGa13| 1280x 1024 | 50,00 | wimies
SVGA7 | 800 xB00 34.50 5538 || SXGA 14| 1280x1024 | 50.00 | e
SVGA S8 | 800 xB00 38.00 6051 |[sxea17| 1152x000 | 61.85 66.00
SVGA 9 | 2800 x 800 38.60 80.31 |[sxeAa 18| 1280x 1024 | 4643 | hemes
SVGA 10 | 800 x 600 32.70 51.00  |[720p (HOTV) 45.00 60.00
SVGA 11| 800 x 600 38.00 8051 |[w0miHov| —— 3375 | o
MAC 16 | 832 x624 40.72 7455 |[wsipHov]  —— 3375 | s
XGA 1 1024 x 768 48.36 60.00 |[10siHoTV] ——— 28.125 | g
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Parametry techniczne projektora

Informacje mechaniczne
Typ projektora
Wymiary (szer. x wys. x gt.)

Waga netto
Regulacja wspornikow

Rozdzielczosé paneli
System paneli LCD
Rozdzielczos¢ paneli
llos¢ piksel

Kompatybilnos¢ sygnatu
System koloru

Sygnat TV

Czestotliwo$¢ skanowania

Informacje optyczne
Rozmiar obrazu (przekatna)
Obiektyw

Zasieg
Lampa projekcyjna

Obstugiwane ztagcza

Wejscie video typu ,Jack”

Wejscie audio typu ,Jack”

Wyjscie monitora

Wejscie Computer/S-Video/Component
Ztacze serwisowe

Wyijscie audio typu ,Jack”

Audio
Moc gtosnika
Whbudowany gtosnik

Zasilanie
Napiecie i zuzycie energii

Warunki pracy
Temperatura pracy
Temperatura przechowywania

Pilot zdalnego streowania
Baterie

Zasieg dziatania

Wymiary

Waga netto

Projektor multimedialny

10.63’ x 3.07’ x 7.48’ (270mm x 78mm x 190mm) (bez
wspornikéw regulacyjnych)

4,8 Ibs (2,2 kg)

0°do 8,0°

0,5’ TFT typu Active Matrix, 3 panele
800 x 600 pikseli
1 440 000 (800 x 600 x 3 panele)

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i oraz 1080i
Synchronizacja pozioma 18 ~ 80 kHz, Synchronizacja
pionowa 50~100 Hz

Regulowany od 34’ do 200”

F 1,6 ~1,8soczewkizf 18,3 mm ~ 21,9 mm z manualng
regulacjg zoomu i ostrosci

4,3 ~21,2 (1,3m —6,5m)

160W

RCA x 1

Mini Jack (Stereo) x 1

Analog RGB (Mini D-sub 15 pinowe)
Analog RGB (Mini D-sub 15 pinowe)
Mini DIN 8-stykowe x 1

Mini Jack (Stereo) x 1 (uniwersalne)

0,8 W RMS
monofoniczny, 1,3’ (32 mm)

AC 100 ~ 120 V (maksymalnie 3,6 A), 50 / 60 Hz (U.S.A. i
Kanada)

AC 200 ~ 240 V (maksymalnie 1,8 A), 50 / 60 Hz (Europa-
Kontynent i Wielka Brytania)

41°F ~ 91°F (5°C ~ 35°C)
14 °F ~140°F (-10°C ~ 60°C)

AAA, SUM-04 lub R0O3 x 2

16,4’ (5m) / £30°

2,0” (szer.) x 0,91” (wys.) x 4,8 (gt.) (51,5 mm x 23,2 mm x
123 mm)

2,11 0z (60q) (z bateriami)
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Akcesoria

Podrecznik uzytkownika

Kabel zasilajacy

Pilot zdalnego sterowania i baterie
Kabel VGA

Ostona obiektywu i sznurek
Miekka torba

Etykieta kodu PIN

e Powyzsza specyfikacja moze ulec zmianie bez powiadomienia.

¢ Panele LCD sg wykonane zgodnie z najwyzszymi standardami. Nawet jezeli 99,99% pikseli jest efektywna,
niewielka czesc¢ pikseli (0,01%) moze by¢ nieefektywna, co stanowi charakterystyke paneli LCD.

e Menu ekranowe oraz liczby podane w niniejszym podreczniku moze nieco roznic sie od produktu.

Wyposazenie dodatkowe

Czesci wymienione ponizej sg dostene opcjonalnie. Podczas ich zamawiania nalezy poda¢ sprzedawcy
nazwe czesci i numer modelu.

Numer modelu

Kabel Component-VGA : POA-CA-COMPVGA
Kabel SCART-VGA : POA-CA-SCART
Kabel S-Video-VGA : POA-CA-VGAS
MAC Adapter : POA-MACAP

Zestaw do prezentaciji : POA-RCKIT02
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Konfiguracja ztaczy

SYGNAL WEJSCIOWY KOMPUTERA / SYGNAL WEJSCIOWY S-VIDEO / SYGNAL COMPONENT/
SYGNAL WYJSCIOWY MONITORA (ANALOG)

Ztacze HDB15-stykowe

ZLACZE SERWISOWE

Ztacze Mini DIN 8-stykowe

1. | Red (R/Cr) wejscie / wyjscie 9. -

2 | Green (G/Y) wejscie / wyjscie | 10. | Masa synchronizacji pionowej

3. | Blue (B/Cb) wejscie / wyjscie | 11. -

4. — 12 | Masa /-

5. | Masa synchronizacji poziomej | 13. | Synchronizacja pozioma
wejscia/wyjscia (synchr.
poziom./pion. Composite)

6. | Masa Red 14. | Synchronizacja pionowa

7. | Masa Green 15. -

8. | Masa Blue

Typ

sygnatu
1. RXD
2. —
3. —
4. GND
5. | RTS/CTS
6. TXD
7. GND
8. GND
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Etykieta kodu PIN

Kod PIN nalezy zapisa¢ ponizszej tabeli i zachowac wraz z niniejszym podrecznikiem w bezpiecznym
miejscu. W przypadku, kiedy nie mozna wigczy¢ projektora z powodu zapomnienia lub zagubienia kodu PIN,
nalezy skontaktowac sie z serwisem.

Kod PIN

Ustawienia fabryczne: 1234 *

Kod Logo PIN

Ustawienia fabryczne: 4 32 1~

* Jezeli ten czterocyfrowy numer
zostanie zmieniony, ustawienia
fabryczne przestang dziataé.

Jezeli projektor jest zabezpieczony kodem PIN ...

Nalezy przyklei¢ ponizszg etykiete (w zestawie) w widocznym miejscu na obudowie projektora gdy
urzadzenie jest zabezpieczone kodem PIN.

N IWARNING




