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ZGODNOSC Z PRZEPISAMI FEDERALNEJ KOMISJI DS. KOMUNIKACJI (FCC)

Urzadzenie zostato po przeprowadzeniu testdw uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z przepisami Federalnej Komisji ds. Komunikacji (FCC), Cze$¢ 15. Wymagania te
zostaly ustanowione w celu zapewnienia uzasadnionej ochrony przed szkodliwymi zakidceniami na terenie
placowek handlowych, zaktadow przemystowych oraz biur. Urzadzenie moze wytwarzac¢, wykorzystywac lub
emitowac energie fal o czestotliwosciach radiowych., a w przypadku zainstalowania i uzytkowania niezgodnie z
instrukcja moze spowodowac zaktdcenia w tacznosci radiowej. Nie mozna jednak gwarantowaé, ze zakidcenia nie
wystapia w danym miejscu instalacji. Jezeli urzadzenie wywotuje zaktdécenia w odbiorze radiowym lub
telewizyjnym, ktére mozna zidentyfikowaé poprzez wiaczenie i ponowne wytaczenie urzadzenia, uzytkownik
powinien podja¢ probe usuniecia zaktocen, korzystajac z nastepujacych metod:

e zmiana kierunku lub potozenia anteny

o  zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem i odbiornikiem

e podtaczenie urzadzenia do Sciennego gniazda sieciowego znajdujacego sie w innym obwodzie
elektrycznym niz odbiornik radiowy lub telewizyjny

e  skontaktowanie sie ze sprzedawca lub do$wiadczonym technikiem radiowo/telewizyjnym w celu
uzyskania pomocy

Urzadzenie spetnia wymagania okreslone w CzesSci 15 Przepiséw komisji FCC. Korzystanie z urzadzenia jest
uzaleznione od nastepujacych warunkéw: (1) nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen oraz (2) musi byé
odporne na wszelkie odbierane zakildcenia, w tym zaktocenia powodujace nieprawidtowe funkcjonowanie
urzadzen.

OSTRZEZENIE PRZED WPROWADZANIEM ZMIAN

Zgodnie z wymaganiami dotyczacymi urzadzen cyfrowych klasy B, okreSlonymi w CzeSci 15 Przepisow komis;ji
FCC, urzadzenie powinno by¢ zainstalowane w sprzecie komputerowym posiadajacym certyfikat urzadzenia
klasy B. Wymagane jest podtaczenie komputera i wyposazenia peryferyjnego przy uzyciu ekranowanych i
uziemionych kabli. Uzytkowanie urzadzenia z komputerem nie posiadajacych certyfikatu lub korzystanie z
nieekranowanych kabli potaczeniowych moze by¢ przyczyna zaktdcen w odbiorze programéw radiowych i
telewizyjnych.

Zmiany lub modyfikacje, ktdre nie zostaty oficjalnie zatwierdzone przez podmiot udzielajacy gwarancji, moga byc
przyczyna anulowania autoryzacji do uzytkowania urzadzenia.

OZNAKOWANIE SYMBOLEM CE

Urzadzenie jest produktem spetniajacym wymagania dotyczace urzadzen klasy B.

ZASTRZEZENIE

Firma AverMedia nie udziela zadnych gwarancji, jawnych lub domniemanych, dotyczacych niniejszej dokumentacji
w zakresie tresci, jakosci, wykonania lub przydatnosci do celéw handlowych lub jakiegokolwiek celu. Informacje
zamieszczone w dokumentacji zostaty doktadnie sprawdzone pod katem wiarygodnosci, jednak firma nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci w przypadku wystgpienia niescistosci. Firma zastrzega sobie prawo dokonania zmian w
tresci dokumentacji bez powiadomienia uzytkownikéw.

Niezaleznie od okolicznosci, firma AverMedia nie ponosi odpowiedzialnosci za straty bezposrednie, posrednie,
szczegolne lub wynikowe zwigzane z uzytkowaniem Ilub brakiem mozliwosci uzytkowania produktu lub
dokumentacji nawet wowczas, gdy zostanie powiadomiona o mozliwosci wystapienia strat tego typu.

ZNAKI TOWAROWE

AVerMedia i AVerEPack330 Pro sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy AVerMedia TECHNOLOGIES, Inc.
IBM PC jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy International Business Machines Corporation. Macintosh jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Apple Computer, Inc. Microsoft i Windows sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation. Pozostate nazwy towardw lub firm zostaty wykorzystane w ninigjszej
dokumentacji wylacznie w celach informacyjnych i mogg by¢ znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi wiascicieli.
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PRAWA AUTORSKIE

© Prawa autorskie, AverMedia, TECHNOLOGIES,Inc., 2004. Wszelkie prawa zastrzezone. Powielanie, przesytanie,
kopiowane, przepisywanie, przechowywanie w systemach umozliwiajacych wielokrotne pobieranie informacji lub
tlumaczenie niniejszego dokumentu, w catosci lub w czesci, na jakikolwiek inny jezyk bez zgody firmy AVerMedia
TECHNOLOGIES, Inc. w formie pisemnej jest zabronione.
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AVerEPack330 Pro Rozdziat 1 Wprowadzenie

Rozdziat 1. Wprowadzenie

Wstep

Gratulujemy zakupu mobilnego rozwiazania prezentacyjnego AVerEPack330 Pro firmy AVerMedia®.
To kompaktowe urzadzenie przenosne umozliwi Panstwu przygotowanie i przeprowadzenie w prosty
sposob prezentacji obrazéw w formacie JPEG. Wystarczy podtaczy¢ je do dowolnego urzadzenia
umozliwiajgcego wizualng prezentacje danych, takiego jak monitor telewizyjny, monitor LCD lub VGA
badz rzutnik LCD, wlozy¢ karte pamieci, na ktdrej zapisane sg obrazy graficzne przeznaczone do
zaprezentowania, podtaczy¢ kable, i natychmiast mozna rozpoczaé prezentacje. Po podtaczeniu do
komputera urzadzenie mozna réwniez uzywa¢ do zapisywania lub odczytywania danych
przechowywanych na kartach pamieci.

Urzadzenie prezentacyjne AVerEPack330 Pro firmy AVerMedia® obstuguje 7 nastepujacych
standardéw kart pamieci: SmartMedia (SM), Memory Stick (MS), Memory Stick Pro (MSPro), Secure
Digital (SD), MultiMediaCard (MMC), CompactFlash (CF) Type I/II oraz karte IBM MicroDrive.

Produkt jest przystosowany do odczytu/zapisu kart pamieci, wyposazony w ztgcze USB 2.0 i umozliwia
dodanie do systemu czterech nowych sterownikéw obstugujacych nastepujace standardy kart pamieci:
SmartMedia, MemoryStick, Memory Stick Pro, Secure Digital, MultiMediaCard, CompactFiash i/lub IBM
MicroDrive. Urzadzenie jest zgodne ze standardami USB 2.0/1.1 oraz z systemami operacyjnymi
Windows 98 Second Edition, Windows 2000, Windows ME oraz Windows XP.

Podrecznik uzytkownika 1-1
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Pakiet dystrybucyjny
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Urzadzenie AVerEPack330 Pro Pilot z bateriami Podrecznik uzytkownika
Dysk CD ze sterownikami USB Kabel S-Video Kabel RCA

(sygnat composite video)

Kabel USB (typ A/B) Zasilacz

Wyposazenie opcjonalne (nie wchodzi w skiad pakietu):

Kabel sygnatu RGB (zfacze SCART)

1-2
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Wyglad urzadzenia AVerEPack330 Pro

W tej sekcji omowiono poszczegolne ztacza, przyciski lub elementy i funkcje urzadzenia.

Widok z gory

1. Wskaznik LED
Informacje dotyczace aktualnego stanu urzadzenia.

L @ 2. Wylacznik zasilania
Wiaczanie/wylaczanie zasilania urzadzenia.
3. Przyciski sterowania
Sterowanie procesem wyswietlania obrazéw.
4. Przycisk Menu

AVerEPackd30D Pro

Uwaga: Funkcje wskaznika LED omdwiono w tabeli:

Wskaznik LED Opis

Wskaznik wigczony (czerwony) | (Prezentacja) Urzadzenie jest wigczone.

Wskaznik wigczony (Prezentacja) Urzadzenie jest wytaczone.

Miga (czerwony) (Czytnik kart) Urzadzenie odczytuje lub zapisuje dane na karcie
pamieci.

Widok z przodu

@ ® 1. Czujnik podczerwieni
Wykrywanie sygnatu podczerwieni emitowanego przez pilota.
2. Gniazdo kart pamieci CF
Czyta karty typu CompactFlash lub IBM MicroDrive.

Podrecznik uzytkownika 1-3
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Widok z tytu

Rozdziat 1 Wprowadzenie

1. Przelacznik systemu PAL/NTSC

Przefaczanie pomiedzy systemem PAL (po lewej)

Widok z lewej @D

== @' e — l|
7

/

® @

Widok z prawej

F Na»

Podrecznik uzytkownika

lub NTSC (po prawej).
2. Ziacze zasilajace
Podfaczanie zasilacza.

1. Gniazdo kart pamieci SM
Czytnik kart typu SmartMedia.
2. Gniazdo kart pamieci MS/SD/MMC

Czytnik kart typu Memory Stick, Memory
Stick Pro, Secure Digital lub
MultiMediaCard.

3. Port USB (typ B)
Podtaczanie przewodu USB.

1. Port VGA (SCART RGB)

Podtaczanie zewnetrznego monitora
zgodnego ze standardem VGA lub SCART
RGB.

2. Ziacze S-video

Podtaczanie wejscia sygnatu S-Video
zewnetrznego urzadzenia wyswietlajacego.

3. Ziacze video

Podtaczanie wejscia sygnatu composite
video (RCA) zewnetrznego urzadzenia
wyswietlajgcego.

1-4



AVerEPack330 Pro Rozdziat 2 Funkcja prezentacji obrazow

Rozdziat 2. Funkcja prezentacji obrazow

W tym rozdziale zamieszczono wskazowki dotyczace wyswietlania obrazow w formacie JPEG przy
uzyciu mobilnego rozwigzania prezentacyjnego AVerEPack330 Pro firmy AVerMedia®, jak réwniez
omdwiono metody konfiguracji ustawien menu ekranowego (OSD) i sterowania procesem
odtwarzania.

Przed instalacja urzadzenia

Jezeli na karcie pamieci zapisano kilka folderéw, po podtaczeniu urzadzenia nalezy wybra¢ zadany
folder, a nastepnie wskaza¢ obraz przeznaczony do wyswietlenia. Aby pomingé te czynno$¢ i
wyswietli¢ obrazy natychmiast, nalezy zastosowac jedng z nastepujacych metod:

e Oznaczy¢ wybranego folderu etykietq ,0” (cyfrg zero), co spowoduje niezwloczne
wyswietlenie na ekranie znajdujacych sie w tak nazwanym folderze obrazéw

LUB
e Uzyc¢ karty pamieci, na ktdrej znajduje sie tylko jeden folder.

Instalacja sprzetowa

Urzadzenie AVerEPack330 Pro mozna podtaczy¢ do dowolnego urzadzenia wyswietlajacego, np. do
odbiornika TV, monitora komputerowego, rzutnika wideo, a nawet monitora SCART RGB. W tej sekdji
omdwiono podtaczanie kabli oraz instalacje. Aby podtaczy¢ wybrane urzadzenie, nalezy postepowac
zgodnie z nastepujacymi zaleceniami:

1. Podfacz AVerEPack330 Pro do wybranego urzadzenia wysSwietlajacego. Zaleznie od rodzaju portu
jaki znajduje sie w urzadzeniu wyswietlajgcym, mozna zastosowaé jeden z nastepujacych kabli:
RCA, S-Video, VGA, a nawet SCART RGB.

Tylne ztacze monitora
SCART RGB Kabel
Composite Video
(RCA)

WEJSCIE ~

Video
(Composite)

LUB
S-Video (S-IN)

) &7

Kabel S-Video TV Projektor

@7 L

Projektor Monitor

VGA/LCD Kabel VGA

(Patrz uwagi na nast. stronie!)
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AVerEPack330 Pro Rozdziat 2 Funkcja prezentacji obrazow

Uwaga nr 1: Jezeli urzadzenie AVerEPack330 Pro jest podtaczone do dwdch lub trzech urzadzen
wyswietlajacych przy uzyciu kabli VGA oraz kabli Composite/S-Video, obrazy bedg wyswietlane jedynie
na urzadzeniu VGA, a przekazywanie danych do innych urzadzen zostanie automatycznie
zablokowane. Przed wys$wietleniem obrazéw przy pomocy kabla Composite lub S-Video
nalezy wiec zawsze odlaczy¢ kabel VGA.

Uwaga nr 2: Przed uzyciem urzadzenia dla celéw prezentacyjnych, najpierw nalezy zawsze odtaczy¢
kabel USB.

2. Podtacz zasilacz do ztacza zasilajacego w korpusie AVerEPack330 Pro oraz do gniazda
sieciowego. Zasilanie urzadzenia zostanie wtgczone automatycznie.

T =@
il

3. Za pomocq przetacznika PAL/NTSC wybierz wiasciwy, obowigzujacy w Twoim kraju system TV (w

Polsce - PAL).
{5

4. Umies$¢ w odpowiednim gniezdzie karte pamieci zawierajacq obrazy przeznaczone do prezentaciji.
Szczegdbtowe informacje na temat stosowania kart pamieci zawarto w sekgji Instalowanie kart
pamieci w dalszej czesci tego rozdziatu.

5. Wiacz urzadzenie wyswietlajgce (monitor, telewizor, rzutnik itp.).

6. Jezeli urzadzenie AVerEPack330 Pro jest podtaczone do odbiornika TV, nalezy ustali¢, do ktorego
zlacza monitora jest ono podiaczone, a nastepnie wiaczyé wiasciwy tryb video np. Video lub
S-Video. W celu wyboru trybu wideo uzywanego przez odbiornik telewizyjny, nalezy skorzysta¢ z
zatgczonej do tego ostatniego instrukciji.

7. W tym momencie na wyswietlaczu podtaczonego urzadzenia pojawig sie obrazy lub komunikaty.
Wiecej informacji na ten temat zawarto w sekcji Ekran poczatkowy w dalszej czesci rozdziatu.

Podrecznik uzytkownika 2-6
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Instalowanie kart pamieci

W gniazdach kart pamieci urzadzenia AVerEPack330 Pro mozna instalowac¢ réznego rodzaju karty
pamieci, jednak nalezy pamieta¢ o wiasciwej orientacji karty wktadanej do czytnika. Nastepujace
schematy przedstawiajg prawidtowy sposéb wktadania kart do gniazd.

e Karty CompactFlash lub IBM MicroDrive powinny by¢ instalowane w gniezdzie
CompactFiash. Etykieta karty powinna by¢ zwrdcona do gory.

- ~

Y

Karta CF LUB karta MicroDrive

e Karta SmartMedia powinna by¢ instalowana w gniezdzie SM (gérne gniazdo).

ZF - I

o= m%

Karta SM

e Karty Memory Stick, Memory Stick Pro, Secure Digital lub MultMediaCard
powinny by¢ instalowane w gniezdzie MS/ SD/ MMC (dolne gniazdo).

_
- . |

J
IR

Karta MS(Pro) LUB kartasb LUB karta MMC

Uwaga: Aby unikng¢ ewentualnych uszkodzen i btedéw, zaleca sie instalowane tylko JEDNEJ]
karty pamieci jednoczesnie.

Podrecznik uzytkownika 2-7
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Ekran poczatkowy

Po podiaczeniu urzadzenia AVerEPack330 Pro do wyswietlacza i zainstalowaniu karty pamieci,
urzadzenie zachowa sie nastepujaco:

e Na ekranie zostanie wysSwietlony obraz zapisany na zainstalowanej karcie pamieci. Ma
to miejsce tylko wowczas, gdy spetniony jest jeden z nastepujacych warunkow:

> Zainstalowano tylko JEDNA karte pamieci, zawierajacq tylko JEDEN folder z
obrazami

» Zainstalowang tylko JEDNA karte pamieci i jeden z zapisanych na niej
folderow posiada nazwe, sktadajacy sie tylko z jednego znaku — cyfry zero.

e Na ekranie pojawi sie lista folderow i ewentualnie plikdw graficznych w gtdwnym
folderze znajdujacym sie na zainstalowanej karcie pamieci (zob. rys.). Taka sytuacja
wystapi w przypadku, gdy zainstalowano tylko jedng karte pamieci, na ktdrej zapisano
kilka folderow.

<Nazwa karty> Folder

v’ ©\ <Folder 1>
ﬁ <Folder 2>
D Plik graficzny

W celu wyswietlenia lub obejrzenia zawartosci danego elementu - pliku lub folderu -
nalezy za pomoca przyciskéw umiesci¢ obok niego symbol zaznaczenia (,haczyk”), a

nastepnie nacisng¢ przycisk ® w pilocie lub D) na obudowie
AVerEPack330 Pro).

Uwaga: Podczas przegladania folderéw widoczna jest ikona , oznaczajaca powrot
do folderu nadrzednego. Jej wybor umozliwi wysSwietlenie poprzedniego folderu.

o Jezeli w urzadzeniu zainstalowano kilka kart, wyswietlony zostanie komunikat
pozwalajacy uzytkownikowi wybrac typ przegladanej karty pamieci.

Card Sources

v/ CF/MicroDrive
SM
MS / SD / MMC

Podrecznik uzytkownika 2-8



AVerEPack330 Pro Rozdziat 2 Funkcja prezentacji obrazow

Przyciski sterujace

Procesem wyswietlania mozna sterowaC zardwno Kkorzystajac z  przyciskow  czytnika
AVerEPack330 Pro, jak i za pomoca pilota. Nizej opisano funkcje poszczegdinych przyciskdw
sterujacych.

PILOT AVerEPack330 Pro

)

yie
el @
el @)

LLDR0 CH ©

A
i1 ((e) o)
s

L AVerEPuck330 Pro

Informacje ogdine

Pilot AVerEPack330 Pro Funkcje

Wiaczony/wytaczony.

Wyswietlanie poprzedniego obrazu.

Wyswietlanie nastepnego obrazu.

Powiekszenie wyswietlanego obrazu.

Zmniejszenie wyswietlanego obrazu.

Obraca wyswietlany obraz zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara o 90 stopni.

{QIOHHOCRSLE R
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Rozdziat 2 Funkcja prezentacji obrazow

AVerEPack330 Pro

Funkcje

@

ELIDE THOW

Uaktywnienie trybu prezentacji obrazéw graficznych
jako pokazu slajdow (obrazy sg wysSwietlane
automatycznie jeden po drugim). W celu
zatrzymania nalezy ponownie nacisngc ten przycisk.

WS 7
o

£
5

FREYIEW

Wyswietla réwnoczesnie 16 obrazéw. W celu
powrotu do trybu pojedynczego wysSwietlania
obrazow, nalezy ponownie nacisng¢ ten przycisk.

Usuwa na state wy$wietlone obrazy. Gdy pojawia sie
pytanie o potwierdzenie nalezy wybra¢ Yes w celu
potwierdzenia usuniecia lub No dla zachowania
obrazu. W celu wyjécia nalezy nacisna¢ ten przycisk
ponownie.

® I®

» Przywotuje menu ekranowe (ang. OSD — On
Screen Display).

» Po wigczeniu funkcji SPOT przycisk ten
umozliwia zmiane wielko$ci ramki. Jego
ponowne nacisniecie spowoduje opuszczenie
trybu zmiany wielkosci ramki.

00

Strzatki stuza zmianie ustawien menu ekranowego.
Wiecej informacji w sekcji Zmiana ustawieri menu
ekranowego (OSD) na str. 2-12.

> Umozliwiajg przesuwanie ramki, wskaznika
lub zaznaczenia.

» Przy wiaczonych przyciskach SPOT Ilub
SPYLIGHT umozliwiajq pokazanie wybranej
czesci obrazu.

» Zmieniajqg pozycje obrazu w trybie
przegladania pojedynczych obrazdéw.

{@OIO0ICICIO0IC

Wyswietla informacje dotyczace danego obrazu, w
tym date, wielko$¢, rozdzielczo$¢ oraz numer
porzadkowy.

=1
2

» Wigcza/zatrzymuje minutnik.

» Na dwie minuty przed uptywem czasu jaki
zostat wybrany wiacza migajace $wiatto.
Gdy czas dobiega konca wiacza sie Swiatto
czerwone.

@

> Po naciénieciu przycisku, pojawia sie
czerwona ramka; odpowiednio przesuwajac
ramke za pomocg przycisku oznaczonego
strzatka, mozna wyrdzni¢ zadany fragment
obrazu.

Podrecznik uzytkownika
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AVerEPack330 Pro Rozdziat 2 Funkcja prezentacji obrazow

Pilot AVerEPack330 Pro Funkcje

> W celu zmiany wielkosci ramki zaznaczenia
nalezy nacisng¢ przycisk MENU i za pomocg
przyciskow oznaczonych strzatkg zmienic jej
wielko$¢. Aby zakonczy¢ zmiane wielkosSci
ramki, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk
MENU.

» W celu przyciemnienia obszaru poza ramka
nalezy ponownie nacisnac przycisk SPOT. W
celu nadania obszarowi poza ramka
przezroczystosci, nacisna¢ po raz trzeci.

@ > Stuzy przyciemnieniu wiekszej czesci obrazu
i pozostawia tylko maty wycinek w
SPYLIGHT naturalnej jasnosci. Po jego nacisnieciu, za

pomocg przyciskow oznaczonych strzatkami
przesun wyrozniony (rozjasniony) obszar do
tej czesci obrazu, ktérg chcesz pokazac.

» Ponowne naci$niecie przycisku umozliwia
ponowne obejrzenie catosci obrazu bez
efektu przyciemnienia (wytacza tryb
SPYLIGHT).

Wyswietla wskaznik i umozliwia uzycie przyciskow
oznaczonych strzatkami do celdw prezentaciji.

O Zmienia kolor wskaznika lub ramki SPOT.

COLOR

Przyciski trybu podgladu 16 obrazéow jednoczesnie

Wigczenie trybu podgladu wyswietlajacego po 16 obrazéw jednoczesnie umozliwia szybkie
przegladanie obrazéw. W celu wyszukania i obejrzenia wybranego obrazu sposréd wielu obrazéw
znajdujacych sie na przegladanej karcie pamieci, nalezy uzy¢ nizej opisanych przyciskow.

AVerEPack330 Pro Funkcje
@ Wiacza 16-obrazowy tryb przegladania.
FREVIEW

Wyswietla poprzednie 16 obrazow.

Wyswietla nastepne 16 obrazow.
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Pilot AVerEPack330 Pro Funkcje

Przesuwa czerwong ramke wskaznika umozliwiajaca
@ @ wybdr biezacego obrazu.
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Tryb przegladania folderow

W celu przejrzenia folderdw lub obrazéw znajdujacych sie w innym folderze badz zapisanych na innej
karcie mozna witgczyc tryb przegladania folderéw. W tym trybie na ekranie wysSwietlana jest lista
folderow i obrazéw (plikow graficznych). W trybie przegladania folderéw, ekran bedzie wygladac
podobnie, jak na ponizszej ilustracji:

<XXX> Folder

y Folder nadrzedny
v ﬁ <Folder 1>
v\ <Folder2>
[ Pk graficzny

Aby uaktywni¢ tryb przegladania folderéw:
1. Naciénij przycisk Menu, a nastepnie wybierz Card Sources (Zrédta kart).

2. Wybierz karte pamieci, na ktorej s zapisane foldery, ktore chcesz przejrze¢ - uaktywni to tryb
przegladania folderéow znajdujacych sie na wybranej karcie.

Powiekszanie wybranej czesci obrazu

1. Nacisnij przycisk Pointer w celu wys$wietlenia wskaznika lub przycisk SPOT w celu wyswietlenia
czerwonej ramki.

2. Uzyj przyciskow @®@® na pilocie w celu przesuniecia strzatki wskaznika lub czerwonej ramki
na miejsce, ktére chcesz powiekszyc.

3. Nacisénij przycisk ® w celu powiekszenia obrazu. Aby powroci¢ do poprzedniego stanu nacisnij
@,

Przesuwanie powiekszenia po obszarze obrazu

Po powiekszeniu obrazu mozna przesuwacé powiekszony obszar, uzywajac przyciskow ®®®® na
pilocie.

Zmiana ustawien menu ekranowego (OSD)

Ustawienia menu ekranowego (OSD — ang. On Screen Display) umozliwiajg wybor trybu wyswietlania.
Ustawienia OSD mozna zmieni¢ w celu dopasowania ich do wiasnych potrzeb. W celu zmiany ustawien
OSD lub pozostawienia ich bez zmian nalezy uzy¢ nastepujacych przyciskow:

Pilot AVerEPack330 Pro Funkcje

Wyswietla menu OSD.

S
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AVerEPack330 Pro

Rozdziat 2 Funkcja prezentacji obrazow

Pilot AVerEPack330 Pro Funkcje

Y

Przesuwa symbol zaznaczenia stuzacy do
wyboru polecen i opcji z menu OSD.

Y

Zmienia ustawiong dla danej opcji wartos¢.

» Wchodzi do podmenu wybranej pozycji
menu.

> Powoduje wyjscie z podmenu i zapisanie
zmian.

®®
®
®

@ > Umozliwia wyjscie z podmenu bez

zapisywania zmian.
> Umozliwia wyjscie z menu OSD.

Urzadzenie posiada nastepujgce ustawienia:

Element menu

Dziatanie

Card Sources

Zrédta kart. Umozliwia wybdr karty pamieci, ktérej zawartosé chcemy
obejrze¢, jesli zainstalowane zostaty jednoczesnie co najmniej 2 rozne
karty.

Umozliwia wejscie w tryb przegladania folderéw. Patrz sekcja 7ryb
przegladania folderow na str. 2-12.

Timer

Minutnik. Przycisk TIMER na pilocie umozliwia okresSlenie czasu, od
jakiego ma rozpoczac sie odliczanie.

Image Adjustment

Regulacja obrazu. Umozliwia regulowanie ostrosci (Sharpness),
jasnosci (Brightness) oraz kontrastu (Contrast).

Slide Delay

OpAznienie slajdu. Funkcja umozliwia zdefiniowanie odstepow
czasowych pomiedzy wyswietlaniem kolejnych obrazéw w trybie
pokazu slajdéw.

Display Mode

Tryb wyswietlania. Umozliwia wySwietlanie obrazéw na petnym ekranie
lub zachowuje ich pierwotne proporcje.

Transition Mode

Tryb przejscia. Ustawia efekt przejscia do kolejnego tadowanego
obrazu.

Language Jezyk. Umozliwia zmiane jezyka, w jakim sg wy$wietlane komunikaty i
menu OSD.

Auto Slide Show Automatyczny pokaz slajdéw. Gdy funkcja jest wigczona, urzadzenie
AVerEPack330Pro rozpoczyna wysSwietlanie w trybie pokazu slajdéw
wszystkich obrazoéw znajdujacych sie w katalogu gtéwnym nosnika
pamieci i w pierwszym poziomie folderéw ponizej katalogu gtéwnego.

VGA Umozliwia wybor rozdzielczosci ekranu.

Uwaga: Gdy tryb Auto Slide Show jest wtaczony mozna przegladac katalogi. Nalezy go jednak

wylaczy¢ w przypadku przejscia na tryb katalogowy.
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AVerEPack330 Pro Rozdziat 3 Funkcja umoZiiwiajaca odczyt i zapis danych na kartach pamieci

Rozdziat 3. Funkcja umozliwiajaca odczyt i zapis
danych na kartach pamieci

Urzadzenie AVerEPack330 Pro podtaczone do komputera przy pomocy przewodu USB petni funkcje
czytnika umozliwiajgcego odczytywanie i zapisywanie danych na kartach pamieci w standardach:
CF/MicroDrive/SM/MS/MS/ProSD/MMC. Urzadzenie jest kompatybilne ze standardem USB 2.0 i moze
przekazywac dane z szybkoscig do 480 MB/s. Jezeli dany system nie obstuguje standardu USB 2.0,
nalezy korzysta¢ z portu USB 1.1.

Instalacja sprzetowa

Czytnik kart pamieci mozna podtaczy¢ do komputera zgodnie z ponizszym schematem:

[
!

= ssand ]!

Zkacze typu B

it
Ztacze o
typu A = |
5 == - T
Port USB
Komputer

Instalacja sterownika

Urzadzenie wspotpracuje z systemami operacyjnymi Windows 98SE, 2000, ME oraz XP. W systemach
Windows XP, Windows ME oraz Windows 2000 z dodatkiem Service Pack 3 lub nowszym dostepne sgq
sterowniki umozliwiajgce urzadzeniu AVerEPack330 Pro odczytywanie/zapisywanie danych bez
koniecznosci instalowania sterownikéw. W przypadku systemu operacyjnego Windows 98 SE lub
Windows 2000 z dodatkiem Service Pack 2 lub starszym konieczna jest instalacja sterownikow.

Uwaga: W przypadku systemu operacyjnego Windows XP, jezeli czytnik jest podfaczony do
portu niskiej predkosci (USB 1.1) wyswietlany jest komunikat ostrzegawczy, jednak
nie sygnalizuje on awarii systemu i mozna go zignorowac.

Instalacja sterownikdow w systemie operacyjnym Windows 98SE

1. Jezeli zostanie wyswietlone okno dialogowe ,Kreator dodawania nowego sprzetu”, zignoruj lub
zamknij to okno, klikajac przycisk Anuluj.

2. Wtdz dysk CD z oprogramowaniem sterownikdw do stacji dyskéw CD-ROM.

3. Uruchom program setup.exe w folderze <Stacja dyskow CD-ROM>:AVerEPack330Pro
VI|Windows_98SE.

4. Kliknij przycisk OK, aby zakonczy¢ instalacje.
5. Nowe ustawienia zostang uwzglednione po ponownym uruchomieniu komputera.
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Instalacja sterownikéw w systemie operacyjnym Windows 2000
(dodatek Service Pack 2 lub starszy)
1. W18z dysk CD z oprogramowaniem sterownikow do stacji dyskow CD-ROM.,

2. Uruchom program install.exe w folderze <Stacja dyskow CD-ROM> :AVerEPack330Pro
VI|\Windows_2000.

3. Kliknij przycisk Tak, aby kontynuowa¢ instalacje.
4. Kliknij przycisk OK, aby zakonczy¢ instalacje.
5. Nowe ustawienia zostang uwzglednione po ponownym uruchomieniu komputera.

Dostep do czytnika kart pamieci

Po wykryciu lub zainstalowaniu sterownika w systemie operacyjnym komputera zostang dodane cztery
nowe dyski wymienne.

W systemach Windows 98 SE i Windows 2000 (dodatek Service Pack 2 lub starszy) sterowniki czytnika
sq wysSwietlane w sposob podobny do przedstawionego nizej:

Dysk Dysk Dysk Dysk
wymienny (F:) wymienny (G:) wymienny (H:) wymienny (I:)

W systemach Windows XP, ME i 2000 (dodatek Service Pack 3 lub nowszy) sterowniki urzadzenia sg
wyswietlane w sposdb podobny do przedstawionego nizej:

Dysk Dysk Dysk Dysk
wymienny (F:) wymienny (G:) wymienny (H:) wymienny (I:)

W systemie instalowane sg wiec (w kolejnosci od lewej do prawej) nowe sterowniki czytnika
obstugujacego nastepujace karty pamieci: CompactFlash, SmartMedia, Secure Digital oraz
Memory Stick. Po zainstalowaniu sterownikdw mozna umiesci¢ w gniezdzie karte pamieci stuzaca do
odczytywania/zapisywania danych (zob. Instalowanie kart pamieci na str. 2-7).

Odlaczanie urzadzenia AVerEPack330 Pro od komputera

W systemie Windows XP, ME lub 2000 nalezy klikng¢ dwukrotnie ikone w dolnym prawym rogu ekranu
(zob. rysunek), aby bezpiecznie wytaczy¢ urzadzenie (Sterownik pamieci masowej USB) przed
fizycznym odtaczeniem czytnika od komputera. Szczegdétowe informacje na temat odtaczania urzadzen
peryferyjnych USB sg dostepne w dokumentacji systemu Windows.

e, Y
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